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Behandlung von MOS-Bauteilen

Handling MOS8 components

Manfpulation des composantes MOS

MOS-Bausteine sind besonders empfing-

lich auf elektrostatische Ladungen.

Folgendes ist daher zu beachten:

s Elektrostatisch empfindliche Bautei-
le werden in Schutzverpackungen ge-

lagert wund transportiert. Auf der
Packung wird obiges Etikett ange-
bracht,

m Jeder Kontaskt der Elementanschlisse

mit elektrostatisch
Materialien st
meiden.

s AnschlOsse durfen nur berdbrt werden
wean das Handgelenk geerdet ist.

u Als Arbeitsunterlage ist eine geer-
dete, leitende Matte zu verwenden.

m Printkarten onicht unter Spannung
berausziechen oder einstecken.

autfladbaren
unbedingt zu ver-
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M0S components are extremely sensitive
to static charges., Please observe the-
refore the following regulations:

v Components sensitive to static char-
ges are stored and shipped in pro-
tective packagings. On the package
you find the abaove-mentiaoned symbol.

1 Avord any contact of connector pins
with foam packages and —-foil made of
similar chargeable package material.

m Don’t touch the connector pins, when
your wWrist is not grounded with a
conducting wristlet.

m Use 3 groundad conducting mat when
working vwith sensitive componants.

m Never plug or unplug PCBs containing
sensitive components when the set is
switched on

We reserve the right to make alterations.

Copyright by STUDER REVOX AG
printed in Switzerland
Order No.: 10.27.1203 (tEd. 0891)

STUDER is a registered trade mark of STUDER REVOX AG Regensdorf

Les composantes MOS sont extrémement

sensibles 4 (’électricité statique.

Veujllez donc sufvre Lles conseils:

m Les composants MOS sont stockés et
transportés dans des emballages pro—

tecteurs avec¢ le symbole susment-
fonné.

m Evitez tout contact entre les bro—
ches des cjcuits et matériau sus-
ceptible de pocter une charge élec-
trostatique.

1 Ne touchez pas les broches des circ—
uits si votre poignet n‘est pas
relie a la terce pac un braclet con-
ducteur,

m Utilisez un tapis conducteur relié a

la terre quand vous travaillez avec
des compasants sensibles.

m Ne jamais enficher ou reticer des
circuits imprimés s{ L' appareil est

sous tensfon.
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SICHERHEIT UND ERSTE HILFE SAFETY AND FIRST AlD SECURITE ET PREMIERS SECQURS

SICHERHEIT SAFETY SECURITE

Durch Entfernen von Gehduseteilen,
Abschirmungen etc. werden strom-
fohrende Teile freigelegl. Aus diesem
Grunde mussen die loigenden S-
chetheitsvorschriften unbedingt be-
achlel werden:

Eingriffe in eln Gerat
dirfen nur von Fachpersonal vorgs-
nommen werden,

There are no user serviceable com-
ponsnts inside the equipment, live
parts arg laid open when removing
protechve covery and shigldings. His
essontial therefore 10 ensure thal the
subsequent sately rules are striclly
cbserved when parforming service
work of (epairs.

Servicing of electronlc equipment
must be performed by qualfied per-

$i les couverCles de protechon soni
enlevés. 185 padlies de lapparadd gu
sonl sous lension ne sonl plus prole-
gées. B esl don¢ dune nécessilde
absolye de suivie les instructions
suivanies

Les Interventlons dans les appa-
rells électriques

dowvent dtre faites uniquement que
par du parsonnel qualifié

2, Vor Entfernen von Gehdusetsllien: sonnel only

Gerét ausschalten und vom Nezt Avant d'enlever les couvercles de

frennan. 2. Before removing covers: protection:

Switch off the equipment and unplug Couper linterruplewr principal st dé-
3. Belgedfnetem Gerdl: the mains cable. brancher le cable secteur.

- Netzieil- oder Molorkondensaloren
mit sinem passendon Wiederstand 3. When the equipmentis open: Apres avolr enlevé les couvercles
entladen - Discharge gower supply.- and de protection:

- Bautelle grosser Leislung, wie motor capacitors through a suitable - Les condensaleurs de Tlatmen-
{eistungstransisloren und -wider- resistor tation el des moteurs doivent élre
stinde sowie Magnseispulen und - Compornents, thal cary heavy déchargds al'ande o'une résistance
Wickeimotoren erst nach dem eleclrical loads, such as power apprecriée.

Abkithlen berlhren. transislors and resistors as well as « Bes!prudent de laisser relrodi les
solenoid colls and motors should composants de haute puissance,

4. Servicearbeiten bel gebifnetem, not bs touched befors a cooling off par ex. tansistors de puissance,
unter Spannung stehendem Gerit: interval as a precavton to avoid resistances de puissances de

- Kelne blanken Schallungsleile burns, méme qus des dlectroaimants ef
berihren . les motewrs de bobinage,

- Insolierte Werkzeuge verwenden 4. Servicing unprotected and opera-

- Matallane Halbledergohiuse nicht
berihren, dasie hohe Spannungen
aufweisen kénnen.

ERSTE HILFE (bsl Stromunisilen)

1.~

Bei elnem Stromunfall die betroffe-

ne Pergson raschméglichst vom

Strom trennen:

- Durch Ausschalten des Gersdles

- Ausziehen oder Unlerbrachen der
Netzzuletung

- Betroflene Personen misoliertemn
Mateoal (Holz, KunstsioH) von der
Gefahrenquelle wegstossen

- Nach einam Stomunfall solile
irnrmer sin Arzl auigesuchl werden,

ACHTUNG!
EINE UNTER SPANNUNG STE-
HENDE PERSON DARF NICHT
BERUHRT WERDEN, SIE KONNEN
DABE! SELBST ELEKTRISIERT
WERDEN

Bel Bewusstlosigkeit des

Verunialilen:
Fuls kentrollleren,

- betausgeseizier Atmung kunsthich
bealmen,

- Ssilenlagerung des Veryr'alilen
vomehmen und Arzt verstandigen.

ting equipment:

- Never touch bare wires o crcutry

- Use insulatad tools only

- Never touch matal samiconductor
cases because they may carry high
voltages

FIRST AID (in case of electric shock)

1.

2.

Separate the person as quickly as
posgsible from the electric power
source:

by swilching off the equipment,

- unplugging or disconnecting the
mains cable,

- pushing the person away from the
power source by using dry
nsulating matenal (such as wood
or plastic)

Alter having sustained an sleclic
shock, always consull a doctor,

WARNING!

DO NOTTOUCH THE PERSON OH
HIS CLOTHING BEFORE POWER
18 TURNED OFF, OTHERWISE
YOU STAND THE RISK OF 8U-
STAINING AN ELECTRIC SHOCK
AS WELL

it the person I8 unconsclous

- Check tha pulse,

- reanimate the person il (aspual on
is poor,

- lay the body own and il to one
side, call for a doclor immediately.

Sl faut que apparell soint sous
tenslon pendent les réglages inter-
nes:
- Ne jamaris toucher les cwcuts non
isol¢s

Travaller seuiement avec des
outls solés

e lamars toucher Ja bolie du semi-
conducieur, par nsque de déchar-
ge églectrostaque,

PREMIERS SBECOURS (encas d¢ eclio-

culion)

Si la personne est dans 'impossi-

bliité de se librérer:

- Couper hinlerruplewr principal
Couper le covrant
Repousser la personne de
lappareil 3 laide d'un objel en
mabére non conducliice (matiere
plastique ou bols)
Aprés une électocllion, consulter
un médecin,

ATTENTIONI

NE JAMAIS TOUCHER UNE PER-
SONNE QUI EST SOUS TENSION,
80US PEINE DE SUBIR EGALE-
MENT UNE ELECTROCUTION

En cas de perle de connalssance

de la personne électrocutée:

« Controller le pouls

- Sindoossare, prabque- la respira-
lion artficiella

- Meatlre Tacoadentd sur le conlé
{atérale el consuller un médec.a.
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(3] [(2) (1] . BEDIENUNGSANLEITURG
! Diese Bedienungsanleitung enthdlt im Abschnitt 1.6 eine Stellen Sie zuerst die Audio Verbindungen her und schiies-
Reihe von Anwendungsbeispielen. Mit dem installierten Ge- sen Sie danach das Gerdt mit dem beigepackten Netzkabel am
ALI0-SOOMEAGT NI (PCAYER STUDER gus_eEmin rét konnen Sie diese Beispiele des taglichen Betriebs Netz an.
durchfiihren, obhne das genze Buch vorher 1m Detail Schalten Sie das Gerdt am Netzschalter [/0 [24) suf der
studiert haben zu missen. Gerdteriickwand ein. Das Anzeigefeld [12} zeigt das Wort
“gISC” an.
mnm-nﬁurnrﬁlm 1.1- I"BE1RI N‘““
OSSOSO AS S S SRENE TRACK. . INDRX il SEC FRAMES
Naaaes R dISC
R NN &&\D NRN
RIS S S e e ey 1.1.1 Installation VARISPEED
S NN
ok ) = y .
;\\\\\\\\\\\\\\d\‘ :\\\\'*\:’?\\Q\\}\\\\‘\\ Uberpriifen Sie den eingestellten Wert des Metzspan- Folgende Einstellungen (DIL-Switch; Jumper) haben Ein-
AR R S SORNANNNNNNY nungswahlers, er muss mit der drtlichen Netzspannung fluss auf die Bedienung des Gerites:
SONN SN ERNNNNNNNY Gbereinsti - Betriebsarten (1.7)
S NN UDACRIOS L Ymaen -
NN Bei Nicht-Ubereinstimmung ist der Netzspanoungswdhler - Grundeinstellungen (4.4.1)
QT o compan .‘ih\\\\\\\\\‘t\ entsprechend einzustellen wund der Wert der Primdr-
NN \ i ] of : 2.5, .
RN NN “SC NN g:ﬁ:i:::gs::rg?emm en (Rbschnitt: 2.5.1/2)
NSNS N N NN ARSI 9 :
M SR 200 11240V AC: T 250 ma 7 250 ¥ (310N
[ .
NN N NN NN N NN NN . : m (SLOW)
ARG S L LR LA SIS SANSNN
[5]-_ AEMOTE  TADER FLAY ADTO PAUST ALTO CUT \\ / - SR 3 2 1
o I mu I e = -
[7] ARG D
woe| ] =
(e} I T
D [ anm
Namprryn RLATY es = ol -
3] |:| I:' - BAsoE PLALAIWAINC o 6©
010 D : ,f--'E WLl L - =
Tt _sﬂ_'_ _Eue) _culd | uasteus [’ h
(o) ——+ | D' CloCde oo |
| | . | 1 Ein-/Ausschalter
] I ! i 2 Netzanschluss
| ] ! | [ 3 Netzspannungswahlschalter
[12)(13)(14) (5]  (161[17](18] (19)(20] Al
& Phase
[31) (30] [29] [28) [27) (26 [25] [24) ?
[ ]
O
© Wt o Qo AL ALMOTE Sz rowen 1.1.2 ° Compact Disc einlegen
am:m
5 d . SeTsesoaeeosy @ Die Ladeklappe [2] 6ffnet sich durch leichtes Driicken auf
N O\\zeecoseionce 7Y die Stirnseite (\/). Legen Sie die Compact Disc mit dem
mﬂ L'I’E ;I Label (bedruckte Seite) nach oben 1in das Fach und
- schliessen Sie die Ladeklappe wieder. Darauf erscheint im
~— = L Anzeigefeld {12] ein blinkendes Signal "- -" oder es wird
ein vorgangig gespeicherter Cue-Punkt CUELl...CUE3 ange-
Oy 2eigt.,
@; @ o Mit der Taste PLAY kann nun abgespielt und mit VOLUME »
O || N4 A < der eingebavte Lautsprecher aktiviert werden.
[32] (33] [34]
[A] (8] ()
TRACK INDEX ONAIR ——[D]
=l L £
T : e]
READY —|—[F]
i || T
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1.2 BEDIENUNGS- UNO ANZEIGEELEMENTE

1.2.1 Obersicht

(RY] LINE QUTPUT aktrviert den Linienausgang XLR, was
mit roter LED bestdtigt wird.

(2] Die Ladeklappe gibt den Zugriff auf das CO-Lauf-
werk frer.

(3] Kopfhoreranschluss (Stereo)

(4] Lavtsprecher (wird durch Einstecken des Kopfho-
rersteckers stummgeschaltet.)

{5] Die  REMOTE-Taste gibt Ferosteuerung frei
(paralle) und seriell)

(6] FADER PLAY erlaubt den Betrieb nit Fader Start-
bzw. Remote Play-Taste-Logik.

[7] AUTO PAUSE veranlasst den Unterbruch des Abspiel-
vorganges am Unde des gewahlten Tracks.

[8] AUTO CUE veranlasst Suchlauf auf Modulations-Be-
ginn und in Kombination mit AUTO PAUSE avch auf
Ende eines Tracks

9] Die WNumerische Tsstatur dieat zur direkten
Lingabe von Tracknummer, Index ocer leit.

(107 TIME, erlaubt Zeileingabe oder 1n PLAY- oder
PAUSE-Modus  Anzeige der verstrichenen und
verbleiberden Spic dauer.

[(11] CLEAR 1Gschl Eingabewerle und Cue-Punkle,

1.2.2  Anzeigefeld (Display)

Das Anzeigefeld ist-in die folgenden 7 Felder urlerteilt:

(A]  TRACK/INDEX, zwei Stellen dieses Feldes dienen
der TRACK- wuad 2zwei eicer 3)1f31)igen INDEX-
Anzeige.

[B] MIN, SEC und FRAMES rcigen die verstrichene oder
verbleibende Spieldaver des aktuellen Tracks oder
der ganzen Disc an. (75 Frames = 1 Sekunde).
Meidung "disc"
falls der A730 das Abspielen abbricht und die Me)-
dung “disc" im Oisplay zeigt, so bestehen Abtast-
schwierigkeiten mit der eingelegten CO. Ourch Bets-
tigung von PAUSE oder PLAY kann die Disc erneut ge-
startet werden.

[C] Ein blinkender Puokt zeigt, dass eire CO mit Pre-
Emphasis avfgenammen wurde.

1.3 ANSCHLUSSFELD

1.3.1  Dhersicht

24] Ein-/Ausschalter

[25] Netzanschliuss/Netzspannungswahler

(26] Parallieler Fernsteveranschiuss

(27] SMPTE/EBU 8us (serielle Schaittstclle RS42Z,
umschaltbar au” RS232)

[28) Synchronisations-Clock-Eingang fir dep Betrieb in

einem Synchronisations-System oder fur externe

VARISYLED [22) Steverung.

(18]

(19]
(20]

(21)
[??)

(e3:

[29)

[30]
[31)

[32]
(33]

(34]

Anzeigefeld (Display)

Cursortaste

ELAPSED TIME, Anzeige de- versIricienen
Spieldauer eines Tracks oder ganzen Disc.
CUE1...CLE3, Speichertasten fir Cue-Punkte.

LAST CUE. Temporare Speichertlaste fur Cue-Punkt
START-REVIEW-END. Mit START-REVIEW wird ab Beginn
des akluellen Tracks abgespielt, wahrend m'x
REVIEW-END die letzten 7 Sekunden dieses Tracss
abspielt werden.

PAUSE unterbricht den PLAY-Betrieb oder schliessl
einen Cue-Vorgang ab.
PLAY. Abspieltaste.

Mit FAST JIAL wird das
Suchlauf aktiviert
CUE-Rad, dient zu-
Puankten.

VARISPLED -/+, Disc-Orehgeschwindigkeit kann uber

CUE-Rad zum schnellen

Positionierung von Cue-

die +/- Tasten gesetzt werden. #%-Anzeige im
FRAMES-Feld.
VOLUME -/+, Cinste luag des Audio-Signalpegels.

an Kopfhoreranschluss [3), Lautsprccnor [4] sowie
an den variablen Audio-Ausgdngen (Cinch) _31].
Der Lautsprecher wird durch gleichzeitiges
Dricken beider VOLUME-Tasten (23] ein- und
ausgeschaltet,

ON AIR zeigt den 8etrieb mit oktivem Fader aa.
Dabei ist die Ladeklappe verriegelt.

ON LINE signalisiert den Wiedergabebetrieb.

READY zeigt PAUSE-Mode an; blinkend nach Track-
Unterbruch mit PAUSE, permanent an einem Cie-
Punkt.

Eine VARISPEED-Prozentzahl wird mit Vorzeichen
und Dezimalpunkt anstelle der FRAMES angezeigt.

Synchronisations-Clock-Ausgang
Slave-Maschine)

Asymmetrischer Ausgang (Cinch)
Asymmetrischer Ausgang (Cinch), Pegel mit den Ta-
sten VOLUME -/+ [23]) einstellbar

Symmetrische~ Ausgang XLR

(Clock fir eine

Symmetrischer Digita)-Ausga~rg XLR {Consumer-
Format)
Entkoppelter Signalisations- voc Fernstcoeran-

schluss AUXICIARY
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1.3.2 Steckerbelegung

Leitungsavsgdnge:

XLR-Buchsen, IEC 268-14: Cinch Buchsen:

1  Audio-Masse 1  Audio-Masse

2  A-lLeitung (heiss)*® 2  Audio-Leitung
3  B8-Leitung (kalt)

*  A-Leitung ist “heiss", wean die XLR-Buvchsen asymmc-
trisch beschaltet werden.

BNC-Buchsen:

1 Masse
2 Signalleitung

N
1 v7 __ IEC 6B 1¢

1
ouTPUT

Ferosteuer-Anschlisse:

SMPTE/EBU Bus (RS422)/RS232-Schnittstelle:

RS422 Pin RS232 Pin

Shield 1 GND 1

TXD- 2 n.c. 2 Il o

RXD+ 3 RXD 3 s F[°
RecGND 4 GND ] o
Audio* 5 n.c. 5 5
TraGND 6 GND 6 [e]

XD+ 7 TXD 7 sl o ©J)°
RX0- 8 n.c. 8

AU. Ret 9 n.c. 9

Bemerkung:
Die Schoittstelle ist parallel auf zwei Stecker hinausge-
fuhrt.
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Parallel Remote: AUXILIARY:

1 GND (0.0V) 1  Power Muss mit +5V (Pin 8) verbunden werden,

2 BR READY (Rlickmeidung: READY/0.c.) damit Ausgangssignale aktiviert werden.

3 0 2 Im Ret. Impuls Return soll mitl GND (Pin 9)

4 n.c. verbuaden werden

5 END1 3 Fader "Normalec” Fader Start-Eingang (+5V

6 DATA anlegen)

7 BR-LOCATE {Riickmeldung: LOCATE/o.c.) 4 On Air Sign. Mit diesem Eingang kann gie ON AIR-

8 BR-FADER (Riickmeldung: FADER/o.c.) Interrupt Anzeige desaktiviert werden

9 EN D2 5 Monitor Loud- Mit diesem €ingang kann der Monitor

10 - 15v 0C max. 160 mA speaker Mute Lautsprecher stummgeschaltet werdeo

11 FaD 1 (Fader Start Anschluss) 6 Impuls Pause Fin Impuls (>50ms) an diesem Eingang

12 FAD 2 (Fader Start Anschluss) 10st PAUSE (READY) aus

13 Key (Steckercodierung) 7 Impuls Start Ein Impu)s (>50ms) an diesem kingang

14 SR-PREVIOUS  (Schalter: Previaus) Yast PLAY aus

15 BR-PLAY (Ruckmeldung: Wiedergabe/o.c.) 8 48V

16 B8R-PAUSE (Ruckmeldung: PAUSE/c.c.) 9 GND

17 SR-NEXT (Schalter: Next) 10 15 Sec Signal geht auf LOW, 15 Sekunden vor

18 SR-LOCATE (Schalter: Locate) Ende des Tracks {im AUTO PAUSE Modus)

19 SR-REVIEW (Schalter: Review) 11 Ready Steuersignal fir externe READY-Anzeige

20 SR- < (Schalter: Rucklauf) 12 Audio Reset erzeugt einen Puls, sobald Track fertig

21 SR-> (Schalter: Vorlauf) gespielt ist (im AUTO PAUSE Modus)

22 SR-PLAY {Schalter: Wiedergabe) 13 GND Ret, Ko)lektiv-Ground fiir die Ausginge

23 SR-PAUSE (Schalter: Pause) dieses Steckers (mit GND (Pin 9) zv

24 BR-AUTQSTOP  (Ruckmeldung: AUTOSTOP/o.c.) verbinden)

25 +12v OC max. 250 mA 14 On Air Steversignal, fiir externe ON AIR-
Anzeige

0.c. = open collector 15 0On Line Steversignal, fir ext. ON LINE-Anzeige

n.c. = nicht angeschlossen

£ADER START F;i

EXAMPLE QF FAOQER START
CONNECTION

0000000005&
000 O00DO0OO0O0OO0OO0COo
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1.4 BEDIENUNGSKONZERT
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Das Bedienfeld ist ergonomisch in funktionelle Gruppen
aufgeteilt.

1 Funktionswahl-Tasten

11 Eingabe-Funktionen

11T Speicher-Tasten

IV Laufwerk-Tasten

V  Hilfs-Funktionen

Bedienungsgrundlagen:

Mit den Funktionstasten, REMOTE, FADER PLAY, AUTO PAUSE
und AUTO-CUE wird zuerst die Betriebsart bestimmt,

Sobald eine CD eingelegt und das CO-Inhaltsverzeichnis
eingelesen ist, kann mit Bilfe von PLAY oder Fader Start
bereits abgespielt werden. In diesem Fall wird immer
Track 1 abgespielt, wenn es sich um eine neue CD handelt
ung immer Cve 1 wenn es sich um eine CD handelt, bei der
einmal Cue-Punkte gesetzt worden sind.

Zugriff auf beliebige Stellen der CD ist jederzeit uber
die Eingabe-Funktionen moglich: Numerische Tastatur,
Taste TIWE uwad Cue-Rad. B8etdtigen einer beliebigen
aumerischen Taste erdffnet einen Cue-Yorgang. Zuerst wird
ein Track gewdhlt, anschliessend konnen Iadex wund
Startzeit in Minuten, Sekunden und Frames mit Hilfe der
Taste TIME eingegeben werden. Feinjustierung eines Cue-
Punktes wird mit dem Cue-Rad bestimmt. Leichtes Beriihren
des Rades genugt um die Cue-Schleife zu aktivieren.

tin Cue-Vorgang wird mit einer der Speicher-Tasten
CUE 1..CUE 3, LAST CUE oder PAUSE abgeschlossen. Das Cue-
Rad ist oun aus Sicherheitsgriinden ausser Funktion. Ist
nachtrdglich eine Korrektur erwinscht, ist das jederzeit
moglich. Solange eine der Tastea CUE 1..CUE 3, LAST CUE
oder PAUSE gedriickt gehalten wird, kann wmittels Cue-Rad
korrigiert werden.

Mit den Laufwerk-Tasten, PLAY, PAUSE oder iber fader-
Start wird entweder ein gesetzter Start-Cue abgespielt
oder das Abspielen unterbrochen

Als Hilfsfunktionen sind die “Vorhdr-Tasten” START und
END REVIEW vorgesehen. Die Tasten erlauben schnelles
Uberprifen von Cue- wvnd Pause-Positionen mit Hilfe des
eingebauten Monitorlautsprechers oder KopfhOorers Das
Volumen wird mit den dafir bezeichneten Tastea
eingestel 1t.

Die Tasten VARISPEED +/- erlauben eine Korrektur der
Taonhohe um 2= 10 %.
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1.5 BESCHREIBUNG DER BEDIENUNGSELEMENTE

b) Cursor —> [13]

1.5.1 Funktionswahl-Tasten

2) REMOTE [5]

Mit der Taste REMOTE [5) wird eine angeschlossene Fern-
steuerung zugeschaltet. Die rote LED (Light Emitting Di-
ode) leuchtet, wenn die externe Fernsteverung freigegeben
ist.

£in D1l -Switch entscheidet, ob wdhrend dem Fernstever-
betrieb 2ugleich auct die Gerdtetastatur akiiv ist,
siene 1.7.5,

b) FADER PLAY [6]

FADER PLAY-Betrieb ist mog ich, wenn die zur Taste geho-
vige LED leuchtet. Bei (BDER PLAY-Befrieb, der mit dem
Schriftzug ON AIR bestdtigt wird, ist das Keyboard gemdss
Tabelle 1.7.4 bedienbar., Oie Ladeklappe (2] st verrie-
gelt.

Die Taste FADER PLAY [6] funktioniert nur in den Be-
triebsarten B,C und D, welche durch DIL-Switches ge-
setzt werden konnen; FADER PLAY erlaubt mit DIL-Switch.
Fader-Delay eine verzdgerte Wiedergabe, siehe 1.7.4.

TRACK INOEX ONAIR

7 1

FRAMES

259

VARISPEED

c) AUTQ PAUSE [7]

Mit der aktivierten Funktion AUTO PAUSE (LED leuchtet)
geht das Gerdt beim Track-Ende in den PAUSE-Madus. In
Kombination mit AUTO CUL bewirkt AU'Q PAUSE wdhrend des
Cue-Vorgangs zusatzlich die Suche des Modulat ons-Endes
eires Tracks. Wenn AUTO PAUST eingeschaltet ist, wird es
beim Abspeichern eines Cue-Punktes ebenfal)s miterfasst.

Die Suche des Modulations-Endes eines Cuve-Vorganges kaon
durch einen DIL-Switch ausgeschaltet werden, siehe 1.7.2.

d) AUTO CUE [8]

Mit der Fuoktion AUTO CUE ON (gelbe LED )leuchtet) sucht
das Gerdt wshrend des Cue-Vorganges automatisch nach dem
Modulations-Anfang des Tracks

Nach der Trackwahl wird der Cue-Vorgang mit einer der Ta-
sten CUE 1...CUE 3 ([15], LAST CUE (16] oder PAUSE [18)
ausgeldst. In der Anzeige erscheint nun das Wort "CUEING™
mt einem blinkenden Segment im Anfangsbuchstsben “C°.
Anschliessend zeigt die Anzcige den genauen Cue-Punkt an.
Ist wihrend des Cueings zusdtzlich die AUTQ PAUSE *runk-
tion aktiviert, so wird das Modulations-Ende ebenfalls
gesucht und abgespeichert. Dreser Vorgang wird durch ein
blinkendes Segment im Endbuchstaben "g" angezeigt.

_TRACK_‘ INDEX MIN SEC FRAMES
VARISPEED

Oie Cursortaste (—>) [13]) ermdglicht bei €ingaben das
zyk)ische Springen von Anzeigefeld zv Anzeigefeld. Bei
gedffneter Ladeklappe wird durch Dricken der Cursortaste
die Software-Version angezeigt

Cursortaste

8ei gedéffneter Ladeklappe werden durch wiederholtes Orik-
ken der Cursortaste die Versjonen der SERVO- und CONTROL-
Software wie folgt angezeigt:

S 5 50 22

l 1 [ T YERSION
JARR

SERVO WOCHE

S/W

¢ 6 90 22
I T version
AHR

ClNTROL{ WOCHE
S/H

NEXT Track Funktion: wird 1m PAUSE oder PLAY Status die
Cursortaste betdtigt, springt der Spieler einen Track
weiter. Wurde bei der Trackanwah) iiber die numerische
Tastatur ein Index angewdh)t, so arbeitet die Cursortaste
jm P)ay oder Pause Status als NEXT Index funktion.

¢) ELAPSED TIME [14]

ELAPSED TIME [14] ist Anzeige-Wahlschalter fir die ver-
strichene oder verbleibende Spielzeit eines Tracks oder
der ganzen Disc. Leuchtet die gelbe LED, so ist die
Anzeige als verstrichene Spielzeit zvu 1iaterpretieren,
siehe auch d).

Die Taste kann entweder als Umschalt- oder Impulstaste
gewahlt werden, siehe 1.7.3.

d) TIME [10]

Die Taste TIME [10] erlaubt die genave Eingabe des Cue-
Punktes innerhald eines Tracks. Nach der Eingabe der
Track-Nummer und evtl. des Index dricken Sie TIML und
k01nen nua Minuten, Sekunden vad Frames eingeben. In Ab-
hingigkeit von der Taste ELAPSED TIME (14) wird die
eingegebene Zeit als verstrichene oder verbleibende
Spielzeit des Tracks interpretiert.

Wihrend der Wiedergabe kdnnen Sie mit der Taste TIME die
Anzeige der Disc-Spielzeit abrufen. Je nach Stellung von
ELAPSED TIME ist es die verstrichene oder verbleibende
Spielzeit.

Im Sequence- oder Loop-Mode wird die verstrichene oder
verbleibende Sequence- bzw. Loop-Zeit angezeigt. Track-
und Indexwerte werden jedoch nichi angegeben.

TRACK INOEX MIN SEC

9 1271

FRAMES

_="  ONLUNE

VARISPEED

1.5.2 Eingabe-Funktionen e) CLEAR [11]
CLEAR (11] erlauvbt das Loschen einer falschen Eingabde
wiahrend der Cue-Punkt-Cinstellung. CLEAR wirkt nur auf
a) Numer isches Keyboard [9] das jeweils aktive  Anzeigefeld (v)inkend). Ein

Mit Hiife des numerischen Keyboards (0...9) (9] %oonen
Track-Nuomer und Index sowie mit der Taste TIME Minuten,
Sekunden und Frames eingegedben werden.

gespeicherter Cue-Punkt kann ebenfal's geloscht werden
und zwar durch gleichzeitiges Drucken der entsprechenden
CUE 1...CUE 3 Taste [15] und der CLEAR-Taste.
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1.5.3 Speicher-Tasten
a) CUE 1, CUE 2, CUE 3 [15]
Ober die Tasten CUE 1...CUE 3 [15] kann auf drei

Spccherplatze fur Cue-Punkte zugegriffea werden. Soll
ein aever Cue-Punkt abgespeichert werden, so muss der
Cue-Yorgang mt der gewiunschten Taste CUE 1...CUE 3
abgeschlossen werden. Im PAUSE-Modus wird durch Oricken
einer Taste CUE 1...CUE 3 der Laser-Abtaster auf den
eatsprechenden Cue-Punkt positioniert. Ein gespeicherter
Cue-Punkt wird mit einer grinen LED angezeigt. Die grimnen
LEDs aller bereits belegten Speicherpldtze blinken
wihrend einem Cue-Vorgang. Oer zuletzi angewahlte Cue-
Punkt wird zusdtzlich mit einer roten LED angezeigt.

OQer CD-Player A730 ist in der Lage je drei Starl- und
Eng-Cues von 100 Oiscs permanent zu speichern. Nach cem
finlegen einer bekenrten Disc stehen die friher
cespeicherten Cue-Punkte wieder zur Verfigung. Werden
uber 100 CODs verwendet, 50 sind jeweills die 100 zuletzt
gespielten Discs abgespeichert.

TRACK INOEX MIN SEC FRAMES
VARISPEED READY

b) LAST CUE [16]

Wird exr Cue-Vorgang mit den Tasten PRUSE (18] oder PLAY
(191 abgeschlossen, s0 wird der Cue-Punkt im
Speicherplatz LAST CUE [16] abgespeichert. E£in Cue-Punkt
im Speicherplatz LAST CUE  kann ia CUE 1...CUE 3 (15)
kopiert werden. Malten Sie zu diesem Zweck die Taste LAST
CUE gedriickt urd betdtigen Sie gleichzeitig die
gewunschte Taste CUE 1...CUE 3.

Der Speicherplatz LAST CUE wird beim Ausschalten des
Gerdtes geldscht.

Ist ein Cue-Punkt in LAST CUE abgespeichert, so “euchtel
die grune LED., Oie rote LED zeigt an, dass der Laser-
Abtaster auf diesen Cue-Punkt positioniert isL.

1.5.4 Laufwerk-Tasten

a) PLAY [19)

Oriicken der Taste PLAY [19] startet die Wiedergabe ab der
m Anzeigefeld angezeigten Position. Dabei leuchtet der
Schriftzug ON LINE.

TRACK INDEX

6 1

FRAMES

MIN SEC
1 31 - ONUNE

VARISPEED

b) PAUSE [18]

Die Taste PAUSE [18] kann jederzeit gedriickt werden (Aus-
nahmen: siehe Kap. 1.7). Durch Dricken der Taste PAUSE
wird jede Funktion abgebrochen und das Gerdt schaltet n
den PAUSE-Mode, angezeigt durch den Schriftzug READY. Bei
blinkendem READY steht der Laser-Abtaster an der Stelle
des Wiedergabe-Untertruchs. Wird eine Cue-Taste betdtigt,
so leuchtet der Schriftzug READY konstant und steht der
Laser-Abtaster an der Stelle des zuletzt aktivierten Cue-
Punktes, angezeigt durch eine rate LFD rcben der entspre-

chenden Speichertaste. P_AY [19] ader Fader Start erlaubt
dann eiane Fortsetzung der Wiedergabe.

PAUSE kann auch zum Abschliessen eines Cue-Vorganges
benitzt werden. Der Cue-?unkt wird dann als LAST CUE [16]
gespeichert.

TRAGK (NDEX MIN SEC FRAMES
VARISPEED  READY

c) START-REVIEW-END [17)

START-REVIEW-END [17] ist nur n PAUSE-Mode sktivierbar

Wahrend der Betatigung der Taste START-REVIEW wird bis
zum Losltassen der Taste die CO ab der aktuellen Positron
aogespielt. Diese Funkticn eignet sich zum schnellen
"Vorhoren" und simuliert die fader Start-Funktion.

Nach Antippen der Taste REVIEW-END werden die letzten
7 Sekunden des aktuvellen Tracks bis zum End-Cue abge-
spielt. Nach dem AbhOren wird wieder automatisch auf den
Ausgangs-Cue-Punkt positioniert

1.5.5 MNilfs-Funktionen

a) CUE-Rad [21]

Wahrend der Cue-Punkt-Einstellung auf dem Cue-Rad [21]
wird (ohne FAST DIAL [20)) ein Cue-Fenster von 400 ms
(=30 Frames) vor dem angezeigten Cue-Punkt wiederholt
abgespielt. Das Cue-Fenster wird mittels des Cue-Rades
entlang des Tracks verschoben, wobei eine Umdrehung des
Cue-Rades 1 Sekunde Spieldauer entspricht. Wird die
Funktion FAST DIAL zusatzlich eingeschaltet, so kann der
Laser-Abtaster mit dem Cue-Rad in grossen Schritten sehr
rasch entlong des Tracks verschcien werden.

Mit Hilfe eines DIL-Switches kanr das Geral so voreinge-
stellt werden, dass der LINC OUTPUT [32] wdhrend dem Cue-
Vorqgang stummgeschaltet wird, siehe %.7.1.

b) FAST DIAL [20]

Die Funktion FAST OIAL [20] ermdglicht myt dem Cue-Zad
[21] einen schnellen Suchlsuf iiber die gesamze Disc. FAST
ODIAL st nur wdhrend des Cueings wirksam und wird mit
einer gelben LED angezeigt.

8e) aktiviertem FAST DIAL entspricht eine Umdrehung des
Cue-Rades einer Verschiebung um 30 Sekunden. Wird das
Cue-Rad nicht mehr bewegt, so wird der Track wieder
normal abgespielt. Sobald Sie sich in der Ndhe des
gewiinschten Cue-Punktes befinden, konnen Sie die FAST
DIAL-Funktion ausschalten und den Cue-Punkt mit Hilfe des
Cue-Fensters exakt justieren.

c) Netzschalter [/0 [24]

Mit dem an der Ruckwand angebrachten Netzschalter [/C
[24] wird das Gerat era- und ausgeschaltet. Dabei werden
die gespeicherten Cue-Punkte CUE 1...CUE 3 [15]
beibehalten.
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d) Ladeklappe [2]

h) VARISPEED [22]

Die Ladeklappe (2] )isst sich curch leicntes Dricken auf
das vordere Ende (Pfeil) 6ffnen. Dre rotierende Disc wird
abgebremst und samtliche Funktionen werden abgebrochen
("Reset"). Im "ON AIR"-Betrieb ist die Ladeklappe ver-
riegelt.

e) Kopfhdreranschluss PHONES [3]

An der Klinkenbuchse PHONES (3] kana ein Stereo-Kopfhirer
mit einer Ivpedarz von 200 Q...600 € angeschlossen
werden. Der Ausgangspegel ist mit den Jasten VOLUME +/-
[23] einstel bar. Durch Oricken beider VOLUME-Taslen
gleichze'tig kann der Kopfhorer stummgeschaliet und
wiecer aktiviert [3] werden.

f) Lavtsprecher [4]

Der eingebaute Lautsprecher [4) dient zur Kontrolle der
gewah 1ten Cue-Punkte. Jc Lavtstdrke wird nit den Tasten
VOLUME +/- (23] eingestellt. Durch Oruckea beider VOLUME-
Tasten gleichzeitig kant der Lautsprecher stummgeschaltet
und wieder aktiviert werden. Beim Einstecken des Kepfho-
rers wird der Lavtsprecher auomatisch stummgeschaltet.
Mit Hilfe des AUXILIARY Steckers kann der Lautsprecher

ecenfalls gemutet werden.

) VOLUME (23]

VARISPEED -/+ (22]) ermoglicht die Variation der Disc-
Orehgeschwindigkeit im 8ereich von + 0.2...10 %. Sobald
eine dieser Tasten gedrickt wird, erscheint im Anzeige-
feld FRAMES die prozentuale Abweichung der Nominalge-
schwindigkeit. ODricken beider Tasten gleichzeitig schal-
tet zurick auf Normgeschwindigkeit :rneules Betdtigen
beider Tasten schaltel wieder auf den zuvor eingestellten
Wert. VARISPEED steuert aucn den Synchronisations-Clock-
Ausgang [29].

Bemerkung:

Der A73Q kann andererseits iber den Synchraonisations-
Clack-Eingang [28) auch mit e¢inem externen Synchronisali-
ons-System betrieben werden. In diesem Fal) iibernimmt der
Syachronisationsausgang das Signal des Finganges. Oamil
koonen weitere Gerdte syachronisiert werden.

TRACK INDEX MIN SEC FRAMES
8 1 000 +10 o
‘VARISPEED

i) LINE OUTPUT [1]

VOLUME -/+, [23] dieat der finstellung des Signalpegels
an Kopfhoreranschiuss [3], Lautsprecher [4]) sowie der
vari1ablen Audio-Ausgdnge (Cinch) [31].

Dricken beider VOLUMC-Tasten zusammen schaltet den Tcr
ab. Erneutes Drucken beider Tasten schaltet den Ton mit
der ursgriinglich eingestellten Lautstdrke wieder eir.

Dricken der Taste LINE OU.PUT [1] schaltet die Linienaus-
génge an den XLR-Buchsen (32) ewn Dies wird durch die
rote LED neben der Taste bestatigl. Nochmaliges Oriicken
schaltet die Avsgange wieder aus, die LED er dscht.

Diese Funktion kann iber DIL-Switch ausgeschaltet werden,
syehe 1.7.
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1.6 ANWENDUNGSBEISPIELE
Die folgenden Anwendungsbeispiele illystrieren die Bemerkungen: Oer soeben eingegebere Cue-Puakt wird ab-

haufigsten Bedienungsabldvfe mit dem A730. Fur die Qar-
ste)lung wurde folgendes Schema gewdhli: Falls aotwendig,
wird zuerst die Aufgabe genauer spezifiziert. 0Oanach
werdeo die Vorbedingungen angegeben (Fettschrift). Werden
fur eine Vorbedingung mehrere Moglichkeiten angegeben
(2.B AUTO CUE ON/OFF), so ist das Resultat der Bedienung
von der Wahl der Einstellung abhdngig. Die ODarstellung
der einzelren Bedienungs-Schritte erfolgt zweispaltig: in
der rechten Spalte werden die Schritte detai’liert be-

schrieben,

wihrend sie in der linken symbolisch visua-

Tisiert werden. Dabei w'rd d°e folgende Notation ver-
wendet:
Symbo] Ecléduterung
'[?AUSE]}If}' Taste nit der entsprechenden Bezeicnaung
: i netatrgen

Track-Nr Eingabe der Track-Nummer (ber <ie numeri-
- o sche Tastatur
[ 3 Es sing mehrere Moglichkeiten offen, ge-

e R naue Beschreibung im Text rechis
 [CuE x] gine der Tasten CUE 1...CUE 3

B optionale Akticn

AUTO CUE, AUTO

PAUSE wnd ELAPSED TIME sind jewe'ls ON,

falls die zugehtirige LED leuchtet.

1.6.1

Trackzahl und Spieldaver einer Disc anzeigen

gespeichert und ist spdter iUber die Taste
LAST CUE wreder abrufbar. Falls nach der
Eingabe der Trackoummer direkt die Taste
PLAY gedrickt wird, so hat AJTO CUL kei-
nen Einfluss auf den Cue-Punkt

1.6.4 Einzelner Track abspielen

AUTO PAUSE: ON
AUTO CUE : QN/OFF

Track-Nummer via Xeyboard eingeben

Laser-Abotaster oesitionmeren, falls AUTO
CUE ON, werden jetzt Modulations-Beginn
und -Ende bestimmt (Anzeige des Schrift-
zuges “Cut ING™)

Abspielvorgang starten

Der soeben bestimmte Cue-Punkt wird ab-
gespeichert ung st spater ilber die Taste
LAST CUE wieder abrufbar. Der Zustand vo-
AUTO PAUSE wird ebenfalls gespeichert.
Falls nach der Eingabe der Tracknuwmmer
direkt die Taste PLAY gedruckt wird, so
hat AUTO CUZ keinen Einfluss auf den Cue-
Punkt und das Ende des Abspielvarganges

Bemerkungen:

1.6.5 Beliebigen Startpunkt iber Tastatur eingeben

ELAPSED TIME: QFF

“[PAUSE]

[TIME]

1.6.2 Gesamte

Track No. 1 via Keyboard anwahlen
Laser-Abtaster positionieren
Trackzah} und Spieldaver der CO anzeigen

Disc abspielen

AUTO PAUSE: OFF

0y ; Track No, 1 via Keyboard anwdghlen
 [PLAY] | Abspielvorgang starten
1.6.3 Aufeinanderfolgende Tracks abspielen

AUTD PAUSE: OFF

AUTO CUE : ON/OQFF
Frack—-Xr Track-Nummer via Keyboard eingeben
(PAUSE) Laser-Abtaster positionieren; falls AUTO
: CUE ON, wird jetzt der Modulations-8eginn
bestimmt (Anzeige  des Schriftzuges
~ "CUEING")
" [PLAY] Abspielvorgang starten

AUTQ PAUSE: ON/OFF

“rack-Nurmmer via Keyboard eingebden, Cue-
Puakt-Eingabe ist damit eroffnet

Track-Ar

=]

;. Springen ins Anzeigefeld "INDEX"
- Index—+Hr i Index-Nummer via Keyboard eingeben
- [=>1 | Wiederholtes Betatigen der Teste —> er-
e 1audt das Aadern von Track und Index
. [TIME] | Soringen 1ns Anzeigefeld "MIN“, Eingabe
: e des genauen Cue-Punktes in Minuten,
: Sekunden und frames ist jetzt moglich.
Ist CLAPSED TIME ON, so wird die

eingegebene Zeit als vergangene Track-
Spielzeit interpretiert, soast als
verbleibende Zeit

Minutea via Keyboard eingeben
Sp~ingen ins Anze-gefeld “SEC"
Sekunden via Key-oard eingeben
Sprangen ins Anzeigefeld “FRAMES®
Anzahl Frames via Keyboard eingeben

Wiederholtes Betdtigen der Taste —> er-
laubt das Andern aller Eingabe-Werte

Laser-Abtaster positionieren, AUTO CUE
hat kewnen Einfluss auf Cue-Punkt. AUTO
PAUSE ON stopzt den Abspielvorgang am
Track-Ende

Bemerkungen: Oer soeben eingegebene Cue-Punkt wird zb-
gespeichert und ist spater uber die Taste
LAST CUE wieder abrufbar. Der Zustand ven

AUTO PALSE wird ebenfalls gespeicherl
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1.6.6 Cue-Punkte in CUE 1, CUE 2 und CUE 3 abspeichern

Die gem. Kap 1.6.3, 1.6.4 und 1.6.5 gewdhlten Cue-Punkte
konner auch in den Speicherplatzen CUE 1, CUE 2 und CUE 3
abgespeichert werden. Anstel’c¢ der Taste PAUSE ist dafur
ewne der CUE-Tasten zu dricken. DOer Cue-Punkt wird in
diesem Fall nichl unter LAST CUE abgespeichert. Die
Auswirkungen von AUTO PAUSE und AUTO CUE sind dieselben
wie oben beschrieben. AUTQ PAUSE wird ebenfslls abgespei-
chert. Wihrend der Eingabe eines Cue-Punktes blinken die
grinen LEDs jener CUE-Tasten, fir welche bereits ein C.e-

Punkt abgespeichert wurde. Wird eine dieser CUE-Tasften
gedrickt, so wird der alte Cue-Punkt durch den neuen
vberschrieben,

"Catch on the fly" Betrieb

Zusatzlich konnen CUE Punkte wdhrend dem Abspielen un FAST
DIAL Modus ohne Unterbrechung, also fliegend, gesetzt
werden. Nach der Trackanwah) startet die Taste FAST OIAL
den Spieler au‘ Wiedergabe, Uber CLEl... CUE3 Kénaen nun
beliebige Startpunkte gespeichert werden, ohne dass der
fast 0Dial Editiervergang wunterbrochean wird. Erst die
Betatigung von PAUSE oder PLAY fuhrt in dea Play Meode
zurtick und sichert die gewdhlten CUE Punkte. Allfallige
Xorrvekturen kénnen dann wie iiblich mit der Dial Funktion
vorgenommen werden. Wichtig zu wissen ist dabei, dass bel
wiederholtem Driicken der gleichen Cue Taste der vorherice
Cue Punkt uberschrieben wird,

Beispiel: Einzelner Track abspeichern (siehe 1.6.4)

AUTO PAUSE:. ON
AUTO CUE ON/OFF
Tfack;ﬂr-A Track-Nummer via Keyboard eingeben
falls AUTO CUE ON, werden jetzt Mocdulatyr-

ons-Beginn und -Ende yestimmt (Anzeige
des Schriftzuges "CUEING"), dann wird der
Cue-Punx* unte- CUE X abgespeichert. Der
.aser-Abtaster wird positioniert

[CUE X]

1.6.7 Gespeijcherten Cue-Punkt anwidhlen

Der Laser-Abtaster kann sehr einfach auf evnen abgespei-
chertea Cue-Punkt positioniert werden.

Driicken Sie eine der Tasten CUE 1...CUE 3
oder LAST CUL, fir die Sie vorgdngig
einen Cue-Punkt definiert haben. Der La-
ser-Abtaster wird sofort positioniert

1.6.8

Startpunkt mit Cue-Rad suchen

Solange die Eingabe eines Cue-Punktes noch nicht abge-
schlossen 1st, konnen Sie mit Hilfe des Cue-Rades den
Cue-Punkt verschieben. Sobald Sie das Cue-Rad betatigen,
wird daos Cue-Fenster abgespielt und standig wiederholt.
{s gibt die letzten 400 ms (30 Frames) vor dem angezeig-
ten Cue-Punkt wieder.

=
l ™
|
' il
| - .
] A S
__
= - &
- B e
| A S
C
fet- g
A : Systembedingter Mutebereich fiur das Eiarasten des
Laser-Ablasters (variabel)
= Cue-Feaster, 400 ms (30 “ramcs)
C = Wieccrholbereich wihrend ces Cue-Vorganges (A ¢ B)
S = gewiinschter Cuve-Punki

AUTO PAUSE: ON/OFF

- Track#r

=R
| dndex-Hr

Track-Nummer via <eyboard eingeben, Cue-
Punkl-Eingabe st damit croffaet

S0 wie
{Siehe

Spezifizreren Sie den Cue-Punkt
gewinscht mit Index, Minuten etc.
Abschnitt 1.6.5)

Verschieben Sie den Cue-Punkt mit Hilfe
des Cue-Rades. Line Umdrehung des Cue-Ra-
des entspricht 75 Frames bzw. 1 Sekunde.
Das Cue-Fenster ist horbar. Positionieren
Sie das Cue-Fenster zuerst efwas dber den
gewinschten Cue-Punkt hinaus und
verschieben Sie es daan soweit zurick,
dass der Cue-Punkt gerade nicht mehr hor-
bar ist

Mdchten Sie den Cue-Punkt n grosseren
Schritten verschieben, so aktivieren Sie
FAST OIAL (LED leuchtet). Eine Umdrehung
des Cue-Rades entspricht nun 30 Sekunden
Spieldaver. Sobald Sie das Cue-Rad )os-
lassen, wird der Track normal abgespielt

Schalten Sie FAST DIAL wieder aus und
nehmen Sie dre Feinjustierurg mit dem
Cue-Rad vor (Cue-Fenster st herbar)

Cue-Punkt mit Taste PAUSE (als LAST Cut)
oder einer Taste CUE X abspeichern. La-
ser-Abtaster posit-onieren, AUTQ CUE hat
keinea Einfluss auf Cue-Punkt. AUTQ PAUSE
bestimmt das Ende des Absprelvorganges
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1.6.9 Cue-Punkt korrigieren

1.6.12 Loap Mode wihlen

£in bestehender Cue-Punkt 1n den Speicherpldtzen CUE 1-
...CUE 3 oder LAST CUE kann nur mit dem Cue-Rad verdndert
werden.

Die gewinschte Taste CUE 1...CUE 3, LAST
CUE oder PAUSE dricken und gedrickt hal-
ten

Verschieben Sie den Cue-Punkt mit Hilfe
des Cue-Rades. E£ine Umdrehung des Cue-Ra-
des entspricht 75 Frames bzw. 1 Sekunde.
Das Cue-Feaster ist rirbar

Mochten Sie den Cue-Punkt in grosseren
Schritten verschieben, so aktivieren Sie
FAST DIAL (LED leuchtet). Eine Umdrehung
des Cue-Rades entspricht nup 30 Sekunden
Spieldauer. Sobald Sie das Cue-%ad “os-
Jassen, wirg der Track normal abgespielt

Schalten Sie FAST DIAL wieder aus und
nehmen Sie die Feingustierung mit dem
Cue-Rad vor (Cue-Fenster ist horbar)

Speichertaste wieder los assen, der neve
Cue-Punkt ist abgespeicnert

1.6.10 Cue-Punkt kopieren

€in Cue-Punkt kann aus dem Speicher LAST CUL in e€“rcn der
anderen Speicherplatze CUE 1...CUE 3 kopiert werden.
Andere Kopiermoglichkeiten stehen nicht zur Verfugung.

LAST CUE driicken und gegdriickt halten

Eine der Tasten CUE 1...CUE 3 iriicken
Cue-Punkt wird aus LAST CUE in den ent-
sprechenden Speicherplatz kopiert

LAST CUE wieder loslassen

T T
ten

[L%ﬁr"eus]i

1.6.11 Cue-Punkt l1dschen

{CLEAQ}’ CLEAR drucken und gedriickt halten
[CUE X3 €ine der Tasten CUE 1...CUE 3 dr.icken.
: i Oer entsprecnende Cue-Punkt wird ge-
14sctt. Der Speicher LAST CUE kaan 1icht
Gt geldscht werden
fCLEARJ:‘== CLEAR wieder loslassen

Die Wiedergabe ab einem beliebigen Cue-Punkt bis zum [nde
des Tracks bzw. der Disc kaon dauernd wigderholt wersen.
Zu diesem Zweck miissen zwei der drei Speicherplatze leer
sein. Im folgerden Beispie) soll Track 2 wiederholt abge-
spie’t werden,

AUTO PAUSE: ON
AUTO CUE : ON

Track 2 wahlen

Abspeicnern in CUE 1. Da AUTO CUE ON und
AUTO PAUSE ON werden vorgidngig Modula-
tions-Begina und Modulations-Ende be-
stymmt. AUTO PAUSE CN bewirkt, dass aur
bis zum Ende von Track 2 abgespielt wird,
nicht bis zum Disc-Ende

CLEAR drucken und gedriickt halten
Cuve-Punkt in CUE 2 1§schen

feuE 3

3 Cug-Punkt in CUE 3 19schen

. [CLEAR] - | CLEAR wieder loslassen

~ [tue 13 CUE 1 drucken und gedriickt halten

- [CUE 2] CUE 2 druc<en. Damit wird der Loop-Mode
programmiert. 1n der Anzeige erscheint

- | einvL.

[CUE 1] CUE 1 wieder loslassen

Abspielvorgang starten

i (PLAY]

1.6.13 Seguence Mode widhlen

Im Sequence-Mode koanen Sie zwei oder drei Cue-Punkie ab-
speichern und dann als Sequenz abspielen lassen. Bitte
beachten Sie, dass samtliche Cue-Punkte mit AUTD PAUSE ON
abgespeichert werden missen. Im folgenden Beisprel sollen
Track 5, Track 2 und Track 8 nacheinander abgespielt wer-
den. Selbstverstandiich konnen Sie fiir eine Sequenz auct
Cue-Punkte verwenden, die Sie an einem beliebigen Punkt
im Track cefiniert haben

AUTO PAUSE: ON
AUTO CUE : ON/OFF

Track 2 wahlen

Apspeichern in CUE 1. AUTO PAUSE ON be-
wirkt, dass nur bis zum Eade von Track 2
abgespielt wird, nichl bis zum Oisc-Ende.
Mit  AUTO CUE ON werdcay vor dem
Abspeichern ‘eweills Modulations-Beginn
und Modulations-E-de des Tracks bestrmmi

Track 5 wdhien

Abspeichern 1n CUE 2.

Track 8 wahlen

CUE Abspeichern in CUE 3

{CUE 1) CUE 1 drucken und gedrickt halten

o [CUE 21 | CUE 2 driicken. Damit wird die Wiedergabe-

. ... 75 Reihenfolge festgelegt. Ore Sequenz be-
ginnt also hier mit dem Cue-Punkt mi® der
tieferen Speicher-Nummer, also mit CUE 1,
gefolgt von CUE 2. CUE 3 wird zu etzt ab-
9§§pie1t. In der Anzeige ersche’nt ein
CUE 1 wieder lpslassen

" [cus‘i}'ﬁw

Abspielvorgang starten
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1.7 ZUSATZLICHE BETRIEBSARTEN

1.7.4 Fader Play

dier 5011 auf Betriebsarten eingegangen werden, die durch
€instellen der OIL-Switches voa S2 auf cem MAIN BOARD
1.630.052 definiert werden konnen.

1.7.1  LIKE OUTPUT Optionen

LINE OUTPUT ON schaltet normalerweise cie Linicnavsgénge
an den XLR-Buchsen ([32) ein. Diese Funktion kann iber
DIL-Switch No. 1 ausgeschaltet werden, d.h. der LINE
QUTPUT ist danr immer eingeschaltet.

Der LINE OUTPUT kann wahrend der Cue-Rad-Beniitzurg
stummgeschaltet werden (DIL-Switch ho. 2)

Switch OrF OoN
1 Line Swiich Actave Liae Switch Inactive
2 Line Outputs No Mute Lyne Dotputs Mute

During Dial Mode

During Dial Mode

1.7.2 Modulations-Ende

Ji¢ Suche des Moduiations-Endes wdhrend eines Cue-Vorgan-
ges kann durch den DIL-Switch No. 3 ausgeschallet werden.

Switch 0Fk ON
3 Modvlation-End~ Modulation-End-
Search Search
Active Inactive
1.7.3  Anzeigewechsel ELAPSED TIME

Das Wechseln
Spielzeit kann

entweder

zwischen verstrachener oder
im Urschalt-

verb'erbender
oder Inpulsmodus

geschehen. Benutzer Sie dazu den OIL-Switch No. 4.

FADER PLAY erlaubl mit DI_-Switch No. 5 Fader-Jelay eine
vm ca. 250 ms verzigerte Wiedergabe.

Switch OFF ON

5 Fader-Delay OF- Fader-Delay ON

Flir die Funktion FADER PLAY gibt es vier Betriebsarten
(Modus A...Modus D). Oer Modus wird defiriert durch die
Schalterstellung der DIL-Switches & uad 7.

FADER START sperrt die Tastatur des A730 und scnaltet den
Monitoriautsprecher stumm, gemdss folgender Tabelle,

FADER FADLR +B0OER fADER
MOOE A MOD: 8 MOOE C MO0t D
i - 6 OFF OfFF aN ON
Switch 7 OFF ON OFF ON
Taste FADER nein * ja ja Ja
PLAY oedieabar
Tastatur verrie- nein ja nein
gelt bei FADER
PLAY aktiv
Tastatur verrie- ja Jja Jja nein
gelt bei FADER
START (Kontakt)
Monitor Mute ja Ja ja ja **
Phones Ausgang nein nein nein aein
gemutet

*

nur von Parallel Controller aus schaltbar
** durch Betatige~ eyner der Volume +/- Tasten wird die
Stummschaltung aufgehoben

1.7.5 Fernsteverbetrieb und aktivierte Geritetastatur

Switch

OFF

ON

4

FLAPSED TIME Sw. In
Toggle Mode

ELAPSED TIME Sw. In
Momentsry Mode

Oer OIL-Switch Nr. 8 entscheidet, ohb wahread dem Fern-
steuerbetrieb zugleich auch die Geratetastatur aktiy ist.

Switch OFF ON
8 In Remote Mode In Remote Mode
Loca) Keyboard Loca) Keyboard
Active Locked Off
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1.8 ZUBENOR

1.8.1 Parallel Remote

Ein 25-poliger Steckanschluss (weiblich, Typ D) (26] ___W

erlaubt den Anschluss einer parallelen Fernsteverurg mit

folgenden Moglichkeiten:

m Ferosteverung der Laufwerkfunktionen (<, >, PLAY,
PAUSE, LOCATE, NEXT, PREVIOUS).

w Riickmeldung der Funktionen PLAY, PAUSE, FADER und AUTO-
STQP.
8ei angeschlossenem Parallel Remote Jeuchtet die LED
“FADER" permanent, Fader Start ist immer wdg)ich. Nur
iiber die serielle Schmttstelle xann die Fuaktion
“FADER" aufgehoben werden, die LED er)ischt und Fader
Start ist ausgeschaltet.
Wahrend dem Positionieren osuf einen LOCATE-8efehl
Jeuchtet die Taste PAUSE mit halber Leucntkraft.

m Fader Start-Baschluss.

|
4

Paraltlel Remote Best. Nr.: 1.769.800.00
Verbindungskabel 25-polig, 15 = Best. Nr.: 1,328.288.00
Verbindungskabel 25-polig, 5 m Best. Nr.: . 328.289.00

i i h
| |
I

1.8.2 Parallel Cantroller

Am parallelen Ferasteuerarschluss [26] des A730 Compact
Disc Players kann der Parallel Cootroller angeschlossen
werden.

Er bietet folgende Miglichkeiten:

m Fernsteuerung der Lavfwerk-Funktionen (<, >, PLAY,
PAUSE, LOCATE, REVIEW START, FADER, PREVIOUS, NEXT)

m Rockmeldung der Funktionen PLAY, PAUSE, AUTO PAUSE,
READY und FARDER.

Wahrend dem Positionieren auf ewnen LOCATF-8efehl
Jeuchtet die Taste PAUSE wit halber Leuchikrafl und die
LED "READY" erlischt.

®m Anzeige von  TRACK, INDEX wvod TIME mit zwel
vierstelligen LED-Anzeigen.

Diese Anzeige folgt exakt der Gerdte-Anzeige und gibt
die Spielzeit auch in der am Gerdt gewshlten Anzeigeart
wieder (abhdngig von ELAPSED TIME).

8ei unindexierten CDs wird irrer INDEX 1 angezeigt.

m Wit der Taste FADER kann der Fader Start-Stromkreis
disabled werden. Leuchtet die Anzeige Fader, so ist der
Stromkreis geschlossen uad die Fader Start-lLogik wird
veim Of fnen des Faders das angeschlossenc Geradt starten
(FADER REAOY-funktion).

m fader Start-8aschluss.

Paralle) Controller 8est. Nr.: 1 630.900.00
Verbindungskabel 25-polig, 15 m 8est. Nr.: 1.328.288.00
Verbindungskabel 25-polig, S m 8est. Nr.: 1 328 289.00
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1.9 TECHNISCHER ANHANG

Die serie)le Schnittstel)e RS232 / SMPTE/EBU-Bus (RS422)
erlaubt die Steuerung des Disc Players A730 von einem PC
aus. Dazu muss die REMOTE Taste aktiviert werden.

1.9.1  Kurzbeschreibung serielle Schnittstelle RSZ232

Anschlisse:

Pin RS232 Pin RS232

1 GND 6 GND €5 genugt eine 3-

2 a.c. 7 TXD Oraht-Vecbindung mit
3 RXD 8 n.c. den Pins 1, 3 und 7
q GNO 9 n.c.

S n.c.

Datenformat (duplex):
Parity Bit (Even)

Start Bit 20 D1 02 D3 D4 DS DE D7 | Stop Bit
1 A A I
Baudrate:
Einstellbar mittels Mex-Schalzer auf der MAIN 30ARD

1.630.052, Defaultwert ist Position 8, 1200 Baud.

Position 0 1 2 3 4 9 6 7
Baudrate 45,5 50 75 110 134,5 150 300 600
Position 8 9 A 8 C D L F
Baudrate 1200 1800 200 2400 4800 9600 15200 38400

s koonen Spieler-Befehle uber
folgender Liste eingegeben werden.
Verlangt ein 8efeh) Parameter, so sind diese dezimal ein-
zugeben. Ein  ASCII-Kommando-String wird immer a1t
“Enter/Return” abgeschlossen. (8eispiel: F023065¢CR> fir
leiteingabe mit Minuten, Sekundea und Frames)

ASCII1-Charakter gemdss

€in akzeptiertes Kommando wird mit ASCII Y z2uruckgeme’del.

Kontrollbefehle:
ASCII HEX

L 21
22
40
41
42
a3
44

8eschreibung

Neu Aufstarten des Mikroprozessors

Vorwah) zv Daten-Abfrage

Start CO-Laufwerk

Stop CO0-_aufwerk

Pause

Play

Zugriff auf Track-Anfang (Bnschliessend Track-
Numrmer eingeben)

Zugriff auf Tracx und Index
Track-Nummer und Index eingeben)
Zugriff auf Oisc-Zeit (Anschliessend Minuten,
Sekunden und Frames eingeben)

Rillen uberspringen (Ansch’iessend Richtung
(00 vor-, FF riickwdrts) uno Rillenzahl ein-
geben (00...99)

Fragmeat wiederholen (Anschlesserd Startzeit:
Minuter, Sekunden und Frames eingeben)

End-Cue in Disc-Zeit (Anschliessend Minuten,
Sekunden und Frames eingeben)

End-Cue auf Track-Ende (A~schliessend Track-
Nummer eingeben)

Ead-Cue auf Tracknuwrer vnd Index-Ende

£nd-Cue 10schen (Bezogen auf aktuellen Track)
Modu  ations-Start einschalten
Hodulations-Start ausschalten

Suchlauf Modulations-Ende einscnalten

Suchlauf Modulations-L[nde ausscnalten
Cue-Punkt Ldschen (Bezogen auf akt. Track)
Lavlstarke setzer (Anschl Hex-Wert 00...FF)
VARISPEED setzen (Ansch™1essend Vorzeichen 0=9
oder eingeben, Prozente 0...A un¢
schliesslich Dezimalen in 0...9)
Zum Cue-Start zurick (Bezug
Track)

FROER PLAY einschalten

FADER PLAY ausschalten

AUTO °AUSE einschalien

AUTO PAUST ausschalten
Audio-Wiedergabe auschalien
Audio-Wiedergabe einschalten
Fernbedienvag freigedben
Fernzedienung sperren

OO =

™m

45
46
47

(Anschliessend

48
I 49
9A

48
4C
a0
ag
aF
50
51
52
53

NDOODOZIrr X <

-

54

55
56
58
59
9A
58
5C
50

auf den akt.

e MmN <X <

Befehle zur Informations-Abfrage:

Eine MAbfrage startet immer wit ASCII " (entspricht HEX

ASCIL HEX

40
41
42
43
44

Beschreibung

Status

Zeit-Abfrage

CO-1nhaltsverzeichnis

Disc-Nummer

ISRC-Nummer (Internazional Standard Recording
Code)

Disc Identitatsnummer
Aktuelle Cue-Punkte
auf aktuellen Track)
Cue 1,Cue 2 und Cue 3

DOmBD

45
46

47

s Kpal

{Start und Ende, bezogen
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1.9.2 Kurzbeschreibung serielle Schnittstelle
SMPTE/EBU-Bus (RS422)
Anschlisse: Befehle zur Informations-Abfrage:
Pin SMPTE/EBU Pin SMPTE/EBU Eine Abfrage startet immer mit HEX 22
1 Shield 6 TraGND Es geniigt eine §- HEX Beschreibung
2 TXD- 7 TXD+ Drahti-Verbindung mit
3 RXD+ 8 RXD- den Pins 1, 2, 3, 7 und 8 21 Gerdtetyp (CO-Spieler)
q RecGND 9 AU.Ret 22 Gerdtetyp-Bezeichnung(A730)
5 Avdio* 40 Status
4] Zeit-Abfrage
42 CO-Inhaltsverzeichais
43 Disc-Nummer
Datenformat: 44 ISRC-Nummer
45 Disc Identitatsaummer
SMPTE/EBU 46 Aktuelle Cue-2unkte (Start wnd Ende, bezogen auf
aktuelles Tracx)
47 Cue 1,Cue 2 und Cue 3
Kontrollbefehle:
HEX Beschreibung Fehlermeldung:
21  Neu Aufstarten des Mikroprozessors 29 Fehler
22 Vorwsh} zu Daten-Pbfrage 2A Befenl verstanden aber nicht ausfihrbar
23 Keanzeichen fiir Daten-Rickmeldung 28 Fehlerabfrage
40 Start CD-Motor 2C fehlermeidung an Koetroller
41 Stop CO-Motor
42  Pause
43 Play

44  Zugriff auf Track-Anfang (Anscnliessend Track-
Nummer eingeben)

45  Zugriff auf Track und Index (Bnschliessead Track-
Nummer und Index eingeben)

46  Zugriff auf Oisc-Zeit (Anschliessend Miruten,
Sekunden und Frames eingeben)

47 Ril"en uberspringen (Anschl. Richtung (00 vor-, FF
riickwirts) und Rillenzah® eingeben (00...99)

48 fragment wiederholen (Anschliessend Startzeit-
Minuten, Sekunden und Frzmes eingeben)

49  End-Cue n Disc-Zeit (Anschliessend Minuten,
Sekunden und Frames eingeben)

4A  Etnd-Cue auf Track-Ende (Anschliessend Track-Nummer
eingeben)

4B End-Cue auf Trackaummer und Index-fnde

4C  End-Cue 16schen (Bezogen 3uf aktuel en Track)

4D Modulations-Start einschalten

4€  Modulations-Start ausschalten

4F  Suchlauf Modulations-Ende einschalten

50 Such)auf Modulations-Ende ausschalten

51 Cue-Punkt Loschen (Bezogen auf aktuellen Track)

52 lLavtstarke setzen (Anschl. Hex-Wert 00.. FF)

53 VARISPEED setzen (Anschliessend Vorzeichen 0=+
oder f=- eingeben, Prozente 0.. A und schliesslich
Dezimalen in 0...9)

54  Zum Cue-Start zuriick (Bezug auf den akt. Track)

55 FADER PLAY einscralten

56 FADER PLAY ausschalten

58 AUTO PAUSE einschalten

59  AUTQ PAUSE ausschalten

584  Audio-W1edergabe auschalten

58 Audio-Wiedergabe einschalzen

5C Ferobedienung freigeben

50 Ffernbedienung sperren
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1.9.3 Digitaler Ausgang

Uber den Digital-Ausgang wird die auf der CD enthaltere
Information inklusive aller Hilfsinformationen ausgege-
ben. Zusatzlich zuv den Musik-Daten beider Kandle werden
auch alle Subcode-Informalionen ausgegeben. Uber diesep
Ausgang ist also der gesamte Innhalt evaer CD erreichbar.
Fur detailierte Informationen wird auf die Norm IEC Nr 384
verwiesen.

2) Digitaler Datenstrom

Oie Daten am Digital-Ausgang werden im IEC-Format mit der
nominalen Abtastfrequenz von 44,1 kHz seriel) ausqegeben.
Wird die Disc-Drehgeschwindigkeit mit Hi fe der VARI-
SPEED-Tasten [22] verdndert, so beeinflusst dies eben-
falls die Datenrate an den Digirta)-Ausgangcen.
Grungeinheit des Daten-Stromes sind die SUB-FRAMEs Jedes
SUB-FRAME enthdlt einen Abtastwert (AUDIQ SAMPLE) fir
einen Kanal sowie einige Zusatzinformatronen. Ein SUB-
FRAME ist 32 Bit lang. Die beiden SUB-FRAMEs fir einen
Abtastzeitpunkt (rechter und linker Kanal) bilden ein
FRAME. Diese FRAMEs werdea seriell aneinander gereiht und
ergeben den Datenstrom im Brphase-Format an den Digital-
fusgdngen. Oer Datenstrom ist somit eine Zeitmultiplex-
Uoertragung der Abtastwerte des 1linken und rechten
Kanals. Die Datenrate im Datenstrom betragt
2 x 32 Bit x 44,1 kKz = 2822,4 kBit gro Sekunde.

Die folgende Figur zeigt einen Ausschmitt aus dem Daten-
strom.

FRAME 1 FRAME 2 FRAME 3

CHYfQCH2 |CHY|CH2|CHI]1|CHZ

SUB-FRAMES

b) Digitales Dateaformat

In den nachslen Abschnitten werdea die verwendete Codie-
rung und der Aufbau eines SUB-FRAMEs detailiert beschrie-
ben. Bitte beachten Sie, dass es sich bei dem hier be-
schriebenen Datenformat um das Conswvmer-format handelt.

Rufbpau eines SUB-FRAMEs:

£in SUB-FRAML enthalt den Abtastwerl ewnes Kanales fur
einen Abtastzeitpunkt. Es umfasst 32 8it und ist folgen-
dermassen aufgebaut:

8it Mo 0 34 78 27 28 31

SYNC AUX
PRLAMBLE

AUDIO viu|C|e
SAMPLE WORD

lLSB MSBJ

SYNC PREAMBLE Synchronisation, 4 8it

AUX Zusatzinformation, 4 Bit
AUDIQ SAMPLE WORD  Audio-Information, 20 8it
YALIDITY FLAG "Vv" Giiltigkeit der Daten, 1 Bit
"U"-Kanal User-Kanal (Subcode), 1 Bit
“C"-Kana) Channel Status, 1 Bit
PARITY 81T "p" farity, 1 Bit

SYNC PREAMBLE

Dieser erste Teil ewnes SUB-FRAMEs wird zur Synchronisa-
vion und zur Strukturierung der .nformationen fic den
"C"-Kanal bendtigt (siehe unten). In der SYNC PREAMBLC
werden 8 B8it Ubertragen. Um in den vier 8its der SYNC
PREAMBLE ein Achtbit-Wort ilbertragen zu koanen, wird das
8iphsse-format bewusst verletzt. Mit jeder Taki-Periode
werden wohread der SYNC PREAMBLE zwei Bils ubertragen
Damit 15t zugleich sichergestellt, dass kein Datenbis cie
SYNC PREAMBLE imitieren kaan.

Die SYNC PREAMBLE kann die drev Werte M, W oder 8 mit
folgenden Bedeutungen annehmen:

SYNC PREAMBLE "M": markiert den Anfang eines SUB-FRAMCs
"Kanal 1"

markiert den Anfang eines SUB-FRAMEs
"Kanal "

marxiert den Anfang eines Oalen-
Blockes des "C"-Kanals (und den An-
fang des SUB-FRAMEs “"Kana) 1")

SYNC PREAMBLE "W":

SYNC PREAMBLE "8”

Fir jede SYNC PREAMBLE existieren zwei komplementarc Bit-
Folgen (Einer-Komplement). Die Folge wird abhdngig vom
Wert des vorangehenden Parity-81ts so ausgewdhlt, dess
sich der Zustand der Datenleitung ‘Ur Zas erste B! ce~
SYNC PREAMBL® mmer dndert.

Letzler
Leituncszustand

Preamble-Typ 0 1

SYNC PREAMBLE "M" 1110 0010 | 0001 1101
SYNC PREAMBLE "W* 1110 0100 | 0001 1011
SYNC PREAMBLF "8" 1110 1000 | 0001 €111

AUX

Ojese vier Bits mit der Bezeichnung AUX sind bewm A72)
immer “Nul)". Bei anderen Gerdten konnen sie eine Zvsalz-
Information enthalten oder zur Crweiterung der Auuio-
[nformation auf 24 Bits verwendel werden.

AUDIO SAMPLE WOROD

Die Audio-Information wird in linearer Zwererkomplement-
Darstellung, beginnend mit dem Least Significant Bit
(LSB), ibertragen. Werden weniger als 20 8it beadltigl, seo
werden die Uberzahligen Bits auf "0" ¢esetzt. Beim A730
umfasst ein Audio Sample immer 16 B81t, deshalb sind die
ersten vier Bits des AUDIO SAMPLEs (Bits 8 bis 11 eines
SUB-FRAMES) immer "0".

VALIDITY FLAG "V"

0as VALIDITY FLAG hat aur dann den Wert “0“, wenn all®dl)-
1ige Lesefehler vollstandig korrigrerbar waren. s wird
auf "1" gesetzt, falls die Stumm-Schaltung (Muting) akti-
viert ist oder zur Ffehlerkorrektur die Interpolation
angewendel werden musste (Kopie des fehlerflags)

"U”-Kanal

Im "U"-Kanal wird der Svbcode iibertragen, welcher im
wesentlichen Indizierung und Zeitcodierung der Tracks
beinhaltet.
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"C"-Kanal d) Datenorganisation des "C"-Kanals
[m "C"-Kanal (Channel Status) werden Iaformationen Uber

die auf der CD enthaltenen Oaten ibertragen. QDazu gehd-
ren:

das Format der aufgezeichneten Oaten

das Aufnahme-Verfahren

die Benutzung einer Preemphasis

dre Angabe von Kepiersperren,

PARITY BIT “pP"

Zur Erkennung von Ubertragungs-Fehlern wird ein Parity-
Bit gebildet unc zusammen mit der anderen Information
libertragen.

Das Parity-Bit ist "0", wenn die Anzahl der auf “1" ge-
setzter 3315 von Bil 4 bis und mit Bit 30 gerade 1ist,
sonst st es "1°.

c) Codierung

Ausser der SYNC PREAMBLE werden die Daien i Biphase-for-
mat ausgegebden. Pro Takt-Zyklus (Clock) wird eir Bit
ibertragen. Bei jeder steigenden Flanke des Taktes wird
mit der Codierung eines Bits begonnen, wobei der “egel
des Ausgang-Signals in jedem Fall adndert.

Uy uul
‘I’J:LW SESETE

LU L

Die nachste Figur zeirgt die Codrerung fur die SYNC PREAM-
BLE "M". Bitte beachten Sie, dass in diesem Beispiel an
den mit "*" bezeichneten Stellen kein Pegel-libergang im
resultierenden Signal stattfindet. Dort ist das Biphase-

 Uutug Ul

Clock
(2 times
bit-rale)

Source coding

Channel coding
(Bighase mark)

Clock
(2 tiwmes bit-rate

SYNC PREAMBLE “M*

Channel coding 1 [W [W
] ———————J L—
Bit Boundaries |
U- |C- |P- | SYNC- LSB
Bit|8it|Bit| PREAMBLE "M" AUX
- SUB-FRAME 1 ->|<« SUB-FRAME 2 -

0ie Information des "C"-Kanals wird gebildet aus allen
"C"-Bits aufeinanderfolgender SUB-FRAMEs. Die Datenorga-
nisation des "C"-Kanmals ist unabhdngig von derjenigen des
"U"-Kanals, wobei sich allerdings der Beginn eines Daten-
blockes des "C"-Kanals mit dem Beginn eines SUBCODE-
SYMBOLS deckt (Srehe Beispiel).
Fur die Strukturierung des

PREAMBLE verwendet. 0as erste SUB-FRAML eines "C"-Kanal-
Datenblockes wird mit der SYNC PREAMBLE "B8" markiert,
wdhread fir die anderen SUB-FRAMES die SYNC PREAMBLE die
Werte "M" oder "W" hat, Ein "C"-Kena)-Datenblock umfasst
"C"-Kanal-8its von 384 SUB-FRAMEs bzw. 192 FRAMEs. Sie
vbertragen 197 Datenbits des "C"-Kanals, dean die beiden
SUB-FRAMEs fir einen Abtast-Zeitpunkt enthalten immer
dasselbe “C"-Bit. Diese 384 SUB-FRAMEs enthaltea auch dre

“C"-Kanals wird die SYNC

Bits von 32 SUBCODE-SYMBOLs (32 x 12 Bits = 384 B8its,
siehe Beschreibung des "U"-Kanals)
ODie folgende Figur zeigt den Aufbau ewnes “C"-Kanal-

Datenblockes. Pro Zeile werden 16 8its (0.. 15) darge-
stellt, der gesamte Block umfasst 192 Bils. Alle leeren
felder sind mit Nullen geflutlt.

012 3 4 5 6 7 8 910112 1314 15
0 | CONTROL 0 01 00 0 O ODOUO 16
0 0 0 0/ 0 O O 0 0 0 0 00 0 32
48
.76
.92
Die einzelnen Felder haben folgende Bedevtung (fur
Modus 0).
8it Q:
Bit 0 = 0: “C*-Kanal-Datenblock fir Consumer-
Format verwendet
Bit 0 = 1: "C"-Kanal-Datenblock fir Professignal-
Format verwendet
CONTROL: Bits 1. 5, falls 8:t 0 = O:
Bits 12345
0x000 2 Audio-Kandle ohne Preemphasis
0X100 2 Audio-Kandle mit 50/15 ps-Preemphasis
0X010 I—reserviert
0Xx110
0XXx X1 Reserviert fir 4-Kanal-Avdio
1X000 Drgitale Daten
1 X1 XX reserviert
1 XX1X I_
1 X XxXx1
X0 XXX Digitales Kopieren nicht erlaubt
X1XXX Digitales Kopieren erlaubt
MODE. Bits 6,7
Bits 6 7
00 Modus 0
1 0 reserviert
01 T
11
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EATEGORY CODE: Bits 8...15: e) Datenorganisation des "U"-Kanals
1ts
8 ie 15 Die folgende Beschreibung fur die Datenorganisation des
0000000 2-channe) genera) format (Grundformat) "U"-Kanals gilt fur das Formal "2-Kanal Compact Msc
- AUDIO SAMPLE = Zweierkomplement, Digita) Audio" (im “C"-Kanal mit 10000000 spezifiziert)
20 Bits pro AUDIO SAMPLE, MSB ist wie es der CO-Spieler A730 liefert.
Bit 27, nicht benutzte Bits = "0" Die Subcode-Information wird gebildet von allen “U"-Bits
- Emphasis = CONTROL 8its 3 und 4 aufeinanderfolgender SUB-FRAMEs. Die Oatenorganisation
- "U"-Kana) nicht benutzt (immer = “0") des "U"-Kanals 1ist unabhingig von derjenigen des "C'-
- Auxiliary Bits kBnnen zur Erweilerung Kanals, wobei sich allerdings der Beginn ewnes SUBCODE-
des AUDIO SAMPLEs benutzt werden, SYMBOLS ("U"-Xanal) mrt dem Beginn ewnes Oateablockes
sonst = "0" (384 B1t) des “C"-Kanals (siehe unlen) deckl. Ausgehend
- VALIDITY FLAG st optional, wenn vom SUB-FRAME, welches ein AUDIO SAMPLE enthalt, ist der
nicht benutzt = "Q" Subcode Tolgendermassen strukturiert:
- Dhe "C"-Kanal-B8its des rechten und
linken Kanals fur einen - 12 "U"-Kanal-ii1ts (aus 12 SUB-FRAMEs) bilden ein
Ablasizeitpunkl sind identisch, SUBCODE -SYMBOL
ausgenommen fiir die CHANNEL NUMBER - 98 SUBCODE-SYMBOLe bilden ein SUBCODE -FRAME
- Die "C"-Kanal-CONTROL-B1ts sollten - 75 SUBCODE-FRAMEs entsprechen einer Sekunde
von der Quelle kopiert werden
1000¢C0O00 2-channel Compact Disc digital audio
format (Format des A730) 1 2 3 10 11 12 "U"-Kanal
- prinzigiell identisch zum Grundformat } i 1 b - - - - —+t—+——4F Bits
- AUDIOD SAMPLE = Zweierkomp)ement,
16 Bits pro AUDIO SAMPLE, MSB ist
81t 23, nicht benutzte Bits = “0"
- Auxiliary Bits = "0"
- "U"-Kanal enthdlt Subcode 12 3 4 5§ 96 97 98 SUBCQOE -
- Die vier CONTROL-Bits des Subcode- Pt - - - - ——— SYMBOLs
Kanals Q sollten in die CONTROL-Bits
0...3 des CHANNEL STATUS kopiert
werden
- CONTROL, 8its 4 und 5 sind = "0
12 3 4 73 74 75 SU8CODE -
510CI000 2-channe) PCM encoder/decoder format 4t - - - - - FRAMES
- pranzipiel) i1dentrsch zum Grund(ormat < 1 Sekunde >
- AUDIO SAMPLE = Zweierkomplement,
14716 81ts pro AUDIO SAMPLE, MSB 1st
81t 21/23, nicht benutzte Bits = “0"
- Auxiliary Bits = "Q" Bemerkung: el der Eingabe von Cue-Punkten kann 3ls

81ts 2 und 3 der "C"-Kanal-CONTROL-
B8ils sollten von der Quelle kopiert
werden (invertiert)

Ab B1t 16 sind alle weiteren Bits auf "0" geselzl

kleinste Einheit die Anzahl der FRAMES
innerhalb einer Sekunde spezifiziert
werden. Jene FRAMEs eatsprechea den hier
definierten SUBCODE-FRAMES.

Eyn SUBCODE-FRAME (=1/75 Sek) erthalt 38 x 12 = 1176 Bits
Subcode-Information. Darin werden 98 B8ytes (L 8yte
8 Bit) ubermittelt. Es wird also nicht die maximal
mogliche Informationsdichte ausgenitzt. Von den 98 Bytes
stehen 96 Bytes fir programmbezegene Infarmationen zur
Verfugung, wahrend 2 Bytes der Synchromisation dienen.
Die Datenrate des "U"-Ksnales betrdgl samit 75 x 98 Bytes
= 7350 Bytes/s.

Ein SUBCOD:-FRAME ist folgendermassen stirukturiert (Siehe
folgende Figur sowie Beispiel): &s wird eingeleiiet von
einem Synchronisierungs-Wort, welches aus mindestens 16

“0"-Bils besteht. Danac? folgen die Subcode-Datenworte,
welche jeweils aus einem Start-Bit, logisch "1", und
sieben Bits, qenannt Q, R, S, T, U, V und W, bestehen.
Ein sog. Pause-Bit 7, welches ebenfa)ls auf der COD
enthalten ist, wird nicht (Ubertragen. Der Abstand
zwischen  zwei  Start-8Bits darf acht Bits micht
unterschreiten und 16 Bits nicht  dberschreiten.

Uberzahlige Bits werden mit "0" aufgefullt. Hiaufig decken
sich der Beginn eines SUBCODE-SYMBOLs (12 Subcode-Bits)
mit dem Startbit eines Subcode-Dazenwortes wund die
verbleibenden 4 8 t Subcoge-Informalion werden mit Nullen
aufgefillt.
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2 FRONTPLATTE

> F.g. 21, 2.2
A1TfE1Tige Holzfurniere durch L*sen von jo 2 seitlichen
Schrauben entfernen
Ladeklappe schliessen und Gerdt mit Frontplatte nach
unten auf den Tisch stellen
Frontplatte mit 6 Schrauben (1] 1osen Das Gerat
varsichtiq auf die Flusse drehen, auf die Seite, auf
welcher die Verbindungskavel zur Frontplatte nicht
gespannrt werden

Falls weitere Demontagen notwendig sind:
Kabelverbindungen l1dsen:

- Flachkabelverbindung [2] SERVO BOARD -> MAIN BOARD
- Flachksbelvervindung [3] KEYBDARD -> MAIN B0ARD

- Schwarzes Massekabel (4] am Gehduseboden losga
Frontptatte und Geh3use sind separiert

Fig. 2.2
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2.3 ELEKTRISCHE BAUGRUPPEN FRONTPLATTE

2.3.1  SERVO 80ARD 1.630.051

23

-> Fig
®m Frontslatte entfernen (Abschnit. 2.2)

Yorsicht:

m Ver dem Trifornen der Clexprints muss ger Schieber der
Kugplung (au7 c¢em SURYO ROARD) gegen den Rand des
Boarcs teweg. werden. Doderch werden die Kontakie fres-
gegeben.

® Bervhkrung der
den. Schl c:isen

empfind®-chen -lexprint-Koniakte verme:-
Sie J7uie duren einen Kontakt-Clip kurz.

m Ksbeiverhingungen 1csen:
- Kageiverbindung [5] SERVD BOARD ->
- Kabelverbindung [6] SERVD BOARD ->

SWITCH BOARD
Schliesskontakt

- Kabelverdindung [77 SERVO BOARD -> Monitor-Lauti-
sprecher
- Kebelverbindung [B] SERVO BOARG -> Klappenverrie-
gelung
- Flexprint-Verbindung [9] ERVO  BOARD -> CD-ROM-
Laufwerk
- Flexprint-Verbindung 10] SERVO BOARD CO-ROM
taufwerk
m 4 Schravben [11] Tdsen und SERVI R0ARD (vani. Metall-
fusse uad aufgeklebte Isolations olie) rorausheben L
Fig. 2.3
Montagehinweis:
B Vor ¢em Anschravben des SEZRVD BOARLDs mucs die Flex-
print-Verbiadung [10] zwischen der Isgle.ionsfolie des
Prints und dem Metalifuss herausgefuhri seir
m Die Flexprint-Verbindungen [9. und .107 mit ogrosser
Versicht wiederhersieliien Kontaliie des . leszorints nie-
mits beruhren!
2.3.2 KEYBOARD 1.630.050
-> Fig 24
m frontplatte enlfernen (Atischaitt 2.2)
B Avf dem KEYROARD 9 Schravbea {12] losea und Print
{121, aulgeklebte Schuizfolie) entfernen
fig. 2 4



STUDER A730 ki

2.3.3 CUE~RAD-ENCODER 1.630.010

D> F¢ 2.5, 2.6
m Frontplatte entfernen (Abschnitt 2.2)
m Kabelverbindungen i0sen:

- Einzelstecker weiss [13) Cue-Rad-Encoder -> Pin 1

KEYBOARD

- Einzelslecker schwarz [147] Cue-Rad-Encoder -> Pin 2
KEYBQARD

- Einzelstecker violelt _[15] Cue-Rad-Encoder -> Pin 3
KEYBOARD

m Aluminium-Rad durch Lidsen der radial verse-kten
Schraube [16] enlfernen

w Bestiickungsseitig 3 Sch-uuben [17] ldsen und Cue-Rad-
Encoder entfernen

Fig. 2.5

2.3.4 SWITCH BOARD 1.630.053

-> Fig. 2.7

Frontplatte entfernen (Abschniit 2.2)
Kabelverbindung ldsen:

- Kabelverbinc.ng [18] SWITCH BOARD -> SERVD BOARD
2 Schravben [19] losen ung SWITCH BOARD entfernen

2.3.5 LAUTSPRECHER 71.01.0152

-> Fig. 2.7

Frontplatte entfernen (Abschnitt 2.2)

Kabelverbindung 1osen:

- Gelbe Kabelverbindung [20] Lautsprecher (unten links)
-> SERVO BOAR:

- Braunc Kabheiverbindung [21] Lautsprecher (unten
rechts}) -> Phones

m 2 Schrauben [22] leicht anldsen und Halterungsblech

wegdrehen. Lautsprecher 71.01.0152 entfernen

Fig. 2.7



STUDER A730 D 2/5

n

.4 CD-ROM-LAUFWERK 1.630.010

-> Fig 28, 7.9
Frontplatte entfernen (Abschnitt 2.2)
SCRVO BOARD entfernen (Abschnitt 2.3.1)
Losen der 2 Spannfedern [23]
Ldsen der 4 nrcht verlierbsren Schrauben _?4]. Gehause
des CO-ROM-Laufwerks entfernen
3 Kreuzschrauben (2 versenkte [25] und 1 Rundkopf [26])
16sen CD-ROM-Laufwerk entfernen

Yorsicht:
®m Fiexprint-Verbindunaen beim !Umdrehen des Gehduses des
CO-ROM-Laufwerks woder verleicen noch falten.

Fig. ¢.9
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2.5 GEHAUSE

2.5.1 MHNetzspannungswihler

-> Fig. 2.10
Gerat abstellen und Netzkabel herausziehen
An der Rickwand mittels Schraubenzieher das Netzspan-
nungswahler-Modul [27] herausheben

Montagehinweis:

m Netzspannungswahler-Modul so einsetzen, dass dessen
Position mt der Netzspannung dbereinstimmt: Pfeil-
markie-ing ><.

2.5.2 Primdr-Sicherung

-> Fig 2.10
® Netzspanrungswadhler-Modul ausbauen (Abschnitt 2.5.1)
m Die Pranar-Sacherung befindet sich 1n diesem Modul
Sicherungswerte:
100 . . 140 V AC: T 500 mA / 250 V (SLOW)
200 ... 240 ¥V AC- T 250 mA / 250 V (SLOW)

2.5.3 Sekunddr-Sicherungen

® Frontplatte entfernen (Abschmitt 2.27)

® Die 4 Sekunddr-Sicherungen sind auf dem MAIN BUARD zu-
ganglich

m Die Sekunddr-Sicherungen kiinnen mit einer Pinzette aus-
getauscht werden
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2.6 ELEKTRISCHE BAUGRUPPEN GEHAUSE
2.6.1 LINE AMPLIFIER 1.769.277

-> Fig. 2 1

a Frontplatte entfernen (Abschnitt 2.2)
m Kabelverbindungen losen:
- Kabelverbindung [28] LINE AMPLIFIER -> MAIN BOARD
- Kabelverbindung [29] LINE AMPLIFIER -> MAIN BOARD
- Kabelverbindung [30] CINCH BOARD BUCHSEN -> MAIN
B0ARD
w 4 Schnappverbindungen losen [31}
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2.6.2  MAIN BOARD 1.630.052

-> Fig. 2.12, 2.13, 2.14
®m Frontplatte entfernen (Abschnitt 2.2)
LINE AMPLIFIER entferrcn (Abschaitt 2.6.1)
= Kabelverbindungen losen:
~ Verbindungskabel [32] MAIN BOARD -> Transformator
- Flachkabelverbindung [33] MAIN BOARD -> Stecker
PARALLEL REMOTE
- Flachkabelverbindung [34]
SMPTE/EBU BUS
- Verbindungskabel [35] MAIN BOARD -> BNC-Buchsen
- Verbindungskabel [36] MAIN BOARD ganz entfernen
m 9 Schrauben [37] 10sen
m Bei den 3 XLR-Buchsen ([38] im Buchsenzentrum Drehirng
nach links mit feinem Schraubenzieher durch-uhren
® An der Rickwand die 2 Schrauben [39] der AUXILIARY
Schnittstelle 1osen und entfernen
m MAIN BOARD (inkl1. KUnlblech) entfernen

~

MAIN BOARD -> Stecker

Fig. 2.12

I I
(37] [37] (371

Fig. 2.14
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.6.3  Netzanschluss-Modul 89.01.4001

-» Fig. 2.1%, 2 %
Frontplatie entfernen (Abschnitt 2.2)

Kabelverbindungen ldsen:

Gelbgrunes Massekabe! [407 am Netzanschluss-Modul

4 Einzelstecker [41] Netzeingang -> Transformator;
Reihenfolge von oben nach unten geriss Aufkleber

- blau
- grau
- violett
- braun
m Am Netzanschluss von der Gerdterickwand her 2 Schrauben
[42] 16sen und entfernen. Netzanschluss-tlodul aus der
Rickwand herausziehen
2.6.4 Transformator 1.630.056
-> Fig. 2.15, 2.16

Frontplatte entfernen (Abschnitt 2.2)

Netzanschluss-Modul entfernen (Abschnitt 2 6.3)
Kabelverbindungen 10sen
- Verdindungskabel [43]
Gerdt seitlich stellen und stitzen,
formator gegen unten zu liegen kommt

Transformator -> MAIN BOARD
so dass der irens-

m An der Geréteunterseite 4 Schrauben [44] losen
m Transformator mit der freien Hand entfernen
Vorsicht:

m Die 4 Gewindeplattcher an den iussen des Transformaiors
nicht verlieren.

Montagehinweis:
Die 4 Gewindeplattcnen an den Fussen des Transformators
einsetzen und bei seitlich stehendem Gerat die Schrau-
ben vom Boden her einpassen

Fig. 2 16
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3. FUNKTIONSBESCHRELBUNG A730
INHALT Seite
3 FUNKTIONSBESCHRETBUNG A730 D 3/2
3. MAIN BOARD 1.630.052 D 3/2
3.1.1 Regelung der Speisespannungen 0 3/2
3.1.2 Prozessarsystiemne D 3/3
3.1.3 Digrtale Signalverarbeitung D 3/4
3.1.4 Digitale Filterung 0 3/4
3.1.5 Digital/Analog Wandlung 0 3/5%
3.1.6 Pegeleinstellung varisbie Ausgdnge .nd

Kopfhorer J 315
3.1.7 Parallele fernstevcrung 0 3/6
3.1.8 Serielle Schnittstelle 0 3/6
3.1.9  Modulationsstart 0 3/7
3.1.10 WCLK-Generierung 0 3/7
3.1.11 Clock-Generierung mt PLL (fiir VARISPEED)

oder Quarz 0 3/7
3.2 SERVO 80ARD 1.630.051 D 3/8
3 2.1 laserstrom-Steverung D 3/8
3.2.2 HF-Signalvorverstirkung D 3/9
3.2.3  Signalprczessor D 3/9
3.7 4 Fokusregelung D 3/9
3.2.5 Radialregelung 0 3/10
3.2 6 Avutomatic Gain Corzroil D 3/10
3.2.7 Ciscmotorregelung D 3/10
3.2 8 Verraiegelung der Ladeklappe D 3/10
3.3 <EYBOARD 1.630.050 D 3/11
3.3.1 TJastaturabfrage 0 3/1
3.3.2  Cue-Rad 0 3/11
3.3.3  LED-Anzeige D 3/11
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Die folgende Schaltunas-Beschreibung ist gemdss den drei

Prints MAIN BOARD, SERVO BOARD und KEYBOARD gegliedert.

Der Text ist mit verkleinertea Schaltpldnen des jeweils

bebandelien Schaltungsteils ergdnzt. Prints werden immer

mit Grossbuchstaben geschrieben (z.B8. MAIN BQARD). Wird

ein Tei) referenziert, der sich ausserhalb des gerade be-

handelten Schaltungsteils befindet, so w'rd ein Hinweis

auf die Schaltplan-Sammluag am Ende des Manval gegeben

(z.8. MAIN BOARD S.7)

3.1 MATN BOARD 1.630.052 3.1.1 Regelung der Speisespannungen

Auf dem MAIN BOARD sind folgende Schaltungsteile unterge- -> Fig. 3.2

bracht: Die Speisespannungen (-5V,+12V,-15V) werden durch die

- Regelung der Speisespannungen Spanaungsregler IC23..,1C25 geregelt. Die 45V Speisespan-

- Prozessorsysteme: nung wird durch den Schalt-Spannungsregler L296, 1C22,
- Kontro)lprozessor erzeugt, welcher auch das RESET-Signal fir die Kontroll-
- Servoprozessor vad Servo-Prozessoren IC7 und IC35 liefert. Die »5V-Spei-

Parallel-Schnittstelle
SMPTE/EBU-Bus (RS422) und RS232-Schnittstelle
VARISPEED- und PLL-Scha” tung
WCLK-Generierung
Modulations-Start

Digitale Signalverarbeitung
Digitale Filterung
Digital/Analag Wandlung
Pegeleinstel lung:

- Monitor-Lautsprecher

- Variabler Output

- Kopfhorer

sung fiir das SERVO BOARD, Sigral S$45V, wied durch L4 zu-
sdtzlich gefiltert.

Die Diodep 05, D6, und D10 verhindera 3eis Ausschalten
einen Polaritdtswechse) der Ausgangsspannungen.

Ober 013,014 wird die Speisespannung der Mute-Schaltung
zuge“iihet, Bei Spaanungsavsfall am Trafo fallen die
beiden Relais Kl fur die FIXED-Ausgdnge (auf dem MAIN
BOARD) und fiir die LINC-Ausgdnge (auf dem LINE AMPLIFIER)
uber die Mute-Schaltung vorzeitig ab, Die beiden Relais
kganen ebenfalls iber Q30 vom Servoprozessor aus gemutet
werden. RG5>, (202 bewirkea beim Einschalten, dass die
beiden Relais K1 verzogert angezogen werden. Dam‘t werden
knackende Gerdusche beim Einschalten verhindert.
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3.1.2 Prozessorsysteme

-> Fig. 3.3, 3.4, 3.5

Das Prozessorsystem besteht aus zwei Prozessoren:

- einem Kontrollprozessor IC7 mit EPROM IC3 uod RAM IC4
als externe Speicher sowie den zugehorigen I[/0-Ports
1€9...1C18,1C7)

- einem Servoprozessor 1C35 mit EPROM IC33 und RAM [C39
als exterae Speicher und den I/0-Ports I1C29...1C32.

Oie beiden Prozessoren kommunizieren iber die Signal-

leitungen ACK, ATTN und PDQ...PD7 (PBUS) miteinander.

Oer Kontrollprozessor hat direkten Zugriff zum Cue-Rad
(Signa) DIAL, vom XEYBOARD) uad zum Seria) Communication
Contro)ler 1IC5 (MAIN BQARD S.8) (iber die Signa'e
RXRDY/TXRDY, R/W, CINTO. Mit den Kontro)ladressea
CA13...CA15 werden mit Hilfe von IC20, IC21, 1C26, IC27
und IC 46 die Selectsignale fiir die Ports generiert.

Der Servoprozessor hat iber die Leitungen TL, SI/RD und
RE-DIG direkten Zugriff zv dea Servo-ICs TDASB08 uad TDA
8809 (SERVO B0ARD) sowie zur Decoderschaltung IC6 (MAIN
BOARD S.5) uber das Signal QRA. Die Selectsignale werden
durch die Servoadressen SAL3...SAL5 in IC36 erzeugt uad
dana dea 1/0-Ports zugefiihet.
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3.1.3 Digitale Signalverarbeitung
-> Fig. 3.6

Das durch einen Bandpass (R1, C8, Cl1) gefilterte Signal
HF wird in der Oecodecschaltung IC6 in Avdiodaten und
Subcodedaten aufgeterlt. E£in integrierter PLL (mit R8,
R9, R10, R13, R14, C10, C28, C29, Q1) regeneriert den
Clock fiir die Audio- und Subcoce-0Oaten.

Weiter ist IC& fur dye Fehlererkennung und Fehlerkorrek-
tve verantwortlich, das RAM dient dabei als Zwischen-
speicher.

Die Subcodedaten (QDA, QRA, QCL) und der Word Select
(SWAB/SSM) werden dem Mikroprozessor zugelihrt (QRA
direkt, die anderen Signale uber Ports 4 und 5). Das Si-
gnal DEEM schaltet bei einer mit Preemphasis aufgenomme-
nen Disc die Hohenabsenkung der Analogverstarker entspre-
chend um.

3.1.4 Digitale Filterung

-> fig. 3.7
IC19 kann mitl Jumper J7 (MAIN 80ARD S.7) iber XSYS an den
Quarz-Oszillator (11,2896 MEz) oder an dea PLL (fur

VARISPLED-Betrieb) angeschlossen werden. IC19 enthdlt dre
Schaltungen fir die lineare Interpolation von bis zu 8
vnkorrigierbaren Abtastwerten, fur die Pegelabscawdchung
und fir die digitale Filterung.

1C6 hefert die Signale SOA8 (Svbcode Data), SCAS
(Subcode Clock), EFAB (Error Flag) und die Audio-Oaten in
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1°s-Format. Mit DAAB (DAta), CLAB (Clock), WSAB (Word Se-
lect) werden in IC19 das serielle Ausgangssignal I°S
(DABD, CLBD, WS8D) und das digitale Ausgangssignal (DOBM)
generiert. (Bemerkung: Die beiden letzten Buchstaben der
ob*gen Signalbezeichnungen bezeichnen Sender und Cmpfidn-
ger des jeweiligen Signals. 1C6, IC19 und IC66 werden in
gewissen Unterlagen auch als Schaltungen “A”, “B” ung "D’
bezeichnet. CLA8 ist also cer Clock zwischen IC6 ("A™)
vno IC19 (“B"))

0ie Auflgsung von 16 Bit mit Vierfacn-Oversampling und
die anschliessende digitale Filterung durch ein Stereo-
Transversal-Filter (FIR) in IC19 sorgen fir eine effizi-
eate Unterdriickung von Storfrequenzen oberhald von 24 kHz
(>50 d8).

Der Servoprozessor seakt mit dem Signa) ATSB (aktiv “L")
wahrend des Suchlaufs den Ausgangspege) um 12 dB. Mit dem
Signa) MUSB vom Servoprozessor uUber Port 5 (aktiv “L")
wird der Ausgang langsam stummgeschaltet und wieder hoch-
gestevert (soft muting). Soft wuting tritt bei jedem Cue-
Vorgang und beim 8etdtigen der Tasten PAUSE und PLAY ia
Funktion,

3.1.5 Digital/Analog Wandlung

-> Fig. 3.7, 3.8
IC66 decodiert die seriellen Audiodaten im 1°S-Format
{0ABD, CLBO, WS8D), ordnet die 16 Bit-Worte kanalweise
uad wardelt die Daten des linken und rechten Kanals
gleichzeitig (kein Zeitmultiplex-Verfahren) 1in analoge
Werte um.
Dve analogen Ausgange AOR (rechter Kanal) und ACL (1inker
Kanal) gelangen tiber 2wei phasen)ineare Bessel-Tief-
passfilter (IC64, Q20 wnd IC70, Q22) mit umschalibarer
Charskteristik (Signal DEEM, fur COs mit/ohne Pre-
emphasis) zum Leitungstireiber und werden dann dem LINE-
AMPI TFIER BOARD 1.769.277 zugefihrt. 0ie fixen Ausgdnge
konnen mit dem Relais K1 auf dem MAIN BOARD stummgeschal-
tet werden, die LINE-Ausgdngc mit dem Relais K1 auf dem
LINE AMPLIFIFR BOARD.

3.1.6 Pegeleinstellung variable Ausqdnge und Kopfhérer
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-> Fig. 3.9
Die vom Kontrollprozessor iber die Datenleitungen
ausgegebenen Sollwerte der Volumen-Stelerung werden im
Latch IC71 (MAIN BOARD S.4) zwischengespeichert und steu-
ern gber den VBUS die Verstdirkung des Dusl Digi-
tal/Analog-Wandlers IC67. Das a~aloge Ausgangssignal wird
mi den nachfolgenden Operaticos-Verstarkern  IC58
Pins1,2,3 und IC65/ Pins1,2,3, deren Verstdrkung fest
eingestellt ist, weiter verarbertet
e erhallenen Audio-Srgnale werden dann fir die VA-
RIABLE- und die Kopfhorer-Ausgange mit den 1C58/Pins5,6,7
vnd [C65/Pns5,6,7 aochmals verstdrkt. Aus den Signalen
des linken und rechten Kg~als wird mit R203, R204 ein
Monosignal fir den RS-Schmittstellen-Anschluss (Signal
AUDIO*) gemischt. Mit C135, C136, R139 und R143 wird ein
weiteres Signal fur den Monitor-Lautisprecher gemischt,
welches mit IC57, Q16 und Q17 zusdtzlich verstarkt wird
und mit Q21, Q15 stummgeschaltet werdean kann. Mit R147
wird der maximale Pegel des Monmitor-Lautsprechers einge-
stellt

Fig. 3.9
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3.1.7 Parallele Fernsteuerung

-> Fig. 3.10
Die Fernsteuerbefehle gelangen vom Stecker P7 ilber einen
invertierenden Schmitt-Trigger 1C51, IC20 wund den
£ingabe-8uffer IC10 zum Kontro)lprozessor. Die Rickme)-
designale fiir die Anzeigen werden uber den Ausgabe-Spei-
cher IC16 (MAIN 80ARD S.4) und die Leistungstreiber
Q8...Q13 auf den Stecker P7 gefihrt.
Die Signale CLK, DATA, EN-D1 und EN-D2 werden ebenfalls
auf den Stecker P7 gefiihrt, damit die Siebensegment-LED-
Anzeige des PARALLEL CONTROLLERs angesteuert werden kaan.
Der fur die Uberiragung des Fader-Start-Signals einge-
setzte Opto-Koppler DLQl wird iber einen Gleichrichter

(015,D16,021,D22) angesteuert, wodurch er Steuerspannun-
gen beliebiger Polaritdt verarbeitet. Mit dem Signa)
FADERA wird dem Kontrollprozessor bei Faderbetrieb der
Faderstart signalisiert.

Auf dem MAIN BOARD ist noch eine zweite Paralle)-Schnitt-
stelle realisiert (AUXILIARY, Stecker J10), die iber die
Optokogpler (DLQL...DLQE) galvanisch von der Elextronik
getreant ist. Auf den 15-poligen Stecker J10 sind einige
Schaltkontakte und Statusmeldungen berausgefibrt (Siehe
Steckerbeiegung).

I

fig. 3.10

3.1.8 Serielle Schnittstelle

-> Fig. 3.11
Die serielle Schnittstelle erlsubt die Kommunikatjon
zwischen dem Mikroprozessor vund externen Geraten. Oer
Serial Communication Controller SCN26618, IC5, welcher
Uber eine eigene Zeitbasis von 4,9152 MHz (Y1) verfugt,
ist fiir die Ubertragung veraotwortlich uad kaon mit

Schalter S3 zwischen RS232 und RS422 umgeschaltet werden.

Auf den Schnittstellen-Stecker P& ist zusdatzlich das
Mono-Audio-Signal AUDIO* (Sienc MAIN 80ARD S.6) her-
ausgefuhrt.

Fig. 3.11
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3.1.9 Modulationsstart

-> Fig. 3.12
Die Modulationsstart-Schaltung liefert dem Servoprozessor
immer dann ein Signal, wenn der Pegel der Audio-Informa-
tion einen vargegebenen Schwe)lwert iiberschreitet. Somit
kdnoen der Anfang und das Ende ernes Musikstiickes genau
definiert und die Cue-Adresse kann entsprechend gesetzt
werden. 3
Die digitale Audio-Information steht im seriellen I°S-
Format mit DAAB (DAta), CLAB (ClLock), WSAB (Word Select)
zur Verfigung ungd muss vor der Schwellwert-Bestionung in
eine parallele Iweierkomplement-Darstellung umgewandelt
werden.

Bei der Schwellwert-Bestimmung interessieren nur das Vor-
zeichen (hochstwertigstes Datenbrt, MSB) und die acht
Bits 5...12. Die Schieberegister IC40, IC41 urd die
Gatter IC20, IC44, IC46 sind fir die korrekte Speicherung
der Datenbits 5...12 im Schieberegister/Latch I1C39 und
des Vorzeicheos im F)ip-Flop IC42 verantwort)lich. Falls
das Vorzeichen (IC46/Pin5) richtig ist und die an IC38
anliegenden Datenbits 5...12 (Wert Q) grdsser siod als
der vorgegebene Wert P, so ist der Eingang A IC47/Pin9
logisch “0" und das Signal von IC44/Pin8 triggert das
Monoflop IC47. ODer Servoprozessor erhdlt dadurch einen
Puls (logisch "1") auf der Leitung MODDET.

it |

Fig. 3.12

3.1.10 KWCLK-Generierung

-> F°g. 3.13
Aus dem Signa) DOBM wird io IC68 und IC69 der eigene,
dktuelle, digitale Word C'ack DWCK generyert und als
Signal WCLK QUT fur eine SLAVE-Maschine als absolut
syochrones Signal am Anschlyss CLOCK QUT [29]) zur Verfi-
gung gestel lt.
Das Signal WCLK OUT kann mit Jumper J6& (MAIN BOARD S.9)
vmgeschaltet werden zwischea TTL-Pege), von [C48, oder
symmetrischem Pegel 2 5V, von 1CS50.

3.1.11 Cleck-Generierung mit PLL (filr VARISPEED) oder

Quarz

<> lig 3.13
oie wichtigsten Komponcrien der Clock-Generierung im A730
sing:

- Quarz-Qszillator mit Y3, 'C44 und Teiler 12256, 1C45

- VCO (Voltage Controlled Osci) ator) 1C53, D23, L3

- Frequency Synthesizer 1CH1

- Pegelwandlung fir IC61 mit 1IC59, ICAQ0 und Q18

- Takt-Regenerierung aus dem Daten-Strom mit 1C68, [C69
Die Grundeinstellung des Gerdtes erlaubl VARISPEED-Be-
tries, falls Jumper J7 auf P13 gesetzt ist. In diesem
Fall hefert der Quarz-Oszillator dem Frequenz-Sy ihesi-
zer 1C61 Uber 1C45,62 die nominelle Clock-Frequenz veon
A4 1 <4z, Signa) INPUT. Uber die €ingdnge BO...39 von
1C61 xann von den Latches I1C14,16 (MAIN BOARD S.4) ein
Wert in IC61 eingegeben werden. Dieser Wert stevert einen
programmierbaren Teiler, welcher es erlaubt, die Frequenz
am Ausgang OQUT, IC61/Pin26, gegeniuber dem £ingang OSC,
#1n22, in diskreten Schritien 2u 3ndern. DOer Ausgang OUT,
?in26, wird uber Q18, IC62 (Signal PHASE), IC59 zum Ein-
gang R, Pin25, durchgeschlauft. Ein Phasenkomparator in
ICG. vergleicht die beiden Eingdnge R, F:n25, und V,
?inl, miternander und generiert daraus die beiden Strom-

ausgdnge PinB,9. Diese beeinflussen Uber die Verstarker-
schaltung I1C54 und das Tiefpassfrlier R36,C88 eine DC-
Spannung, welche den VCO steuerl. Oieser generiert die
Systemfrequenz (11,2896 MMz * 10 %), welche einerseits an
IC61 zuriickgefuhrt wird (P_L) und ancererseits uzer 1C52
auf TTL-Pegel ungeformt und dem Qigital-Filter IC19 (MAIN
B0ARD S.5) zugefuhrt wirc (Signal XSYS)

Wird der interae Quarz-Oszillator benutzt (Jumper J7 auf
P12), so liefert Y1 den Clock von 11,2896 MHz an XSYS.
Der CD-PLAYER A730 Xann mit einem externen Clock, Signal
WCLK IN am Anschiuss [28], Signa) WCLK 1IN, synchromisiert
werden. Der Kontro lprozessor erhdlt von IC47 mit dem Si-
gnal WCLKindet die Information, o¢ ein exteraer Clock an-
liegi oder nicht. Liegt ein externer Clock an, so schal-
tet der Kortirollprozessor uber die ENpP-Leitung und
1€46/Pn13 den internen Quarz-0szillator ab. Der externe
Clock wird dann direkt uber 1C62/Pin? der PLL-Scha tung
zugefihrt. Anstelle des internen Quarz-Jszillators drent
in diesem Fall WCLK IN als Referenz-Signal fur IC6I.
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3.2 SERYO BOARD 1.630.051

Auf dem SERVO BDARD sind folgende Schaltungsteile
untergebracht;

- Laserstrom-Steverung

- HF-Signalvorverstédrkung

- Signalprozessor

- Fokvs-Regelung

- Radia)-Regelung

- AGC-Schaltung (Automatic Gain Cantrol)

- Discmotor-Regelung

- Verriegelung der Ladeklappe

3.2.1 Laserstrom-Steuerung

-> Fig. 3.14, 3.16
Das Signal LO des Signa)-Prozessors TDABBO8, IC1, stevert
dber den Transistor Q5 den Strom durch die Laserdiode.
Die Monitordiode Jiefert eyne der Inlensitdt des Lasers
proportionale Spanaung LM fir den Laserstrom-Regelkreis
o ICl. Mit dem Trimmpoteatiomcter R25 13sst sich die
Intensitat der Laserdiode einstellen.

 S—

X7,

LASER
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3.2.2 HF-Signalvorverstidrkung

-> Fig. 3.15
Der HF-Signalverstarker (Q1, Q2, Q3) verstarkt den hoch-
frequenten Stromantei™ der vier Empfangerdioden D1...Da
und bildet daraus das Signal HF_IN.

Fig. 3.15
3.2.3 Signalprozessor
-> Fig. 3.16 -
Oer Signal-Prozessor TDA8808 1C1 vildet aus den vier ‘:_L
fotodioden-Stromen D1...D4 die Radialfehler-Signale REL @on Toassss B
und REZ fur die Radialfehler-Regelung in IC4, sowie die e | L co pea - i
[ 'n‘c;#""'“_j.u $38

26
Regelsignale FE wund F: _LAG “ir die Fokusregelung. Oas QH ca
Signal HF_IN wird von e‘nem fqualizer ung einem ﬁ e i
Verslarker versrbeitet und als Signal HF iber ein o
Tiefpass-Filter, R31 und C30, ausgegeben. Dieses Signal
wird auch flr die automatische Verstarkungsregelung 1a
1C1 verwendet, Eingang IC1/Pn4, Signal DET.

Fig. 3.i6

3.2.4 Fokusregelung

-> Fig. 3.17
Die in IC1 aus den Stromen der :=mpfdngerdioden D1 bdis D4 I
gebildeten Fokus-Regelsignale FE und FE LAG werden m i
Leistungsverstirker, 1C2, (als LEAD/LAG-Verstarker ge- 2
schaltet) verstarxt und steuern den Antrieb der Fokus- z
Linse.

FRETSRE , L.

i
[

(T3
i
$aqst

2

ARk

3
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Fig. 3.17
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3J.2.5 Radialregelung
-> Fig. 3.18
Um der Spur auf der Disc folgen zu konren isl der Laser-
Abtaster in einem Oreharm montiert, dessen Antrieb
dhalich dem eines Drehspul-Instrumentes konzigiert ist.
Die beiden Radialfehler-Signale RE1l und REZ von IC1
werden  im  Radialfeh)er-Prozessor TDA 8809, IC4,
verstirkt, ausgewertet und als Signal RAD_OUT ausgegeben,
Der nachgeschaitete LEAD/LAG-Leistungsverstarker 1C2, IC3
stevert den Radialmotor.
Der Servaprozessor auf dem MAIN BOARD steuert mit den
Signaleo B80...B3 und OIV_4 die Fuoktionen des Radial-
Fehler-Prozessors, IC4, beispielsweise Spurwechsel vor-
wirts und rickwirts
Fig. 3.18
3.2.6 Automatic Gain Contro) 3.2.8 Verriegelung der Ladeklappe
-> Fig. 3.18 -> f-g 318

Eine in IC1 realisic-te Schaltung halt dre Bandbreite und
dgamit auch die Verstdrkung des Radialregelkreises kan-
stan:.

£in 650 Hz-Sinuss gnal (C46-49, RAY) wird -r den Radial-
regelkrers eingespeist. Verandert sich dessen Verstar-
kung, so verdndert sich auch die Phasenlage des zurick-
kehrenden Signals gegeniiber dem eingespeisten Signal. Ein
integrierter Phasendetektor vergleicht die beiden Signale
und bestimmt <daraus den Verstdrwungs-Faktor fir die
Radialregelung (IC&/Pin21).

3.2.7 Discmotorregelung

-> Fig. 3.18
Um den Datenstrom von der Compact Disc moglichst kanstant
zu 1alten, wird die Drehzahl der Jisc geregelt. AbhdngQig
von der Position des Laser-Abtasters wird die Umfangs-
geschwindigkeit eingestellt. Oas pulsbreitenmodulierte
Drehzahl-Korrektur-Signal MC wird im Decoder SAA7210,
1C6, auf dem MAIN BOARD gebildet Dreses Signal hat
wdhrend des Abspielens (Disc rotiert gleichformig) eine
Einschaltcauer von etwa 50 %, wahrenc der Starzpltase
(Hochdrehen der Disc) fir ca. 0,Z Sekunden belragl d-e
Einschaltdauer 98 X. ™M1t den Op-Amps n (5 wird das
Sagnal zum Discmotor-Regelsignal VM geformt.
fur das Aufstarten des Disc-Motors wird zusdtzlich das
Signal MSTA benutzt, welches beim Hochdrehen auf LOW ge-
zogen wird.

Wahrend dem Betrieb mit Fader-Start-Logik kann 0i1e Lade-
klappe vom Kontrollprozessor auf dem MAIN SOARD mit dem

Signal LOCK verriegelt werden. Uber Q8 wi-¢ der Verriege-
ungs-Magnet aktiviert.
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3.3 KEYBOARD 1.630.050 3.3.3 LED-Anzeige
Auf dem KEYBOARD sind folgende Schaltuangsteile urterge- -> Fig, 3.19

bracht:

- Tastaturmatrix
- Cue-Rad

- LED-Anzeige

3.3.1 Tastaturabfrage

-> Fig. 3.19
Die Tastatur basiert auf einer Tastenmatrix. Die Signale
KEYQ...KEY3 werden vom Kontro)lprozessor Uber den C8US
vod IC13 auf dem MAIN BOARD abwechselnd auf logisch “Q°
gesetzt. Der Koantrollprozessor fragt nun die Tastenmatrix
tber IC03 auf dem KEYBOARD dauernd ab. Wird eine Taste
gedrickt, so ist am enisprechenden Eingang von 1C0O3 ein
Signal Jogisch "0° vorhanden, sonst s-nd alle Eingdnge
lagisch “1".

3.3.2 Cue-Rad

-> Fig. 3.19
Das Cue-Rad liefert zwei um 90" gegeneinander phasenver-
schobene Sigrale mit 75 Pulsen pro Umdrehung, welcte nit
den Schmitt-Triggern in I1C01 zu korrekten digitalen
Signalen aufbereitet werden. Aufgrund der Phasenlage der
beiden Signale wird im Flyp-Flop IC2 die Dreh-ichtung des
Cve-Rades bestimmt, woraus das Signal) UP/DOWN resultiert.
Dieses enthdlt zusammen mit den Pulsen des Signals OIAL
die vo)lstandige Iaformation der Cue-Rad-Bewequngen.

Die Ansteuerung der verschiedenen LEDS geschieht durch
den Kontrollprozessor auf dem MAIN BOARD iiber den CBUS
sowie die Ports IC13 und IC17. IC 13 (auf dem MAIN BOARD)
stevert den 16-Kanal-Demultiplexer, IC04, auf dem KEY-
BOARD, welcher die Select-Leitungen SELD...SEL1S fic die
Transistoren aasteuert. Uber ICQ5 (Darlington Arcay) wer-
den die Signalleitungen BA . BG suf Masse durch gesteu-
ert. Mit Hilfe eines der Signale BA-BG sowie der Select-
Leitungen SELO...SEL1S wird jeweils ein Strompfad durch-
gestevert, welcher dann die eatsprechendea LEDs zum
Leuchten bringt.

fFig. 3.19
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4. ABGLEICHANLEITUNG
INHALT Seite 4.1 ALLGEME INE KINWEISE
4. ABGLEICHANLEITUNG D 4/1
: / VORSICHT: Elektrisierungsgefahr bei gedffnetem Gerdt !
Teile im Gerdt fih N g
8.1 ALLGEMEINE HINWEISE D 4/1 e ™ hren Netzspanhung
4.2 BENOTIGTE MESSGERATE D 4/1 Von STUDER INTERNATIONAL AG angelieferte Module kdnnen
ohne Abgleicharbeiten direkt in das Gerdt eingesetzt wer-
4.3 TESTPUNKTE A730 D 4/2 den, mit Ausnahme des SERVO 80ARDs (Laserstrom-
einstellung).
4.4 EINSTELLUNGEN D 4/3
4.56.1 Grundeinstellung des Gerdtes D 4/3 4.2 BENOTIGTE MESSGERATE
4.4.2 Lasereinstellung D 4/3
4.4.3 Radialoffset-Einstellung D 4/3 & K@t[\odenstrah]—Oszinoskop
4.4, Focusoffset-finstellung D 4/3 - gwgitgavgltgeter sk i $0. D302, B
4.¢.5 Abgleich des Drehmoto D 4/3 ~ lesi- r est.-Nr: 10.241.0¢3.
S RICl RES DiEAeeRrs / - Test-CD Nr 5 und 5A Best.-Nr: 10.241.026.00
4.5  MESSEN DER AUDIO-DATEN D 4/a AL Best.-Nr: 10.693.001.00
4.5.1 Ausgangspege) und Kapalgleichheit D 4/4 - Autom. K)irrfaktor-Messbricke
4.5.2  Frequenzgang 0 4/4 - Messfilter fur K)irrfaktor-Messung
4.5.3 Fremdspannungsabstand D 4/4 - Tiefpass-Filter 30 kHz
4.5.4 Gerduschspannungsabstand 0 4/4 - Hochpass-Filter_" 20 Hz
4.5.5 Klirrfaktor D 4/6 - A-Bewertungs-Filter
4.5.6  Ubersprechen D 4/4 - Abgleichschraubenzieher
4.6 PRUFEN VERSCHIEOENER GERATEFUNKTIONEN D 4/5
4.6.1 Prifen der Fernbedienung PARALLEL REMOTE D 4/5
4.6.2 Priifen der Fernbedienung PARAL.CONTROLLER D 4/5
4.6.3 Priffen von CLOCK IN und CLOCK OUT D 4/5
4.6.9 Priifen des Monitor-Lautsprechers D 4/5
4.6.5 Prifen des Suchlaufs D 4/5
4.6.6 Prifung der Oropout-Empfind)ichkeit 0 4/5
4.7 KARDWARE -KOMPATIBILITATSLISTE D 4/5
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4.3 TESTPUNKTE A730

Die folgenden Messwerte werder gemessen mit Philips est-

CD Nr. 3, Track 1.

MATN BOARD 1.630.052 SERYO BOARD 1.630.051
Name Messwert Messwert in Name Messwert Messwert in
PLAY-Mode anderen Modi PLAY-Mode anderer Modi
721 | £CJI0S HI LO wihrend Suchlauf TP1 ]— I Laser 50mV £ 5 oV
TPZ | HF-RET ov TP2
T°3 | KC 2.8V TP3 | HWF-RET ov
TP4 | HF 2 yOC + 1 VAC (ki) 174 | GCLF 1.8 VOC
705 | PD/0OC 2.4 vOC (PLL- TPS | HF 2 VOC + 1 VAC (HF)
Regelspaanung) TP6 | DODS HI LO widhrend Such a.f
TP6 | EFAB LO Hi-Impulse bei un- P8 | GCHF 2.4 VY0C
korrigierbaren P9 | C_AGC 2.9 vbC
DROPQUTs TP10| SI/RO 2.7 VOC
TP7 | GND oV TP1Y TL HI LO-Impulse wahrend
TR8 | MODOE™ HI bei Modulation |LO falls keine Suchlauf
Modulation oder TP12| OFS_IN/QUT | 2.4 VOC
STOP-Modus TP13| C_0SC2 2.5 VOC + 1.3 VAC
P9 | +12v #12 VDC (650 Hz)
TP10| -5V -5 voC TP14| Urous =0V (abh. von
TP11| -15V -15 v0C P15 = 0V Motorhohe
TP12| ACK T1. -Signal und Plattendicke)
TP13| RXROY/TXRDY] TTL-Signal TP16| Ureo romx ¢a. 4 Vpp (650 Hz)
TP14| +5V +5 VDC P17 2.5 VOC + 2 Vpp
TR15| TL HI | 0~ Impulse wdhcend TP18| YM, Unisc umm| 4.4 VOC
Suchlaul TP19| R€-01G Rechtecxsignal
TP16| S1/RD 2.7 voC ca. 650 :lz
TP17| XOSC 11.059 MH2 Tp20| GND 0V
TP18| RE-DIG Rechtecksignal P21 4 VDC
ca. 650 Bz +600 nVAC (KF)
TP19| Usec 40 Vop TP22| CD-PROMdet | LO
TP20| Lse 40 Vpp
102)| CINTQ TTL-Signal
TP22| XSYS 11.2896 MHz +VARI-
SPEED-Abwerchung HI= 5V
P25 0SC 11.2896 MHz +VARI- =0y
SPEED-Abwe1chung DC= Gleichspannung
TP27| WCLKOUT 44.] kHz +VARI- AC= Wechse spanauong
SPEED-Abweichung MF= HF-Sigaa™ (CD)
TP28| AGND Y
3 (52 17P3 S5 Ee
1ha - It
1TpP21 TP?|
TP6 1114
TP)
P12 ¢TP7 "‘5 13 219
P13 198 P10 TP20 -
[ P16 1 . 4
ﬁ’-wma -y TP11 TP19
]'Ff’lf
P15 TE8 P12
TPIL =
P22 TP6 = =1P10
P25 P21 _ = 1P9
T P20
1 | P4 P5 . i
—_— P22
1927 ' 1 192 s
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4.4 EINSTELLUNGEN

4.4.1 Grundeinstellung des Gerates

4.4.3 Radialoffset-Einste)lung

Gerateadresse
Die Gerdteadresse wird mit dem Orehscha zer S1 auf dem
MAIN BOARD 1.630.052 auf 8 eirgestellt.

DIL-Switches S2

Mle OIl:.-Swilches voan S2 suf dem MAIN BOARD 1.630.052
sind auf OFF zu stellen.

- $2.1: Schalter LINE ON aktiv

- §? 2: LINE QUTPUT auch wahrend OIAL-Modus aktiv

- 52.3: Suche des Modulatiors-Eades it AUTO PAUSE
roglich

- 52.4: Taste [LAPS:0D TIME 1m Umschslt-Modus

- S2 5: Kein Fader-Delay

- 52.6: I—Faderstart-modus A

- S2.7:

- $2.8: Gerdte-Tastatur ist auch ber Remote-8Betrieb aktiv

Wahl der Schnittstelle SMPTE/EBU-BUS (RS422) oder RS232
Der Schalter S3 auf dem MAIN BOARD 1.630.052 st auf
SMPTE/EBU-Betrieb (RS422) einzustellen (Schalterste’lung
gegen Gerdte-Vorderseiie)

Wahl des Quarz- oder PLL-Oszi)lators

Mt Jumper J7 wird aof dem MAINBOARD 1.630.052 d-e

Oszillatorquelle e‘rgestellt:

- J7 auf P13. PLL-0szilator ist aktiv. Drese tinszellurg
ist notwencig, damit Varispeed-8elrieb u.dglich ist

- J7 auf P12: Quarz-Oszillator ist aktay

Ay Werk st J7 auf P13 eingestellt

axtiv).

{PLL-Oszillator

Wahl des Pegels am Avsgang CLOCK OUT

Mit Jumper J6 wird auf dem MAIN BOARD 1.630.052 der Pegel
am Ausgang CLOCK QUT eingestellt:

- w6 auf P10: Signal an CLOCK OUT symmetrisch

- J6 auf P1:: Signal an CLOCK OUT hat TTL-Pegel

Ab Werk ist J& avf P10 eingestellt (CLOCK OUT symne-
trisch)

4.4.2 Lasereinstel lung

- Das Potentiometer R23 auf dem SERYO BQARD 1.630.051
muss vor dem Einschalten des Geridtes so eingestellt
werden, dass der Widerstand 2wischen Pin 18 des
TDA 8808 (IC 1) und GND 500k0) *+ 10% betrigt.

- Test CD Nr. 3 oder 5 einlegen und Track 1 abspielen.
Nun muss die Spannung zwischen TP2 und TP3 > 15 mV sein
(Digitalvoltmeter verwendenl). Ist dies der Fall, dann
muss diese Spannung mit 823 auf 50 mV + 5 mV DC einge-
stellt werden. Falls sie kleiner als 15 mV ist, muss
das Gerdt ausgeschaltet werden. MSgliche Ursachen k&n-
nen das Laufwerk, der SERVO BOARD oder deren Verbindung
sein.

Dieser Abglejch muss im warmen Zustand des Gerdtes durch-
gefuhrt werdea (min. 1 Std. Betrieb),

Yorgehen bej Laufwerkwechse):

Die Verany-Test-CD Nr. 2 einlegen und Track 33 abspielen.
Das Patentiometer R77 auf dem SERVO BOARD so efnstellen,
dass keine horbaren Stérungea (Drop outs) wahrnehmbar
sind. Dieser Abgleich soll auch mit den Tracks 34...37 in
aufsteigender Reihenfolge durchgefihrt werden (n.B. 1 Drop
out wird beim Starten der jeweiligen Track immer auftre-
tenl). Falls es méglich ist, so)l der Abgleich bis Track
38 durchgefiihrt werdean.

Yorgehen bei Dberpriifung des Radialoffsets:

Un festzustellen, ob der Radialoffset richtig eingestel)t
ist, missen die Tracks 33 und 34 der Verany-Test-CD Nr. 2
ohne horhare Storungen (Orop outs) abspielbar sein. Ist
das nicht der fall, muss der Radialoffset gemdss obiger
Beschreibung neu eingestellt werden.

4.4.4  Focusoffset-Einstel lung

Dieser Abgleich wird werkseitig eingestel)t und sol)) nur
beim Wechseln des Laufwerkes oder des SERVO BOAROs
vorgenommen werden!

Abgleich:
- Audio CD einlegen und Track 1 abspielen
- Spannung 2zwischen TP7 und GND auf dem SERVO BOARD

1.630.051.85 messen uad mit Potentiometer R33 auf
OV + 100 mV abgleichen.

NB: Ore Plattendicke beeinflusst die Messung wesentlich.
Obiger Abgleich bezieht sich auf die Mominaldicke
von 1.23 m.

4.4.5 Abgleich des Dretmotors

Oieser Abgleich ist nur ndtig, wenn sich im Gerdt das
Laufwerk 1.630.010.69 befindet (siehe avch 4.7).

- Gerdt einschalten und eine der erwshnten Test COs (z.B.

Nr. 3, 5, oder VERANY), Anfanq von Track 1 (erste
10 Sec.) abspielen.

- Digitalvoltmeter am Stecker J3 zwischen Pin 3(+) und
Pin 6(-) des SERVO BOARDS anschliessen und die gemes-
sene Spannung mit R73 auf -850 mV + 50 mV abgleichen.
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4.5 MESSEN DER AUDIO-0ATEN

Fur die folgenden Messungen werden die Messgerdte gemass
F<g 4.1 angeschlossen

< <
' N — T |
L P PR V— -

VARASIE S Low— | {Hign- | [ A= Ois Ds- |[F- | [Canoa

fxen (2 | pass |[Pass Fiter || tortion || 1naion {[ voh Aay

‘\ Fiter Flrar Filter Bridge || Meter Osc.

UNE L i L L a2

| l ] LJ J d

ATIO
fig 4.1

4.5.1 Ausgangspegel und Kanalgleichheit

Die folgenden Messungen sind an den symmetraschen Ausgdn-

gen LEFT / RIGHT [32) durchzufiihren.

- Alle Filter susschalten

- Test-CD Nr 3 einlegen und Track 2 abspielen (linker Ka-
nal, i khz)

- Den Ausgangspegel des linken Kanals mit Potentiometer
R201 auf dem (INE AMPLIFIER B8DARD 1.769.277 auf
+15 d8m £ 0,1 d8 einstellen

- Track 3 abspielen (rechter Kanal, 1 kHz)

- Den Avsgangspege) des rechten Kanals mit Potentiometer
R101 auf dem LINE AMPLIFIER BOARD 1.769.277 auf
#+15 dBm + 0,1 dB einstellen

- Die Kanaldifferenz muss kleiner als Q0,2 dB sein

Die folgenden Messungen sind an den symmnetrischen Ausgan-

gen LEFT / RIGHT (32] und an den asymmetrischen Ausgdngen

FIXEO (30] und VARIABLE [31] durchzufihren. (Fur die Mes-

sungen am VARIABLE-Ausgang muss der Pegel mit der Taste

Volume + auf das Maximum eingestellt sein)

- Alle Filter ausschalter

- Test-CD Nr 3 einlegen ocd Track 2 abspielen (linker Ka-
nal, 1 kHz)

- Der Ausgangspegel des linken Kanals soll 2,5V x 1 dB
betragen

- Die Kanaldifferenz muss xleiner als 0,2 dB sein

- Track 3 abspielen (rechter Kanal, 1 kHz)

- Gleiche Messung fur den rechten Kanal durchfubren

4.5.2 Frequenzgang

Die folgenden Messungen sind an den symmetrischen Aus-

gdangen LEFT / RIGHT (32], ar den asymmetrischen Ausgdngen

FIXED (30] und VARIABLE [31] durchzufuhren (Fir die Mes-

sungen am VARIABLE-Ausgang muss der Pegel mit der Taste

Volume + auf das Maximum eingestellt sein).

- Alle Filter ausschalten

- Test-CO Nr 3 einlegen und Track 2 abspielen (liaker Ka-
nal, 1 kHz)

- Pegelreferenz am NF-Voltmeter auf 0 dB einsiellen

- Frequenzen 41 Hz vad 19'997 Hz auf Track 4 abspielen

- Pegeldifferenz darf nicht grosser als 0,1 d8 sein

- Track 3 absprelen (rechter Kanal, 1 kHz) fir Einstel-
lung der Pegelreferenz

- Gleiwche Messung fur den rechten Kanal mit den Frequen-
2en A1 iz und 19'997 Hz auf Track 8 durchfihren

4.5.3 Fremdspannungsabstand

ODie folgenden Messungen sind an den symmetrischen Aus-

gangen LEFT / RIGHT (32], an den asymmetrischen Ausgdngen

FIXED [3Q) und VARIABLE [31) durchzufiihren (Fir die Mes-

sungen am VARIABLE-Ausgang muss der Pegel mit der Taste

Volume + auf das Maximum eingestellt sein)

- Jest-CD Nr 3 einlegen und Track 2 abspielen ()inker
Kanal, 1 kHz)

- 30 kHz-Filter und 20 Hz-Filter einschalten

- Pegelreferenz am NF-Voltmeter auf 0 dB einstellen

- Track 18 abspielen (digitale Stille)

- Gemessener Wert muss kleiner als -100 d8 sein

- Track 3 abspieler (rechter Kana), 1 kHz) for
Eivrste)lung der Pegeireferenz

- GQleiche Messung fir rechten Kanal Mt Track 18
durchfuhren

4,5.4 Gerduschspannungsabstand

Die folgenden Messungen sind an den symrcirischen Aus-

gangen LEFT / RIGHT [32], an den asymmetrischen Ausgdngen

FIXED [30] und VARIABLE (31] durchzufinren (Fir die Mes-

sungen am VARIABLE-Ausgang muss der Pegel mil der Taste

Volume * auf das Maximum eingestellt sein)

- Test-CD Nr 3 eindegen und Track 2 abspielen (linker Ka-
nal, 1 kHz)

- "A"-Fy1ter einschalten

- Pegelreferenz am NF-Voltmeter auf O d8 einstellen

- Track 18 abspielen (digitale Stile)

- Gemessener Wert muss kleiner als -106 dB sein

- Track 3 abspielen (rechter Kana), 1 kHz) fir Zinstel-
Tung der Pegelreferenz

- Gleiche Messung fiir rechten Kanal mit Track 18 durch-
fubren

4.5.5 Klirrfaktor

Die folgenden Messungen Ssind an dea symmetrischen Aus-

gangen LEFT / RIGHT [32), an den asymmetrischen Ausgangen

FIXED (30] und VARIABLE [31] durchzufithren (Fir die Mes-

sungen am VARIABLE-Ausgang muss der Pegel mt der Taste

Volume + auf das Maximum eingestellt sein)

- Test-CO Nr 3 einlegen und Track 4 abspielen

- 30 kMz-, 20 Hz- und Klirr-Filter einschaiten

- Der Klirrfaktor darf bei allen Test-Frequenzen (41 Hz,
1C1 Hz, 997 Hz, 3163 Hz, 6373 Hz, 10007 Hz, 16001 Hz,
19001 Hz, 19991 Hz) max. 0,006 % betragen

- Gleiche Messung fur rechten Kanal mit Track 8 durchfiih-
ren

4.5.6 Ubersprechen

Die folgenden Messungen sind an den symmelrischen Aus-

gdngen LEFT / RIGHT {32], an den asymmetrischen Ausgangen

FIXED [30] und VARIABLE {31) durchzufuhren (Fir die Mes-

sungen am VARIABLE-Ausgang muss der Pege)l mit der Taste

Volume + auf das Maximum eingestellt sein).

- Test-CO Nr 3 einlegen und Track 2 abspielen ()inker Ka-
nal, 1 kHz)

- 30 kHz- und 20 Mz-Filter einschalten

- Pegelreferenz am NF-Voltmeter auf O dB einstellen

- Track 8 (rechter Kanal) wahlen und Frequenz 997 Hz ab-
spielen

- Obersprechddmpfung muss grosser als 96 dB sein

- Track 3 abspielen (rechter Kanal, 1 kHz) fir Einstel-

Jung der Pegelreferenz

Gleiche Messung fur rechten Kana) mit Track 4 ()inker

Kanal) durchfihren
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4.6 PROFEN VERSCHIEDENER GERATEFUNKTIONEN

4.6.1 Priufen der Fernbedienung PARALLEL REMOTE

4.6.5 Prifen des Suchlavfs

- PARALLEL REMOTE (1.769.800) anschliessen und Funktion
mit Gerdt lberprufen

4,.6.2 Prifen der Fernbedienung PARALLEL CONTROLLER

- PARALLEL CONTROLLER (1.630.900) anschliessen und Funk-
tion mit Gerat iiberprifen

4.6.3 Pr0fen von CLOCK IN und CLOCK OUT

- Rechteck-Generator mit symmetrischem Signal von ca.
40 kHz/+ 5 V an CLOCK IN ansch)iessen

- Kathodeastrah)-0szi)loskop an CLOCK N und CLOCK OQUT
anschliessen

- CLOCK IN und CLOCK OUT missen synchroa sein, wenn die
Frequenz des Generators von 30...49 kHz variiert wird

4.6.4 Prifen des Monitor-Lautsprechers

- Mit den Tasten VOLUME -/+ muss der Pegel des Lautspre-
chers eingestel)t wecrden kdnnen

- Wird ein Kopfhorer am PHONES-Anschluss eingesteckt, so
muss der Lautsprecher automatisch stummgeschalfet
werden

- Mit einer CD ist akustisch zuv uUberpriifen, ob das Cue-
Fenster wahread eines Cue~Vorganges mit dem Cuie-Rad re-
gelmgssig und immer gleich abgespielt wird

4.6.6 Prifung der Dropout-Empfindlichkeft

- Test-CD Nr 5A einlegen. Sie enth3)t verschiedene simu-
lierte Fehler. £s diirfen keine Abspielfehler (Unterbrii-
che) auvftreten. Spielen Sie von den folgenden Tracks je
die ersten 10 Sekunden ab.

- Track 9, enthdIt Informations-Unterbriche von 900 pm

- Track 17, enthdlt schwarze Punkte (Black Dots) von
800 pm

- Track 19, enthdlt s‘mulierten Fingerabdruck

Diese Beurteilung ist natirlich aur mit einer e nwand-

freien und sorgfdaltig behandelten Test-CD wmdglich.

Zusdtzliche Fehler kdnnen sich mit den sirulierten Feh-

lera kumulieren vad so zum Unterbruch des Absgielvorgan-

ges fithven.

-COM-3 1.630.010.08

4.7 Hardware-Kompatibilitdats)iste

Folgende Ubersicht so))l die erlaubten Kombinationen
Laufwerk/SERVO BOARO aufzeigen.

Kembination Abgleichvorschrift

SERVO BOARD 1.630.051.00/81/82
COM-3 1.630.010.08

Kein Abgleich auf dem
SERYO BOARD notwendig

SERYO BOARD 1.630.051.83/84/85 Potentiometer R73 auf
den SERYO BOARD im
Gegenuhrzeigersinn an

den Ansch)ag drehen

SERYO BOARD 1.630.051.83/84/85
COM-3 1.630.010.69

siehe Abgleich 4.4.5
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(3] [12] (1 1. OPERATING INSTRUCTIONS
] These operating iastructions include a series of user Make the low voltage connections first a‘nd then connect
T GRS Wi STUDER b aiRE examples in Section 1.6. With the unit installed you can the unit to the mains supply with the mains cable provi-
£ use these examples of daily operation without having to ded.
study the entire manual in detail.
Switch on the unit at the mains switch /0 [24] on the
rear of the umit. The display [12) shows the word "dISC".
[ T L e e e Tl 1.1 ST‘RT“‘UP PROCEDURE
SRR ARERNANNENENNNNTSN NARSNNENENRH
N N O NS o NN TRACK _INOEX MN e ERAMES
NSNS SONNNNNSNENY -.\‘\\‘E] NN
RSN B NSNS NN d I S
AR R R UAR RS SO S Y R R e e PO Installation -
R AR —
oA AR AR SRR AN :\\\\\\\\\\ Check the setting of the mains voltage selector. This
R NS S DS SN must coincide with your locai mains voltage supply.
NN \\‘_\;‘:'\XQE ‘\QI&X\\\\\\\: If this ils not the case, set the mains voltage selector The fc'l'loui;\g settings have an influence on the
0 N accordingly and check the value of the primary fuse (see cperation. Please refer to
DD N RN chapter 2.5.1/2. - Modes of operation (1.7
NN 2 comaatt LN RN NRNNAN Fuse value: _ - Basic adjustment (4.4.1
NN ISC NNNNNNNNNY 100...140 vV AC: T 500 mA / 250 V (SLOW)
NN Yo ] BB ERRIRY 200...240 V AC: T 250 mA / 250 v (SLOW)
NRNRNNNNNNNNNYRY ot ONRNNINNNNY
e . NONNONNNNNY
RO e D e S I T S e iy
NN N N N NSNS N NN SORSSNANNNY
\ 3 2 1
(5]— BMOTL AR LAY AUT PAUSE ATO cit \ // -t
tel——EJ0-E 10 Qn 0 % G| oy A@\
(7] g _-vaarto. <
[3] .0- _-_[22] 46
W R
AnE —
yamirig :::&l' 96 -] (=
T
(9] ILAO T AIAN NEVIEW oD fAST DL \ LS
i 0 (B | O
rALSL Ay
w3 Gy asvou O
(10— CInCJoCIn o N
L3 1 | S 1 0n/0ff switch
(11— 2 Mains
3  Voltage selector switch
|| T 1 4  Zero lead
| E 5 Earth
[12)(13]012)  [15] [18)(17)(18) [19](20] 6 Phase
[31] [30] [29) (28) [27] [26] [25] [24]
L } I 1.1.2 Insert compact disc
ol
e b | 1] Wit AL MMGTE e~ 1o The 196 [2) opens through light pressure applied to the
- ¢ A front' (\/). Place the compact disc with the labe)
muo .'@.- O (printed side) upwards in the compartment and close the
o N 1id again. Then the display [12] shows a flashing signal
wane| @ O \@ "- -" or the preselected cue point CUEL.. .CUE3 stored in
=L the memory is displayed.
e g o
Ela)]rtback ]can now be started with the PLAY key and the
uilt-1n  loudspeaker can be activated with the key
o oy O“'- — b ol VOLUME ¢,
|
[32] [33) [34]
[A] (2] [c]
TRACK  INDEX MIN SEC FRAMES | ONAIR—— [D]
—_— — —_— —= —_— == — — —
L B A b =0 el
et A R e 1 ONLINE——[E
T T e T ) || ONUNE T (8
VARISPEED || READY - |~ [F]
e
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1.2 CONTROLS AND INOICATORS

1.2.1 Summary

[1] LINE OQUTPUT activaies the XLR line output,
confirmed by the red LED

[2] The 1id. gives access to the CO drive mechanism

[3] Headphones socket (stereo)

[4) Lovdspeaker (muited when the heazphones socket
plug is inserted)

(5] The REMOTE key allows remole control (parallel
and serial)

(6] FADER PLAY allows operaiion witl fader start or
remote play key logic

[N AUTO PAUSE interrupts piayback at the end of the
selected track

(8] AUTO CUE searches the beginning of the modulation
of 8 track and in relation with AUTO PAUSE it
searches the end as well

(93 The numeric keyboard is wused for directly
entering the track number, index or time

110) TIME al'ows time entry, or, in the PLAY or PAUSE
mode, displays the disc time already elapsed or
stil) remaining

{11] CLEAR erases the values entered ard the cue
points

1.2.2 Display

The display is divided into the following seven panels:

(Al TRACK/INDEX. Two digits indicate the TRACK and
two indicate any INDEX
[B] MIN, SEC and FRAMES show the elapsed or remaining
playback time of the current track or the
complete disc (75 frames are equivalent to one
second).
Message "disc"
If "play” 1s interrupted and the message "disc" ap-
pears in the display, the A730 can be restarted with
PAUSE or PLAY. Plcase check the quality of your
disc.
[C] A flashing dot indicates thal a CD was recorded
with pre-emphasis
1.3 CONNECTOR PANEL
1.3.1  QOverview
[24] On/Off switch
[25] Maras connection, mains voltage selector
[26] Paralle) remote control connectian
(27] SMPTE/EBU BJS (serial interface RSA22, switchable
to RS232)
[28) Syachronisation c¢lock 1input for cperation in a

synchronisation system or for external VARISPEED

(22) control

(18]
(19
[2°)

(21]
{2z,

(23]

Display

Cursor key

ELAPSED TIME: switches the display from remaining
to elapsed track time

CUEl ... CUE3: Memory keys for the cue paints
LAS™ CUE. Temporary memory key for the cue poial
START-REVIEW-END. With SIART-REVIEW, playtack
starts from the beginning of the current track
whilst REVIEW-END plays the last seven seconds of
this track

PAUSE  dinterrupts the
completes a cue procedure
PLAY key

FAST DIAL activates the cuve wheel for fast search
CUE WHEEL, used for pcsitioning cue points
VARISPEED +/-. The disc rotalion speed (pitch)
can be adjusted with the +/- keys Owsp.ayed as a
percentage (%) in the FRAMES field 1
VOLUME +/-. This sets the audio signal leve) fo
t1e MEADPHONES SOCKET (3], loudspeaker [4] and
VARIABLE audio outputs (cinch) [31]

The sound can be turned on or off by pressing
both the VOLUME keys (23] simultaneously.

current play mpde or

ON AIR indicates operation with active fader. The
1id is locked

ON LINE signals playback operalicn

READY indicates PAUSE mode. [t flashes if a track
was interrupted with PAUSE anc is i)luminated
constantly at a cue point

A VARISPEED percentage s disglayed with a +/-
and a decimal point

Synchronisalion clock output (cloc< for a s)ave
mackine)

Asymmeirical outpul (cinch)
Asymmetcical ocutput (cinch),
with the VOLUME -/+ (23] keys
Symmetrical XLR output
Symmetrical XLR digital output (consumer format)
AUXILIARY signalling and remote conlrol
connection

Tevel adjustabie
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1.3.2  Plug wiring

Line outputs:

XLR sockets, IEC 268-14:

Chassis
A lead (hot)*
8 lead (co0l1d)

WA =

*) The A dead is "hot" if the XLR sockets are wired
asymmetrically

| 2 Q 1EC 268 - 14
3

QUTPUT

Cinch sockets:

1  Chassis
2 Avdig lead

BNC sockets:

1 Chassis
2 Signal lead

Remote control connections:

SMPTE/EBU BUS (RS422)/RS232 interface:

RS422 Pin RS232
Shield 1 GND
TX0- 2 n.c.
RXD+4 3 RXD
RecGND 4 GND
Audio* 5 n.c.
TraGND 6 GND
TXD+ 7 TXD
RX0- 8 n.c.
AU. Ret 9 nc.

-]
-
S

WONDIUL & N -

° 5
© (o
go
Q
510 ?
Note;
The two D-type sockets of interface are connected in

parallel.
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Parallel remote: AUXILIARY:
1 GND (0.0 V) 1  Power Must be connected with +5V (pin 8) to
2 BR READY (Return signal: READY/o.c.) activate output signals
3 CLK 2 Im Ret. Impuls Return to be connected to GND
4 n.c. (pin 9)
5 END1 3 Fader “"Regular” fader start idnput (on +5V
6 DATA potential)
7  BR-LOCATE (Relurn signal: LOCATE/0.c.) 4  On Air Sign. Using this input the ON AIR indication
8 BR-FADER (Return signal: FADER/0.c.) Interrupl can be desactivated
9 END2 5 Moonitor Loud- This input allows muting the monitor
10 - 15 v 0C max. 160 md speaker Mute loudspeaker
11 FAD 1 (Fader start connection) 6 Impuls Pause A pulse (> 50 ms) on this input ini-
12 FAD 2 (Foder start connectlion) Liates PAUSE (READY)
13 Key (Connector coding) 7 Iopuls Start A pulse (> 50 ms) on this input ini-
14 SR-PREVIOUS  (Switch: Previous) tiates PLAY
15 BR-PLAY (Return signal: Play/o.c.) 8 5V
16 BR-PAUSE (Return signal: PAUSE/o.c.) 9 GND
17 SR-NEXT (Switch: Next) 10 15 Sec (In AUDIO PAUSE mode) changes to LOW
18 SR-LOCATE (Switch Locate) 15 seconds before tie end of the track
19 SR-REVIEW (Swilch: Review) 11 Ready Oviput signal to feed an external READY
20 SR- < (Switch: Reverse) indication
21 SR- > (Switch. Torward) 12 Avdio Reset  (In AU™D PAUSE mode) produces a pulse
22 SR- PLAY (Switch: Play) s s00n as the playback of a Lrace s
23 SR-PAVSE (Switch: Pause) over .
24 BR-AUTOSTOP  (Retura signal: AUTOSTOP/o.c.) 13 GNO Ret. Commnoo ground for the ouvtputs of Lhis
25 +12v0C max. 250 mA sm:ke;)) (to be convected with GND
. (pin
0.¢ = open collector 14 QOn Air Output signal to feed an external ON
n.c. = oot conrccted AIR Hiodication

15 0Oa Line Output signal to feed an external

ON LINE ‘ndication
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1.4 OPERATING

|< D _ STUDER e 'l
=2 [ [
e
‘ 5 [v]
| gist
(1]- |
1
[ ;
‘ r JU
[III]“——‘:_v; {::::::::;___[IV]

The contro) panel is divided inio ergonomic function
groups:

I  Function selection keys
II TInput fuoctions

111 Memory keys

IV CD drive keys

V  Auxiliary functions

Operation basics:

The mode of operation is first determined with the
function keys REMOTE, FADER PLAY, AUTO PAUSE and AUTO-
CUE.

Playback can be started as soon as a CD is inserted and
the CD table of contents has been read in, by pressing
the PLAY key or by fader start. In this case track 1 is
always played first if it is a new COD or Cue 1 if it is a
CD with a formerly set cue point,

Access to any point on the CD is available at any time
via the ioput functions: Numeric keyboard, TIME key and
cue wheel. Pressing any numeric key starts 3 cue
procedure. First a track is selected and thea the index.
The start time 1in minutes, seconds and frames can be
entered using the TIME key. Fine adjustment of a cuve
point is by means of the cue wheel. Touching the wheel
Vightly is sufficient to activate the cue loop.

A cve orocedure is completed with one of the memory keys
CUE 1...CUE 3, LAST CUE or PAUSE. The cue whee) is then
not operational, for safety reasons. A subsequent
correction is possible at any time if required. Hold down
one of the keys CUE 1 .. CUE 3, LAST CUE or PAUSE whilst
adjusting the cue whee) to correct the value required.

With the drive keys, PLAY, PAUSE or Fader Start either a
stored start cue is played or playback is interrupted.

The START REVIEW and END REVIEW features are provided as
monitoring functions. These keys allow fast review of cue
and pause positions through the Dbuilt-in monitor
loudspeaker or headphones. The volume is set by the
designated keys.

The YARISPEED +/- keys allow the pitch to be adjusted by
£ 10 %.
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1:5 DESCRIPTION OF CONTROLS

b) Cursor —> [13]

1.5.1 Function selection keys

a) REMATE [5]

A remote control connected is activated with the RIMOTE
key [5), confirmed by the red LED (Light Emitting Diode).
A DIL switch decides whether the keyboard on the unit is
also active du-ing remote control operation, see section
1.7.5.

b) FADER PLAY [6]

CADER play operation is possible when the LED relating to
tre key s on. In FADER play operation which is confirmed
with the signal ON AIR the keyboarc can be operated
according to Tab e 1.7.4. The 1id [2] s locked.

The key FADER PLAY [6] only operates in modes B, C and D
which can be set with OIL switches. i ADLR PLAY with the

DIL switch fader-delay allows delayed playback, see
Section 1.7.4.
_ TRACK INDEX MIN SEC FAAMES ONAIR
VARISPEED

c) AUTO PAUSE (7]

When the function AUTO PAUSL is active (the red LED is
on) the unit ealers the PAUSE mode at the end of the
track. When combined with AUTO CUE the AUTO PAUSE
fac:lity during the cue procedure also causes the unit to
sesrch far the end of modu)ation on & track. The AUTO
PAUSE status s automatically stored with the relevant
cue point. The searcn for the end of modulation in a cue
procedure can be switched of( by a DIL switch, see
Section 1.7.2.

d) AUTO Ccutg [8]

With AUTO CUE ON (yellow (LD on) the unit aLtomatically
searches, during the cueing process, for the beginning of
modulation on a track

After selecting the track the cue procedure is initiated
with cne of the keys CUE 1...CUE 3 [15]. LAST CUE [16] or
PALST [18] First the display shows the word "CUEING”
with a flashing segment on the first letler "C". Then the
display shows the exact cue point,

If the AUTO PAUSE function is activated during cueing
then the end of wmodulation is also searched for and
stored, This process is )ndicated by a flashing segment

o

on the Tast letter “g".

TRACK INDEX MIN SEC FEAMES
VARISPEED

1.5.2  Input functions

a) Numeric keypad [9]

The track number and index can be eatered on tre numeric
keypad (0...9) [9] and the time in minutes, seconds and
frames can be input after the key TIME.

“he cursor key (—>) [13]) is used to jump from one
display field Lo another for making entries. Pressing tre
cursor key while the Jid is c¢pen causes the wait to
display the software version,

Cursor key

When the 1id 75 opened and the cursor key is pressed re-
peatedly, then the versions of the SERVO- and CONTROL-
software are displayed as listed below:

S 5 90 22

1 [ [ T version
YEAR
SERvO L wEEK

S/H
c 6 90 22
N -
[ - VERSION
YEAR
CONTROL® WEEK
S/W

The REXT track function can be activated by pressing the
cursor key when the player is in PLAY mode (PAUSE or PLAY
key). If a track index has been selected, the cursor key
effects the NEXT index function in PLAY mode.

c) ELAPSED TIME [14]

SILAPSED TIME [14] is the display selector for the elapsed
or remaining playing tyme for a track or the whole disc.
If the yellow LED is on then the display 15 Lo be
interpreted as the time elapsed, see also d).

The key may be used either in the toggle or the momentary
mode, see Section 1.7.3.

d) TIME [10]

The TIME key [10) allows a oprecise cueing point to be
entered within a track. After entering the track number
and alsa the index if aecessary, press the TIME key anc
aow the time ir miautes, seconds and frames can be
entered. Oepending upon the key CLAPSED TIME [14] the
time entered 1is interpreted as the time of the track
elapsed or the time remaining.

ODuring playback the disc playing time can be called up
with the TIME key. This is either the elapsed or the
remaining playing time, depending vupon the settirg of
ELAPSED TIME.

In the sequence or Joop mode the elapsed or remaining
sequence or Joop time is displayed. However, track and
index values are not displayed.

TRACK (INDEX MIN SEC FRAMES

9 1271

_— ONUNE

VARISPEED

e) CLEAR [11)

“he CLEAR key [11) 1is used to erase an incorrect input
when adjusting the cue point. CLEAR only acts upon the
relevant display field which is active (flashing). A cue
poict in the merory can also be erased, by pressing the
relevant CUE 1...CUE 3 key and the CiCAR key simul-
taneously.
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1.5.3 Memory keys

a) CUE 1, CUE 2, CUE 3 [15]

Access to three memory Jocations for cue points is vsed to continue playback.

available via the keys CUE 1...CUE 3. If a new cJue paint PAUSE can also be vused to complete a cue procedure. Tre
is to be stored then the cue procedure must be conpleted cue point s then stored as the LAS™ CUE.

with the required key CUE 1.. CUE 3. In the PAUSE mode,

pressing a CUE 1...CUE 3 key positions the laser head at

the relevant cue point. A cue point stored in the memory TRACK INDEX MIN SEC FRAMES

is indicated by a green LED. Tre green LEDs of all the

menory locations used wil) flasn during a cue procedure. 6 1 1 28 41

Igg last cue poiot selected is also indicated by & red VAmePEEs  READY

The CO player A730 is able to permanently remember three
start and end cues of vp to 100 discs. When a known disc
is iiserted the cue points programmed previously are
therefore still availadble. If more than 100 COs are used,
the Jast 100 discs played are remembered.

TRACK INDEX MIN S8EC FRAMES
vamisPEED  READY

b) LAST CUE (16]

If 3 cue procedure is completed with the keys PAUSE (18]
or PLAY [19] lhen the cue point is stored in the memory
location LAST CUE. A cue point in the LAST CUE memory
locaton can be copied into CUE 1. CUE 3. To do this
hold down the LAST CUE key and also press the required
CUE 1...CUE 3 key.

The “AST CUE memory location is erased when the unit is
switched off.

If a cue point is stored 1a the LAS™ CUEL location, the
green LED Jights up. Tne red LED indicales that the laser
head is positioned at this cue point.

1.5.4 CO drive keys

2)

The PLAY key [19] starts playback from the position shown
on the display. The signal ON LINE 1ights vp,

PLAY [19]

TRACK

6

INDEX

1

M| FRAMES

ONUNE

131

VARISPEED

b) PAUSE [18)

The PAUSE key can be pressed at any time (for exceptions
see Section 1.7). Pressing the PAUSE key interrupts every
operation and the unit switches to the PAUST mode,
indicated by the display XEADY. When READY is flashing
the laser head remains at the point at which playbac« was
interrupted. 1f a8 cue key is pressed theo READY lights up
constantly and the laser head is positioned at the cue
point last activated, ‘ndicated by 3 red LED next to the
relevant memory key. PLAY [19] or fader start is then

c)

START-REVIEW-END [17] can only be activated in the PAUSE
mode. When the key START-REVIEW [17] is held down the CD
15 played from the curreat position onwards until the key
is released. This function is used for fast “reviewing”
and simulates the fader start function.

If the key REVIEW-END (171 is tapped briefly the lasl
seven seconds of the current track are played toe the end
cue. After 1Lhis playback the laser head 1is moved
automatically to the initia) cue point position.

START-REVIEW-END [17]

1.5.5 Auxiliary functions

a)

During adjustment of the cue point with the cue wheel a
cue window of 400 ms (= 30 frames) before the cue point
displayed 1is played back repeatedly (FAST DIAL not
activated). The cue window 1s moved along the track with
the aid of the cue wheel, whereby one cevolution of the
cue wheel corresponds to one second of p aying time, If
the function FAST DIAL is also switched on, the laser
head can be moved along the track quickly with the cue
wheel.

A DI1 switch a)lows to set up the A730 so that the LINE
OUTPUT is muted during the cue procedure.

CUE wheel [21]

b) FAST DIAL [20]

The FAST DIAL function [20] together with the cue whee)
[21] makes it possible to quickly search through the
entire disc. FAST OIAL s only effective during cueing
and is indicated by a yellow LED.

With the FAST DIAL facility activated one revolution of
the cue whee) represents a shift of 30 seconds. If the
cue wheel is not moved any further then the track s
played back again oormally. As soon as you get c¢lose to
the required cue point you can switch off the FAST DIAL
function and set the cue point exactly with the aid of
the cue window.

c)

The unit is switched on and off with the rains switch 1/0
(24] located on the rear pane. of the unit. The cue
points CUt 1...CUE 3 are retained in the memory.

Mains switch 1/0 [24]
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d) Lid [2] h) VARISPEEQ [22]
The 1i¢ cover is opened by light pressure on the front VARTSPEED +/- [22] varies the disc spin speed ia a range

(arrow). The spinning disc is braked and all cperations
are interrupted ("reset"). The 1id cover is loc<ed during
“"ON AIR" operation.

e) Headphones sacket PHONES [3]

Stereo headghones with impedance of between 200 Q and
600 @ can be connecled to the PHONES [3] socket. The
output Jevel js adjustable with the VOLUME +/- key [23°
The headphone output can be muted and activated again by
pressing both the VOLUME keys simultaneously.

f) Lovdspeaker [4]

The built-1n moritor loudspeaker [4] is Lsed to monitor
the selected cue poirzs. The volume is adjusted with the
VOLUME +/- keys [23). The Toudspeaker can be muted or re-
activated by pressing both VOLJUME keys simultaneously.
The loudspeaker is mited avtomatically when *headphones
are cconected to tre FHONES socket.

Muting the loudspeaker is also possible by means of

the AUXILIARY connector.

9) VOLUME (23]

VOLUME +/-, (23] adjusts the signa. level at the
headphones connectron [3], the loudspeaker [4] and the
variab'e audio outputs (cinch) f31].

Pressing both VOLUME keys together swilches the sound
off. Pressing both keys together again switches the sound
on at the previous volume setting.

of £ 0.2...10 X. As soor as one of these keys is pressed
the FRAMES disp’ay shows the percertage deviation from
the oaominal speed. Pressing both keys simu taneously
switches the unit back to the standard speed. Pressirg
both keys s multaneously again resets t-e umit to the
previous speed. VARISPEED also controls the
synchronisation c.ock oufput [29].

Note:

The A730 can also be opecated with an exlerna)
synchronisation system via the synchronisat-on c¢lock
iaput [28]. In tkis case the sync-ronisation outpu:
follows the signal from the input. Thus further units can

also be synchroanised.

TRACK INDEX MIN SEC FRAMES
8 1 000 +10 owe
'VARISPEED

i)
Pressing the LINE QUTPUT key [1] switches on the line
outputs to the XLR sockets [32]. This is confirmed by the
red _ED next to the key Pfressing this key again Switches
the outputs off and the _€0 also goes off.

This facility can be switched off via a DIL switch, see
Section 1.7.

LINE OUTPUT [1]




STUDEIR

E 1/10

1.6 EXAMPLES OF USE

The following examples of use illustrate the most common
operating sequences with the A730. The fo)lowing scheme
is used for these examples: If necessary the task s
specified in more detail first, then the preconditions
agre stated (in boldletters). If several optrons are given
for a precondition (e.g9. AUTQ CUE ON/QFF) then the result
of operation depends wugon the sett‘ng used. The
individual stages of the operation are shown in two
columns. The right hand c¢olumr describes the steps in
detail while the l1eft hand column illustrates them with
symbols. The fo)lowing notation is vused:

Symbal Meaning

Press the key indicated

Enter the track number via the aumeric
keypad

Severa) pass bilities ovailable, precise
descripticr givea in the text at the
right

Press one of the keys CUE 1...CUE 3
Optional action

[pausel, (1)
 ae

AUTQ CUE, AUTQO PAUSE and ELAPSED TIME osre always ON f
the relevant LED is on.

1.6.1 Display the number of tracks and playing time of

the disc

Notes: The cue point just entered is stored and
can be calied vp later via the LAST CUE
key. If the PLAY key is pressed directly
after entering the track number then AUTO

CUE has no effect vgon the cue point.

1.6.4 Play single track

AUTO PAUSE: ON
AUTO CUE : ON/OFF

Enter track number via keyboard

Position laser head. If AUTO CUE is ON,
the beginning and end of modulation are
deterriined (display “CUEING")

Start playback

The cue point just determined is stored
and can be called vp later via the LAST
CUE key. The status of AUTC PAUSE is also
stored. If the PLAY key 1is pressed
directly after eatering the trac< ~unber
then AUTO CUZ has no effect upon the cue
point and the end of the playback.

1.6.5 Enter random starting point via keybeoard

ELAPSED TIME: OFF

Select track No. 1 via keyboard
Pasition the laser head

Display the number of tracks and playing
time of the CO

1.6.2 Play complete disc

AUTQ PAUSE: OFF

; :?[l]:fi:_f Select track 1 via the keyboard
 [PLAY] | Start playback

1.6.3 Play consecutive tracks

AUTO PAUSE: OFF
AUTO CUE : ON/QFF

Track Ro.
(PAUSE]

Cnter track aumber via keybosrd

Posit-on laser head. 1f AUT] CUZ ON, the
beginring of modulalion is5 determned
{display "CUKING™)

[PLAY] Start playback

AUTO PAUSE: ONM/OFF

Enter track nurher via
point process has startet

Jump to display "INDEX"
Enter index number via keyboard

keyboard. Cue

Pressing the —> key repeated)ly allows
the track and index to be changed

Jump to the “MIN" display. It 1s now
possibie to enter the exact cue poiat in
minutes, seconds and frames. If ELAPSID
TIMF is ON then the Lime entered is
intercreted as the elapsed track time,
otherw’se as the time remaining

Enter the minrutes via the keyboard
Jump to the display "S:iC*

Enter the seconds via the keyboard
Jump to the display “FRAMES"

fater the
xeyboard

number of frames via tre

Pressing the —> key repeatedly allows
al) the values entered to be changed

Positron the Taser head. AUTO CUE has no
effect upen the cue point. AUTO PAUSE ON
stops playvack at the erd of the track

Notes:

The cue point just entered 1s stored ard
can be called up later via the _AST CUC
key. The status of AUTO PAUSE is alse
stoced.
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1.6.6 Store cuve point in CUE 1, CUE 2 and CUE 3

The cue points se’ccted according to Seclions 1.6.3,
1.6.4 and 1.6.9 can also be stored in the memory
locations CUE 1, CUE 2 and CUE 3. For this, one of the
CUE keys is to be pressed iostead of the PAUSE key. In
this case the c.e point is not stored under LAST CUE. The
effects of AUTD PAUSE and AUTQ CUE are the same as
descrited above, AUTO PAUSE 95 also stored 1n the memory.
During the entry of a cue point the green LEDs of the CUE
keys for which a cue point has already been stored will
flash, If one of these CUL keys is pressed then the 0)d
cue point s overwritten by the new cue point

'Catch on the fly" operation

Cve points can additionally be set without interruption of
the FAST DIAL operation. After the selection of a track
the FAST DIAL key starts playback for editing cue points.
Make use of the keys CUEl ... CUEJ to store your starting-
points. The editing process will be terminated and the cue
data stored only by the PAUSE or PLAY keys. The cue whee’
serves for adjustement of stored cue points as described
in paragraph 1.6.9 (page E 1/12).

Example: Store single track ( See ..6.4 )

AUTO PAUSE: ON

AUTO CUE : ON/OFF
”Track ko.:éi Enter track number via the keyboard
[CUE X} | If AUTO CJL is ON then the beginning and
S | end of modulat-on are determined (display
"CUEING"). The cue point s slored under
CUE X and the laser head 1is poasitioned
accordingly
1.6.7 Select stored cue point

[ : >
-
| -
| _
(I
1l ]
I A S
L_
= = -
- : >
r-
M
AT
[ A 3
L _
> < »

A : Mute range
Jaser head

= C.e window,
= Repeat range during the cueing process (A t 8)
= Cue point required

C
S

determined dy the system Tor )ocking the
(variaole)
400 ms (30 frames)

AUTO PAUSE: ON/OFF

The laser head can easily be dositioned at a cue point
which is stored in the memory

{ ] Press one of the keys CUE 1...CUE 3 or
e LAST CUE for whic you have defined a cue
poynt. The laser head is mmedigtely
positioncc at that goint
1.6.8 Search for start goint with cue whee)

Until the input of a cue point has been completed you can
move the cue point with the cue wheel. As soon 3s the cue
wheel s moved the cue window 15 played and repeated
continuously. This plays the last 400 as (30 frames)
before the cue point current)y oispiayed.

Track Ha.

[—>]*

Index Ho,*

Cue: wheel

o

[FAST. O1AL]*

Enter track number via ihe keybosrd [t
s then possible to enter the cue point

as required with
etc. (see Section

Specify the cue point
the index, minutes
1.6.5)

Move the cue point with the cue wheel.
One revolution of ithe cue wheel
corcesponds to 79 fTrames or one second
respectively. The cue window 15 audible.
first position the cue window slightly
beyond the cue point required and Lhen
move it backwards until the cue point s
Just no donger audible

If you wish 1o move Lhe cue pownt in

larger steps, activate the FAST DIAL fa-
cility (ithe LED 1lights up). One
revolution of the cue whee) now

corresponds to 30 seconds playing time.
The track is played normally as saon as
you relesse trc cue wheel

Switch FAST OIAL off sgein and carry out
fine adjustment with the cue wheel (the
cue window is avdibie)

Store the cue point with the PAUSE key
(3s the LAST CUE) or with a CUE X key.
The 13ser head is positioned. AUTO CUE
has no effect upon the cue poiant. AUTO
PAUSE determines the end of playback



=

UDIER]

W

E 112

1.6.9 Correct the cue point

1.6.12 Select loop made

An existing cue point stored in the memory Jlocations
CUE 1...CUE 3 or LAST CUE can only be changed with the
cue wheel.

Hold down the required CUE 1...CUE 3,

LAS™ CUE or PAUSE key

Move the cue point with the aid of the
cue wheel. 0One revolution of the cue
wheel corresponds to 75 frames or one
second respectively. The cue window 1is
aucible

If you wish to move the cue point in
larger steps you can activate the FAST
DIAL facility (the LED 1Tights up). One
revolution of the cue whee! now
cor-esponds to 30 seconds playback. The
track is played normally as soon as the
cue wheel 1s released

Switch FAST DIAL off again and carry out
fine adjustment with the cue wheel (the
.+ 1 cue window 15 audible)

Bl

(FAST DIALJ*

Release the memory key agein «<nd **e¢ new
cue point has been stored

1.6.10 Copy cue point

A cue puint can be copied from the LAS™ CUE memory irnlo
one of the other mewmory locations CUE 1...CUE 3. No otrer
copying facilisies are available.

Hold down the LAST CUE rey

Press one of the keys CUE 1...CUE 3. The
cue point s copied from LAST CUE to the
relevant memory location

Release the LAST CUi key

[LAST CUE}
[CUE 1]

[LAST cuej'f

1.6.11 Erase cue point

[CLEAR]  { Hold down the CLEAR key

(CUE X]  Press one of the CUT 1.. CUC 3 keys. The
4 corresponding cue point is erased. The
4 LAST CUE memory location can -ot be
4 erased

[CLEAR]  °| Release the CLEAR key

Playback can be repeated continuously from any cue paint
to the end of the track or the disc. For this purpose two
of the three memory locations rust be empty. In the
following example trac< 2 is to bhe repeated cont:nuously
(tooped).

AUTO PAUSE: ON
AUTO CUE : ON

. [2] ] select track 2
[CUE 13 | Store in CU' 1. As AUTO CUE and ALTO
: -~ 1 PAUSE are on, both the beginning ard i1e
end of the modulation are determ-red.
AUTO PAUSE ON means that playback will
only take place to the end of track 2,
ey not to the end of the disc
[CLEAR] .| Hold down the CL!AR key
[CUE 2] | Erase the cue po'nt in CUE ?
[CUE 8] | Erase the cue point in CUF 3
[CLEAR] | Release the CLEAR key
. [CUE 1] Hold down the CUE 1 key
[CUE 2] Press the CUE 2 key This programs the
5 a Toop mode. An "L" is shown or trc disp ay
£§UE 1} . Release the CU: ! key
{PLAY] | Start playback
1.6.13 Select sequence mode

In the sequence mode you can store two or three cue
points and then play them as a sequence. Please note that
211 cue points wust be stored with AUTO PAUSE ON. In the
following example track 5, track 2 and track 8 are -o be
played consecutively. In a sequence you can cbviously use
cue points which you have placed at any point 1n a3 track

AUTO PAUSE: ON

AUTO CUE : ON/OFF
{2} | Select track 2
[CUE 1} | Store in CUE 1. AUTO PAUST ON means thas
: 3 playback only takes placc to the end of
track 2, not to the end cf the disc. With
AUTO CUE ON the beginning and end of the
modulation on the track are determred
e before 1t is stored
(5] Select track 5
- [cue 2] | Store in CUE 2
. I8 © | Select track 8
- [CUE 3] | Store in CUE 3
- [eve 1] Hold down CUE 1 key
{EUE:?] Press zne CUE 2 key. This determines the
g 1 playback sequence. The sequence therefare
‘ slarts at the cue point with the lower
memory number, 1.e. CUE 1. Thys 1s then
followed by CUC 2 CUE 3 1s played last.
e . | The display shows an "§"
. [ove 2] Release the CUE 1 key
[PLAY] | Stert playback
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1.7 ADDITIONAL MODES OF OPERATION

1.7.4 Fader play

This section describes modes of operation which can be
determined by adjusting the SZ OIL swilches on the MAIN
BOARD 1.630.092.

1.7.1 LINE OQUTPUT Options

LNE QUTPUT ON normally switches on the line output to
the XLR socket [32]. This can be switched off with DJIL
switch No. 1, i.e. the LINE OQUTPUT s then always
switched on.

The LINE OUTPUT can be muted during use of the cue whee)
(DIL switch No. 2).

With DIL switch No. 5 the FADER PLAY ogeration allows
playback with a delay of approximately 250 ms.

Switch

S

OFF ON

Fader-delay OFF Fader-delay ON

There are four mades of operation (mode A...mode D) for
the FADER PLAY facility. The mode is determined by the
setiing of the DIL switches 6 and 7.

FADER START blocks the keyboard of the A730 and mutes the
monitor loudspeaker, according to the following table.

Switch QFF ON FADER FADER FADER FADER
MOOE A MQODE 8 MaDE C MODL O
1 Line switch active Line switch inactive
2 Line outputs not muted | Line outputs muted DIL- 6 OfF OFF N ON
during d’al mode during dial rode Switch 7 OFF ON OfFF ON
FADER PLAY
key can be No* Yes Yes Yes
vsed
1.7.2 End of modulation
Keyboard Tocked
The search for the end of modulation during a cue when FADER PLAY No Yes No
procedure can be switchco off by the DIL switch No. 3. active
Keyboard locked
Switch OFF ON vpon FADER START| Yes Yes Yes No
(contact)
3 Modulation-end- Modulation-end-
search active search inactive Monitor mute Yes Yes Yes Yes**
Phones output No No No No
muted
1.7.3 Change ELAPSED TIME display * Only switchable from the parailel controller

It is possible to switch bLetween elapsed or remaining
playback time either in the toggle mode or the momentary
mode. Use DIL switch ho. 4 for this purpose.

OFf ON

Switch

ELAPSED TIME sw.
toggle mode

ELAPSED TIME sw.
momentary mode

in in

** The mute circuit is cancelled cy pressing one of the
VOLUME +/- keys.

1.7.5 Remote control operation and keyboard actijvated

The DIL switch No. 8 determines wncther cemote control
operation and alsa the keyboard of the urit are active.

Switch | OFF ON

8 In remote mode
local keyboard

locked Off

In remote mode
loca) keyboard
active
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1.8 ACCESSORIES

1.8.1 Parallel remote

A ?5-pin connector (female, D-type) (26] is available for

connecting a paralle) remote control that pravides the

following capabilities:

m Remote control of the transport functioas (<, >, PLAY,
PAUSE, LOCATE, NEXT, PREVIOUS).

m Feedback of the PLAY, PAUSE, FADER and AUTOSTOP
fuarctions.
With a paralle) remote coniro) connected, the LED
"FADER" wil) remain )it permanently , indicating that
fader start is possible at any time. Cancellation of
the function "FADER™ 15 possible only, whea using o
serial remote coatrol. The LED wil. extinguish and
fader start becomes disabled.
While the CD player is positioming for a LOCATE com-
mand, the PAUSE key 1is illuminated with hall bright-
ness.

m Fanrer start connection.

Paralle) remote Order No. 1.769.800.00

25-core connection cable,15 m Tong Order No. 1.328.288.00
25-care connection cable, 5 m long Order No. 1.328.289.00

1.8.2 Parallel controller

b

A f 0
nEonEEn
A % 3% 4 . 4 "° |

The parallel controller can be connecled Lo the paraliel
remoie control socket [26) of the A730 compact disc
player.

This offers the following facilities:

m Remote contro) of the drive fuactions <, >, PLAY,
PAVSE, LOCATE, RCVIEW START, FADRER, PRTYIOUS, NEXT)

m Retura signal for the functions PLAY, PAUSE, AUTO
PAUSE ,

READY and FADER.

On 3 LOCATE cowmand the PAUSE key is 1it up at half
brightness and the 'FO “READY" gqoes ovt during posi-
tioning.

m Display of TRACK, INOLX and TIME with two four-digit
LED displays.

Thas display follows the unit display and also shows
the playback time in the mode selected on the wunit
(depending upcr ELAPSED |IME).

INDEX 1 is always displayed 1f the CD is not indexed.

m “he fader start c¢ircuit can He disabled with the FADER
key. If the fader display is 1it then ihe circuit is
closed and the fader start logic wi'l start the unit
when the fader is activated (FADER REAQY facility).

® fader start connection,

Parallel coontroller Order No. 1.630.900.00
25-core connect ion cable,15 m long Order No. 1.328 288.00
25-core coanection cable, 9 m long Order No. 1.328.289.00
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1.9 TECHNICAL APPENDIX

The seria) interface RS232 / SMPTE/EBU 8us (RS422) permits
contral of the disc gplayer A730 from a PC. For this pur-
pose the REMOTE key has to be activated.

1.9.1 Brief description, serial interface RS232

Connections:

Pin RS232 Pin RS232

1 GND 6 GND A 3-wire conrection with
2 a.c. 7 TXD pins 1, 3 ang 7 is

3 RXD 8 n.c. sufficient

q GND 9 a.c.

5 n.c.

Data format (duplex):
Parity Bit (Even)
Start Bit 00 Ol 02 D3 04 DS ?6 ?7 ?top 8it
e

Baud rate:
Adjustable by Bex switch on the MAIN BOARD 1.630.052.
Default value is position 8, 1200 Baud.

Position Q 1 2 3 9 5 6 7
Baud rate 45.9 S0 75 210 134.5150 300 600

Position 8 9 A 8 C D E £
Baud rate 1200 1800 2000 2400 4800 9600 19200 38400

Player commands can be input by means of ASCII characters
according to the following ):st.

If a command requires parameters then these are to be
input in decimal.

An  ASCII comrand string 1is always comp’eted with
"Enter/Return”. (Lxample: FI23065<CR> to indicate twme in
mirvtes, seconds and frames.)

An accepted command is signalled with ASCII Y.

Control commands:
ASCIT HEX Description

! 21 Reset the microprocessor
" 22 Preselection for data request

(¢ 40 Start CD drive

A 4] Stop CD drive

8 42 Pause

C 43 Play

0 44 Access to track start (then enter ftrack
number)

£ 45 Access to track and index (then enter track

nunber and index)

F 46 Access to disc time (then enter minvtes,
seconds and frames)

G 47 Jump tracks (then enler direction (00
forwards, ff backwards) anc oumber of tracks
(00 ... 99))

H 48 Repeat fragment (thea eater
minutes, seconds and frames)

I 49 E€nd cve in disc time (thean enter mirute,
seconds and frames)

start  time:

J 9A ind cue to track end (then enter track number)

K 48 End cue to track number and iondex end

L 4C Erase end cue (based upon curreat track)

M 4D Switch on modulation start

N 4E  Switch off modulation start

0 4F Switch on search for nodulation end

P 50 Switch off search for modulation end

0 51 Erase cue point (based vpon current track)

R 52 Set volume (thea enter hex value 00 ... FF)

S 53 Set VARISPEED (then enter polarity 0-+ or F=-,
enter 0...A for percent numbers and 0...9 for
decimals).

T 54 Returr to cue start (based upon current track)

] 55 Switch on FADER P_AY

Vv 56 Switch off FADER PLAY

X 58 Switch on AUTO PAUSE

Y 59 Switch of f AUTO PAUSE

YA 5A Switch off audio playback

[ 58 Switch on audio playback

\ 5C Switch on REMOTE

J 50 Switch off REMOTE

Commands for requesting infarmation:

A request always starts with ASCII
htX 22)

(corresponding to

ASCII HEX Description

40 Status

41 Time request

42 TOC (Table Qf Contents)

43 Disc number

44 ISRC-number (International Standard Recording
Code)

45 0isc identity number

46 Current cue points (start and ead, based upon
current track)

G 47 Cue 1, Cue 2 and Cue 3

SORPD

mm
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1.9.2 Brief description, serial interface SMPTE / EBU
Bus (RS422)
Connections:

Pin SMPTE/EBU Pin SMPTE/EBU

GO

Shield 6 TraGND A S-wire cornection with
TX0- 7 TXD+ pias X, 2, 3, 7 and 8 is
RX0+ 8 RXD- safficient.

RecGND 9 AU . Ret

Audio*

Data format:
SMPTE/€EBU

Control commands:

kX

21
22
23
a0
41
42
a3
44

as
a6
q7
a8
a9

an
48
ac
40
4t
af
50
51
52
53

54
55
56
58
59
SA
58
5C
50

Description

Reset the wicraprocessor
Preselection for data request

Code for data feedback

Start CD drive

Stop CO draive

Pause

Play

Access to beginning of track (then
number)

Access to track and ndex (tren enter track number
and index)

Access to disc time (then enter minutes,
and frames)

Jump tracks (then enter direction (00 forwards, F-
backwards) and number of tracks (00 ... 99))
Repeat fragment (then enter start time: Minutes,
seconds and frames)

End cue in disc time (then enter miautes, seconds
and frames)

E€nd cue al track end (then enter track number)
End cue an track number anc incex ead

€rase end cue (based upon current Lrack)
Switch on modulation start

Switch of f modulation start

Switch on search for modulaion end

Switch off search for modulatian end

t-ase cue point (based upon current track)

Set volume (then enter hex value 0J .. FF)
Set VARISPLED (then enter polarity 0 + or

erler track

seccnds

Fe-,

enter O...A for peccent numbers and 0...9 for
decimals).
Return to cue start (based upon current track)

Switch
Switch
Switch
Switch
Switch
Switch
Switch
Switch

on FADER PLAY

off FADER PLAY

on AUTO PAUSE

of f AUTO PAUSE

of f avdio playback
on aud-o playback
on REMOTE

off REMOTE

Commands for information requests:
A request always starts with HEX 22

HEX

21
22
40
41
92
43
46

45
46

47

Description

Device type (CD-player)
Labe) of device type (A730)
Status

T me request

T0C (Table Of Contents)
Disc number
ISRC  number
Code)

Disc ideatity number

Current cue points (start and end, based upon c.r-
reat track)

Cue 1, Cue 2 anc Cue 3.

(International Standard Recordr~g

Error signals:

29
28
28
2C

Error

Command understood but cannot be execiied
Error request

Error signal to controller
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1.9.3 Digital Output

The information o0 the CD iancluding a1) auxiliary SYNC PREAMBLE

information is transferred vis the digita) outpul. 1In This Tirst part of a SU3-FRAME )s required for syachroni-

addition to the music data of bolh channels also a7
subcode iInformation is availablc Therefore the eatire
content of the CD 1is accessib’e via this ouvtput. For
detailed information you are referred to the standard
IEC 84.

a) Digital Data Flow

The data is transferred serially to the digital outpul in
the IEC format at the nominal sampling frequency of
44.1 ¥Hz. If the disc rotationa) speed s varied with the
VARISPEED keys [22), also the data rate at the digita!l
ovtput is then affected.

lhe basic unit in the data flow is the SUB-FRAME. Each
SUB-FRAME contains an audio sample (AUOLO SAMPLE) for one
channel as well as some additional information. A SUC-
FRAME is 32 bits long. The two SUB-FRAMES for & sampling
pericd (right ard left channei) form a FRAME. These
FRAMES are grcoped in series and produce the data flow n
the biphase format at the digital output. The dala flow
is therefore a time multiplex <transmission of the
sampling values for the left and right channels. The data

rate in ne data flow is 2 x 32 bit x 44.1 kHz =
2822.4 K bits per second.
The follow'ng diagram shows an extract fraom the dals
flow:
FRAME 1 FRAME 2 FRAME 3
iCHl CH2 | CH1JCHZ |CHL|CH2
SUB-FRAMES
b) Digital Data Format

The following sections describe in more detail the code
used and the structure of a SUB-FRAME. Please note that
Lhe data format described here is the consumer format.

Construction of a SUB-FRAME:
A SUB-FRAME contains the sampling value of a chaanel for
a sampling period. It covers 32 bils and is coastructed

as follows:
Bt No Q 34 7 8 2728 3
SYNC AUX | AUDIO viu|C|P
PREAMBLE SAMPLE WORD
Liss 5ol

SYNC PREAMBLE

AUX

AUDIO SAMPLE WORD
YALIOITY FLAG "V*
“U"-Kanal
“C"-Kanal

PARITY BIT "P"

Synchronisalion, 4 bits
Additional ioformation, 4 bits
Audio infermation, 20 bits
Valigity of data, 1 bitl

User channel (subcode), 1 bt
Channe) status, 1 bit

Parity, 1 bit

salior and for structuring the informalion for the "C"
channel (see below). 8 bits are transmizted in the SYNC
PREAMBLE. In order to be ab c to transmit an 8 bit worc
in the four bits of tne SYNC PRECAMBLE the biphase format
is ‘ntentionally violated. Two bits are trarsferred with

gach c'ock gperiod during Lhe SYNC PREAMBLE. This also
guarantees that no data biIt can imitate the SYNC
PREAMBLE .

SYNC PREAMBLE
the following

can accept the three values M, W or B with
meaning:

SYNC PREAMBLE "M": This marks the beginniro of a SUB-
t RAME “"Chsannel 1"

SYNC PREAMBLE "W": This marks the beginning of a SUB-
FRAME "Channel 2"

SYNC PREAMBLE "8": This marks the beginning of &

databiock of the "C* channe) (and the
beginning of SUB-FRAME "Channel 1").

“wo complementary bit sequences (one's comp ement) ex‘si
for each SYNC PREAMBLE. The sequence is selectec
accorzing to the va'ue of the preceeding parity bit so
that the status of the data line always cnanges for the
first bit of <he SYNC /REAMBLE.

Last
state of the line
Preamble-type 0 1
SYNC PREAMBLE "M“ 1110 0010 | Q001 1201
SYNC PREAMSLE ™"W" 1110 0100 | 00Ol 1011
SYNC PREAMBLE "B" 1110 1000 | 0001 0111
AUX
These four bits with the designation AUX are always
“zero" in the A730. In other units they can include

additional information or can be used Lo expand Lhe 3udio
information to 24 bits.

AUDIO SAMPLE WORD

The audio information is transmitted in a linear two's
complement beginning with the least significanl bit
(LSB). If less than 20 bits are required then the super-
fluous bits are set to “0". In the A730 an audio sample
always consists of 16 bits and for this reasan the first
four bits of the AUDIO SAMPLE (bits 8 to 11 of a SUB-
FRAME) are always "0

VALIDITY FLAG “v*

The VALIDITY FLAG is only "0" if a4y read errors wece
completely correctable. It is set to "1" if the muting
circuit is activated or 1f interpolation had ta be used
for error correction (copy of the error flag).

"U" Channel

The subcode which mainly contains the indexing and the
time coding of the track is transmiticd 1n the "L" chan-
nel
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"C" channel .

Infarmation about the deta contained on the CD s
transmtted in the "C" channe! (channe® status) This
includes:

- The format of the data recorded

- The kind of recording

- The use of pre-emphasis

- Information about copy prohibition

PARITY BIT "p"

A parity bit is formed for the detection of transmission
errors and is transmitted together with the other
information.

The parity bit is "0" if an even number of bits from bDit

4 up to bit 30 (inclusive) are set to "1". QOtherwise 1t
is "1,

¢) Coding

With the exception of the SYNC PREAMBLE the data is
transferred in the biphase format. One bit is transmitted
per clock cycle. The coding of a bit is started on each
rising edge of the clock, whorchy the leve! of the outoput
signal changes '~ each case

Clock —i
I R
bit-rate) -
Source cading 1
N |

Jriojofr[1]0]f
Channel coding
(Biphase mark) | | LJ_] I

The next diagram shows the coding for the SYNC PREAMBLE
"M". Please note that in this example there is no
changeover in the level of the resuiting signal al thne
points designated with "*". This is where the Diphase
format is violated.

s s U U U

SYNC PREAMBLE "M" 111 ? ? ? ? ?
]
Channel coding 1 —|_
0 — | _____J LJ I_
Bit Boundaries |
u- |C- |P- | SYMC- S8
Bit|Bit|Bit| PREAMBLE "M” ALUX
- SUB-FRAME 1 =>[<———— SUB-FRAME 2 -

d) Organisation of data in the "C" Channe)

The 1nformation in the "C" channel is formed from all the
"C" bits of consecutive SUB-FRAMES. The data organisation
of the "C" channel is independent of that of the "U-
channel, whereby the beginning of a datablock on the "C"
channel coincides with the beginning of a SUBCODE SYMBOL
(see example).

The SYNC PREAMBLE is used for structuring the "C" chan-
net. The first SUB-FRAME of a "C" channel datasblock is
marked with SYNC PREAMBLE "B" while the SYNC PREAMBLE for
<he other SUB-rRAMES has the values "M” or "W". A "C"
channel datst ock includes "C" channel bits of 384 SUB-
FRAMES or 192 frames respeciively. They transmit 192 data
bits of the "C" channel because the two SUB-FRAMES for a
sampling period always contain the same "C" bit. These
384 SUB-FRAMES also include the bits of 32 SUBCODE
SYMBOLS (32 x 12 bits - 384 bits. See description of the
“U" channel).

The following ciagram shows the comstruction of 3 "C"
channel data block. 16 bits (0...15) are shown per line
and the entire block covers 192 bits. A1l empty fields
are filled with zeros.

0 12 3 4 5 6 7 8 910111213 1415

0 [ CONTROL 0 0f1 00 0O0OQOCO 16
0 00 00 0D OWOOO0O0OODOOD0O 32
48
176
192

The 1ndividual fields have the following meaning (for
jode 0):

Bit O

Bit 0 = 0: Uses the "C" channel data block for the
consumer format

B1t @ =1: Uses the "C" channel datae block for the

professional format

CONTROL: Bits 1...5, falls Bit Q0 = 0:

Bits 123 45
0X000 ? Audio channels without pre-emphasis
0x100 2 Audio channels with 50/15 ps-pre-
emphasis
0x010 Reserved
0X110 T
0XXXx1 Reserved for 4 channel audio
1X000 Digital data
} X1 XX Reserved
1 X X1X }_
1 X X X1
X0 XXX Digital copying prohibited
X1 XXX Digital copying permitted
MODE: Bits 6,7
Bits 6 7
00 Mode O
10 Reserved
01 T
11
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CATEGORY CODE: B8its 8...15:

Bits

8 e 15

00000000 2-Channel general format (basic format)

AUDIO SAMPLE = two's complement, 20
bits per AUDIO SAMPLE, ™S8 is bit
27, unused bits = "0”

Emphasis = CONTROL bits 3 and 4

"U" channel not used (always = "0")
Auxiliary bils can be .sed to expanc
the AUDIO SAMPLE, otherwise : "0”
VALIDITY FLAG is optioral. 1f not
used = “Q"

Tre “C" channe® bits of the right ard
left channel for a sampling period
are identica) except for the CHANNEL
NUVB:ZR

The "C* channel CONTRO. bits shouslid
be copied from the source

10000000 2-Channel compact disc digital) avdie

format (Format of the A730)

- Basically identical to the ge-eral
format

- ALDIO SAMPLE = two's complement, 16
bits per AUDIOQ SAMPLE, MSB is bt t 23.
Unused bits = "0

- Auxiliary bits - "0"

"U” chaanel contarns svbcode

- The four CONTROL bits of the subcode
channel Q shou'd be copied iato the
CONTROL bits 0...3 of the ChANNEL
STATUS

- CONTROL bits 4 und 5 are = "0"

02000000 2-Channel PCM encoder/decoder format

- ldentical to the general format

- AUDIQ SAMPLE = two's compliement,
14/16 bits per AUDIQ SAMPLE, MSB s
bit 21/23. Unvused bits = "0"

- Auxi iary bits = “Q"

- 8its 2 and 3 of the "C” channel
CONTROL bit should be capied from the
source {inverted)

From bit 16 onwards all further bits are set to “0".

e) Data organisation on the “U" channel

Tae following description of the data organisation on the
“U” channel applies to the forwat "2 chaanel compact disc

digital audio” (specified on the “C" channel by
10000000), as supplied by the CD player A733.
The subcode information is formed from al) "U" bits of

corsecutive SUB-FRAMES. The data arganisation of the “U"
chaanel 1is independent of that of the °“C” channel,
whereby the beginning of a SU3CODE SYMBOL ("U" channe))
coincides with the beginning of a dataolock (384 bit) of

the "C" chanrel (see below). Based upor the SUB-FRAMS
which contaias one AUDIQ SAMPLE the subcode s
constructed as fo)lows.

= 12 "U" chaanel bits (from 12 SUB-FRAMES) form one

SUBCODE SYMBOL
- 98 SUBCODE SYMBOLS form onre SUBCODE FRAME
- 75 SUBCODE FRAMES correspond to one second

1 2 3 10 11 12 "U" Chan-
- ---- T+ nel bits
2 3 45 96 97 98 SUBCODE -
— - - - - - - SYMBOLs
1 2 3 o 73 74 75 SUBCOOE -
| i 4 b b=~ - FRAMEs
< 1 Second >
Note: For the entry of cue goints the aumber of

frames within a second can be specified
as the smallest unit. These frames repre-
sent the SUBCODE FRAMES specified here.

One SUBCODE FRAME (= 1/75 seconds) cootains 98 x 12
1176 bits of subcode information whereby 98 bytes are
transmitted (1 byte = 8 bits). Thus the maximum possible
information density is not used. Of the 98 bytes, 96
bytes are available for program based information while 2
bytes are used for synchronisation purposes. The data
rate on the "U" channel is therefore 75 x 98 bytes = 7350
bytes per second.

A SUBCODE FRAME is structured as follows (see diagram be-
tow as well as the example): It is started by a synchro-
nisation word which consists of at Teast 16 "0" bits.
This s followed by the suvbcode data words which each
consists of a start bit, logic 17, and 7 bits which are
called Q, R, S, T, U, V and W. The pause bit P which is
also contained an the CD is transmitted. The distance
between two start bits may not be less than 8 bits and
may not exceed 16 bits. Superfluvous bits are set to “0°.
The beginning of a SUBCODE SYMBOL (12 subcode bits) often
coincides with the start bit of a subcode data word and
the‘oremaining 4 bits of subcode information are set
o 0.
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 SUB SYN AUX  AJJI0 SAMPL: WORD v U C P
o ¢ 0 0o 0 O O O 0 O O0* 12 Nr
0 06 0 0 0 0o 0 O 0 0 O O° 24 1 3 0000 0000 XXXX XKXX XXXX XXXX 0 O CIL P
- 2 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 0 CIR P
1 Q1 Rl S1 71 Ul vI Wl G 0 0 O 36 3 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 0O C2L »°
- - - 4 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 0 Cz2R 7P
1 Q2 Rz S2 712 UZ V2 W2 0 0 0 0 48 5 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXxx O O C3L P
6 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 O C3R P
7 4 0000 Q000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 0 caL P
~ R 8 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XxxXx 0 0 C4rR P
1 Q96 R96 596 T96 U6 V96 W96 C 0 0 O 1176 9 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXxX 0 0 C5. P
- N 10 W 0000 000D XXXX XXXX XXXX XXXX Q 0 C5R P
0 0 0 0 6 0 0 0 0 0 O 12 11 M 0000 00QC XXXX XXXX XXXX XXXX 0 0 CéL »
12 W 0000 Q000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 0 C6R P
¢ 0 o0 0 0 0O 0O T O Q 0 o0°* 24
- 13 M 0000 0002 XXXX XXXX XXXX XXXX Q0 0 C7L P
1 Q1 Ri S1 T1 UL vl W1 1 (QZ RZ S2& 36 14 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 Q C7R P
X 15 M 0000 0000 XXXX XXxx XxXx xXxx 0 O C8L P
T2 U2 v2 W2 O 0D 0 0 0 0 0 0 18 16 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 0 C8rR P
n 17 M 0000 0000 XXXX XX%X XXXX £XXX 0 0 C9L °
1 Q3 R3 S3 13 U3 v3 w3 0 0 0 O 60 18 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 0 C9R P
- 19 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXxX Q0 0 C10L °
0 ¢ 0 0 1 Q& R 54 T4 U4 V& W4 72 20 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XX¥XX O O CIOR P
- h 21 M 0000 0000 XXXX XXX% XXXX XXfX 0 O ClIL P
1 Q5 RS S5 75 U5 v5 W5 0 O 0O O 84 22 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 0 CliR P
23 M 0000 0000 XXXX XXXX XXX% XXXxx 0 0 Clz2L P
24 W 0000 0000 XXXX XXXX XxXxX XXXXx 0 0 Cl2R P
) 25 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 1 Cl13L P
* Subcode synchronisation word 26 W 0000 0000 XXX¥X XXXX XXXX XXXX 0 Q1 C13rR P
& Minimum word spacing 27 M 0000 0007 XXXX XXXX XXXX XXXX 0O R1 C14L P
A Maximum word spacing 28 W 0000 0002 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 S1 Cl4R P
29 M 0000 0007 XXXX XXXX XXXX XX¥X O T1 (CI15L P
30 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 Ul CI15R P
f) Example 31 M D000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX Q0 Vy1 Cl6L P
32 W 0000 S000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 Wl Cl6R P
The following example shows a detailed extrsct from the 33 M 0000 <CO00 XXXX XXKXX XXXX XXXX 0 0O C17L P
data flow for the 2 channel "Compact disc digital audic” 34 W Q000 2000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 0 C17R P
format. The SUB-FRAMES are listed in the form of a table 35 M 0000 <000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 0 Ci8. P
so that in particular the data transmitted on the "C" anc 36 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O Q C18R P
"U" channels 1s Tlocated 1n the same column. The beginning
of & data block is shown, as well as the boundary between 37 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 1 Ci9. P
this and the next data block. The first column designates 38 W 0000 0000 XXXX XXXX %XXX XXX O Q2 C19R P
the number of the SUB-FRAME within the "C" channel data 39 M 0000 Q000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 RZ2 Cz20L P
block. The numbering runs from 1 to 384 (= 2 x 192) 40 W Q000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 S2 C20R P
corresponding to the 192 FRAMES of a data block. The 41 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXX 0 T2 (C21L P
audia data is represented vy an "X" which is yntended to a2 W 0000 Q000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 U2 C21rR P
indicate that it can assume any value and is not of 43 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 VZ (C22L °p
interest at this point. The 1ait1al synchronisalion word, @4 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 W2 C22rR P
the start bits and the actual data words in the "U" 45 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 0O C23L °p
channel c¢an be seen clearly (Bits Q...W for the data 46 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 5 O C?23R P
words 1, 2..., 30, 31...). Please note firstly thet a 47 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O O C24L P
SUBCODE FRAME on the "U" channel (= 1176 bits) covers 48 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 0 C24rR P
several "C" channel dats blocks and secondly that the
beginning of the "C" ckennel data block (ClL, CIR,...) 373 M 0000 Q000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 1 C187L P
and of the SUBCODE FRAML ("U" channel, 0, 0, 0,..., 1, 374 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 Q30 C187R P
Ql,...) coincide purely by accident. T-1s 15 normally not 375 M D000 Q00D XXXX XXXX XXXX XXXX 0 R30 C188L P
the case. 376 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 S30 C188R P
377 M Q000 0000 XXXX XXXX XXXX XXX 0 T30 C189L P
378 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 U30 C189R P
379 M 0000 0000 XXXX XXXX XX%X XXXX O V30 Ci90L P
380 W 0000 0000 XXxXX XXXX XXXX XXXX O W30 C190R P
381 M 0000 000D XXXX XXXX XXXX XXXX O O Cl91L P
382 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 0 C191rR P
383 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 0 Cl92L P
384 W 0000 0000 xXXX XXxX XXXX XXXX Q 0 C192R P
1 B 0000 0000 XXXX XXXX XXXX xxxXx 0O 0 CIlL P
2 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 Q31 CIR P
3 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXxX 0 R31 C2L P
4 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX xXXX 0 S31 C2rR P
5 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXxXx 0 731 C3L P
6 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 U31 C3R P
J
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2. DISASSEMBLY INSTRUCTIONS
CONTENTS Page 2.1 GENERAL INSTRUCTIONS
2. DISASSEMBLY INSTRUCTIONS E 2/1
2.1 GENERAL INSTRUCTIONS E 2/1 Waraing: The unit must be discoanecied from the mairs
2.1.1  Required tools E2/1 before removing parts of the casing and elec-
2.1.2 Reassembly E2/1 tronic assemblies.
2.2 FRONT PANEL £ 2/2
Note:
2.3 ELECTRICAL ASSEMBLIES FRONT PANEL € 2/3 m The guidelines on the hand)ling of MOS components de-
2.3.1  SERVO BO0ARD 1.630.051 € 2/3 tailed at the beginning aof this service maaval are to
2.3.2  KEYBOARD 1.630.050 € 2/3 be observed during the removal and installation of
2.3.3  CUE WBEEL Encoder 1.630.010 € 2/4 electronic components.
2.3.4  SWITCH B0ARD 1.630.053 € 2/4 m In order to avoid damage to separated cable connections
2.3.5 Loudspeaker 71.01.0152 £ 2/4 during rerova) and insta)lation, these are to be fitted
into the recesses provided for this purpose.
2.4 CO-ROM DRIVE 1.630.010 £ 2/5
2.5 HOUS ING £ 2/6 2.1.1 Reguired tools
2.5.1 Mains voltage selector tE 2/6
2.5.2  Primary fuses E 2/6 m 1 2hilips screwd = ver ... iiiiiin... size N
2.5.3 Secondary fuses E 2/6 m ]l Phidips screwdriver . ... ... iiiiiiaaan. size 2
ml o Screwdriver ... .. size 0
2.6 ELECTRICAL ASSEMBLIES HOUSING € 2/7 ® 1 Screwdriver ... ... size 1
2.6.1 LINE AMPLIFIER 1.769.277 € 2/7 Bl SCrewdriver ... size 2
2.6.2  MAIN BOARD 1.630.052 € 2/8 WL Screwdriver . ......iiiii e size 3
2.6,3 Mains connection module 89.01.4001 € 29 m 1 Pair of tweezers
2.6.4 Transformer 1.630.056 £ 2/9 m 1 Hexagon-socket-screw key "Inbus" .......... size 1.5
m 1 Hexagon-socket-screw key "Inbus" .......... size 2
® 1 Hexagon-socket-screw key "Inbus” .......... size 2.5
ml Fork wrench ... .. .. size 5

Recommendation: The workspace should be covered with foam
rubber, in order to avoid leaving scrat-
ches on the machine.

2.1.2 Reassembly

Assembly 1s carried ovt, in accordance with the assembly
instructions provided, in the reverse order of the disas-
sembling instructions described in the fo)lowing.
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2.3.3 CUE WHEEL ENCODER 1.630.010

-> Fig. 2.5, 2.6

m Remove front pane. (section 2.2)
m Disconnect:
- white single plug [13] cue whee) encoder -> pin 1
KELYBOARD
- black single plug [14] cue wheel encoder -> pin 2
KEYBOARD
- violet single ¢lug [1%]) cue wheel encoder -> pin 3
KEYBOARD

= Remove a.uminium wheel by loosening the radial counter-
sunk screw [167

Loosen 3 screws [17] c¢1 the ccuponerl side «nd rericve
cue wheel encoder

Fig. 2.5

2.3.4 SWITCH BOARD 1.630.053

-> Fig. 2.7

Remove front panmel (section 2.2)

Discannect:

- cable connection [18] SWITCH BOARD -> SERVO BOARD
Loosen 2 screws [19] and remove SWITCH BOAXD

2.3.5 Loudspecker 71.01.0152

=> Fig. 2.7
m Remove front panel (section 2.2)
®m Dsconnect:
- yellow cable coieczion [20] loucspeokes (lower lef:
si1de) -> SERVO BOARD
- brown cable cornection [21] loudspeaker (lower rightl
side) -> phones
STightly Toosen 2 screws [22] end turn around mounting
plates. Remove loudspeaker 71.01.0152

Fig. 2.7



STUDER AT30 E 2/6

2.4 CD-ROM DRIVE 1.630.010

-> Fig. 2.8, 2.9

m Remove front panel (section 2.2)

m Remove SERVO BOARD (section 2.3.1)

m Loasen 2 springs {23]

m Loosen the 4 non-Tgsable screws (247, Remove casing ¢~
crive mechanism.

m Remove 3 Philips screws (2 countersunk [25) and
roundheaded [26]) Xemove CD-ROM drave

Warning:

m Do nol damage or fold Flexprint connections whkcen turn-
ing the casing of the CD-ROM drive mechanism.

Fig. 2.9
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2.5 . HOUSIAG

2.5.1 Mains voltage selector

-> Fig. 2.10
m Switch off machine and disconnect mains cuble
m Lift ocut the mains voltage selector [27] an the back
panel using a screwdriver

Reassembly 1nstruction:
— .nstall the mains voliage selector such that 1ts

position corresponds witn the 12105 voltave: Arrow
Harkings ><

2.5.2 Primary fuses

-> Tig. 2.10
®m Remove mains voltage selector (secticr. 2.5.1) The
primary fuse 15 located 1n this module
Fuse values:
100 140 v AC: " 500 mn / 250 Vv (SLOW)
200 240 vV AC: + 250 mA / 250 v (SLOW)

Frg. 2.70
2.5.3 Secondary fuses

® Remove front panel (section 2 2)
The 4 secondary fuses are accessihle on the MAIN BOARD
® The secondary fuses can be rep dced using twecrers
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.6 ELECTRICAL ASSEMBLIES HQUSING

.6.1  LINE AMPLIFIER 1.769.277

-> Tig.
Remove front canel (section 2 2)
Disconnect- -
- cable connection [28] LINE AMPLIFIER - MAIN BOARD
- cable connection [29] LINE AMPLIFIER - MAIN BOARD
- ceble connection [30] CINCH BOARD sockets -

BOARD

Disconnect 4 spraing conrcct®ans [31]

2.11

MAIN
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2.6.2  MAIN BOARD 1.630.052

-> Fig. 2.72, 2.13, 2.14
m Remove (ron{ panel (section 7.2)
m Remove LINE AMPLIFIER (section 2.6.1)
m Disconnect:
- connecting cable [32] MAIN BOARD -> transformer
- flat cable connection [33] MAIN 30ARD -> PARALLEL
AEMOTE plug
- flat cable connection [33] MAIN BOARD -> SMPTL/EBY
Bus plug
- connecting cable [35) MAIN BOARD -> BNC sockets
- completely remgve connectirg cab’c 736) “AIN B0ARD
m Loosen 9 screws [37)
m Within the 3 XLR sockets [38] rotate a fine screwdriver
to the 1e“c in the center of socket
m Loosen and remove the 2 screws [39] of the ALXI_1ARY
interface on the rear paanel
m Remove MAIN BOARD (inc). heat sink)

(37]

b
LR~ 1 .
R T

=t e Kot

Fig. 2.13

Fig. 2.14
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2.6.3 Mains connection module 89.01.4001

-» Fig. 2.15; 2.16
w Remove front panel (section 2.2)
m Disconnect:
- yellow/green earth cable [40] on mains connection
module
- A single plugs [41] mawns nput -> transforrar,
sequence from bottom to top (see sticker}
- blue
- grey
- violet
- brawn
m From the rear panel, remove 2 screws [42] on tie mains
connection. Pull mains connection out of the rear pérsl

2.6.4 Transformer 1.630.056

-> Fig. 2.15, 2.16
® Remove front penel (section 2.2)
® Remove mains connection module (section 2.6.3)
® Disconnect:
- connecting cable [43] transformer - MAIN BOARD
m Put th2 machine on its side and support 1t s0 that the
iranstormer lies downwards
m Loosen 4 screws [44] on the unde-side o° the machi-e
m Remove transformer with free hand

Warning:
= Do not lose the ¢ th-caded platelets on the feet of the
transformer.

Reassembly instruction

m Fit the 4 threaded platelets onto the feet of the
transforncr and, with the machine standing on 1ts side,
insert tne screws from .he base.

F1g. 2.16
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3. FUNCTIOKAL DESCRIPTION A730
CONTENTS Page
3. FUNCTIONAL OESCRIPTION A730 £ 3/2
3.1 MAIN BOARD -.630,052 € 372
3.1.1 Supply voltage contro) < 3/2
3.1.2 Processor systems £ 3/3
3.1.3  Digital signal processing E 3/4
3 1.4 Digital filtering E 3/4
3.1.5 Digital/analogue conversion E 3/5
J.1.6 Level setting of variable outputs and

headphones £ 3/5
3.1.7 Parallel remote conirol £ 3/6
3.1.8 Seria) “nterface £ 3/6
3.1.9 Modulation start £ 3/7
3.1.10 WCLK generation £ 3/7
3.1.11 Clock generaticr with PL. (for VARISPESD)

or cuartz E 3/7
3.2 SERVO BOARD -.630.051 € 3/8
3.2.1 Laser current contrc” € 3/8
3.2.2 HF signal gre-amplification £ 3/9
3.2.3 Signal processor £ 3/9
3.2.4 Focus contro) £ 3/9
3.2.5 Radia) control E 3/10
3.2.6 Automat c Gain Control £ 3/10
3.2.7 Disc motor controil £ 3/10
3.2.8 Locxing of the compértment cover £ 3/20
3.3 KEYBOARD 1.630.050 € 3/11
3.3.1 Keyboard scaan’ng € 3/1
3.3.2 Cue whee’ € 3/11
3.3.3 LEO display £ 3/11

Lanms )

AL TP TT7 (e Yarsiomw ) !
SN | v -ﬂn-'mndl_]

fig 3.1
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The following ¢ircuit descr-ption 1s divided according to
the three prints MAIN BOARD, SERVD 30ARD and KLYBOARD
The text is accompaniec by reduvced c¢ircuit diragrams of
the c¢ircuit elements in question. Prints are alwdys
writter 1n capitals (e.g. “MAIN BOARL) If reference 1s
made to 3 part which lies outside the circuit element n
quesiion, reference 15 made to the colleclio~ of circuit
dragrams at the end a“ the manual (e.g. MAIN BOARD p 7)

3.1 MAIN BOARD 1.630.052 3,1.1  Supply voltage contro)
The following circuit elements are situated on the MAIW ->» Fig. 3.2
BOARD: The supply voltages (-5V,+12V,-15V) are controlled by the
- supply voltage control voltage regulators IC23...1C25. The -5V supply voltage is
- processor systems creafed by tac switching regulator L2936, IC22, which also
- control processor supplies the RESET signal for the cc-trc'- and servo
- Servo Processor processors IC7 and IC35. The +5V supply for the SERVO
- parallel interface BOARD, signal S +5V, is additionaily fi1ltered through L4.
- SMPTE/EBU bus (RS422) and RS232 interface The d1odes 05, DG and DIC prevent a cnang: of polarity of
- VARISPEED- and P_L switching the output voltages during swiiching off
- WCLK generat-on The supply voltage of the nute circuit is suppl-ed via
- modulation start D13, 014. In case of power fairlure at the transfarmer,
- digital signal processing the two relsays Kl for ihe FIXED outputs (on the MAIN
- digital filtering BOARD) and the LINE outputs (on the LINE AMPLIFIER) cut
- digital / snalogue conversion out prematurely. The two relays can also be muted by the
- level setting: servoprocessor with Q30 R 51 and C202 have the effect of
- monitor lovdspeaker ensuring that the two relays K1 come 1nto delayed
- variable output operation when the machine 15 switched on. Th-s prevents
- headphones clicking during powcr up
I T
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3.1.2  Processor systems

-> Fig. 3.3, 3.4, 3.5

The processor system consists of two processors:

- a coatrol processor IC7 with EPROM IC3 and RAM IC4 as
external memory plus the related 1/Q0 ports IC9...ICIS,
1C71

- a servoprocessor IC35 with EPROM IC33 and RAM IC34 as
external memory and the 1/0 ports 1C29...1C32.

The two processors ccuomunicate with one another using the

signal lines ACK, ATTN and P00...PD7 (PBUS).

The contro) processor has direct access to the cue whee)
(signa) DIAL, from KEVBOARD) and to the serial) communica-
tion controller IC5 (MAIN B80ARD p.8) via the signals
RXRDY/TXRDY, R/W, CINTQ. The select signals far the ports
are generated using the contro) addresses CA13...CA15, by
means of 1C20, [C21, 1C26 IC27 and 1C 46.

Tarough the lines TL, SI/RD and RE-DIG, the servoproces-
sor has direct access to the servo ICs 7TDAB808 and
TOAB8Q09 (SCRVO 80ARD) plus the decoder circuit IC6 (MAIN
B0ARD p.5) vusing the signa) QR&. The select signals are
created by the servo addresses SAl3..,SA15 ian 1C36 and
then fed to the I/0 ports.
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Fig. 3.5
3.1.3 Digital signal processing
Fig. 3.6
The signal MF, filtered through a bandpass (R1, C8, Cl1}
is separated into audio data and subcode data n the i

decoder circu-t 106. An integrated ?LL (with R8, R9, RID, -fi—d:h‘“’_l

R13, R14, (10, C28, C29, Ql) regenerates the clock for 5 _7Em%:::___£iit;_
the avdio- and subcode data. y i « ne b
IC6 15 also responsible for error detection and error R = ‘ - - 3
carrection, whereby the RAM acts as interrediate memory.
The subcode data (QDA, JRA, QCL) and trs Word Select
(SWAB/SSM) are feo to the microprocessor (QRA directly,
the signals via ports 4 anc 5). The signal DM
recognizes a disc with prcemphasis and corresponding.y
switches the de-emphasis of the analog amplirfiers

=

| redqain

R T{TIH

3.1.4 Qigital filtering

Fig. 3.7
IC19 can be connectes, using jumper J7 (MAIN BOARD p.7),
1o the guartz osciliator (11,2896 MHz) via XSYS, or to
the PLL (for VARISPLELD operation). [C19 contains the cir-
cuits for the linear interpolation of up to 8 non-cor- ig. 3.6
recting scanning values, for the level atten.aton and
for the digital filtering.
IC6 supplies tne signals SOAB (Subcode Data), SCAB
(§ubc0de Clock), EFAB (Error Flag) and the audio data in
I°S format.
DAAB (DAta), CLAB (CLock) and the WSAB (Word Selec; are
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used in IC19 Lo generate the serial output signal 1%
(DABD, CLBD, WS8D) and the digital output signal (0OBM).
(Note: the last two letters of the above signal designa-
tions refer to the trarsmitter anv receiver of the signal
1n question. IC6, ICi9 and 1C66 are designated 1n some
documents as circuits "A", "8* snd "0". CLAB is therefore
the clock between 1C6 ("A") and IC19 ("B").

The 16-b1t resoiut‘on with fourfo'd oversampling and the
subsequent digital fitering through & stereo-transver-
sal-filter (FIR) in IC19 ensure an efficient suppression
of interference frequencies above 24 kHz (>50 ¢8).

The servoprocessor reguces the output Tevel by 12 dB du-
ring search wusing the signal ATSB (active "L"). The
s-gnal MUSB from the servopraocessor through port §
(active "L") slowly mutes the output and turns it wup
again (soft muting). Soft muting occvurs with every cueing
procedure and on operating the PAUSE and PLAY keys.

3.1.5 Digital/analogue conversion
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Fig. 3.7

Fig. 3.7, 3.8
1066 decodes the serial audio dswa in I°S format (DABD
CLBD, WSBD), organises the 16-b1t words inta channels and
converts the data of the left and right channels simul-
taneously (no time-multiplex) 1nto ana sgue values
The anslogue outputs AOR (righ. channel) and AOL (left
crannel) pass through two phase Tinear Bessel lowpass
filters (IC64, Q20 and 1C70, (22) with switchable charac-
teristic (signal DEEM, for COs with/without pre-emphasis)
to the Tine driver gnd are lhen fed to the LINE-AMPLIFIER
1.769.277. The fixed outputs can be muted with Lhe relay
<1 on the MAIN BOARD, the LINE outputs wiin the relay K1
on the | INE-AMPLIFIER.

3.1.6 Level setting of variable outputs and headphones
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Fig. 3.8

Fig. 3.9
The nominal values for volume cuntra™ given out aver the
data lines by the control processor are temporarily sto-
red in latch IC71 (MAIN BOARD p.d} and control the ampli-
fication of the dual digi ta\/ana1ogue converter IC67 via
the VBUS. The analogue output signal 15 further processed
by the operationa® amplifiers [C58/pins 1,2,3 and
1C65/prns 1,2,3, whose amplificaticr 1s fixed. The recei-
ved audio signals are then amp if1ed ogain for tne VA-
RIABLE- and neadphones ocutputs with the I1C58/pins 5,6,7
and 1C65/pins 5,6,7. R203 and R204 asre used to mix a mong
signal for the RS interface connecticn (signal AUDIO*). A
furtrer signal for the monitor loudspeaker is mixed with
C135, C136, RI139 an¢ R143, additionally amplified with
1C57, 016 and Ql7, and can be muted with Q21 and Q15. The
maximum “evel of the monitor loudspeaker can be adjusted
with R147,

Fig. 39
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3.1.7 Parallel remote control

[ig 3.10
The remote coetrol commands pass from connector P7
through an inverted Schritt-t-igger IC51, IC20 and the
“nput buffer ICl0 to the control processor. The feedback
signals for the displays are passed through tre output
memory I1C16 (MAIN B80ARD :.4) and the Jine drivers
Q8...013 to connector P7.
The signals CLK, DATA, EN-01 and EN-02 are also passed to
the connector P7, in order that the seven-scgment LED
display of the PARALLEL CONTROLLER can be controlled. The
optocoupler DLQL used for the transmission of the fader-

start-signal is coatrolled 2y a rectifier (D15, Ol6, v2),
D22), whereby it processes control voltages of any pola-
rity. "he fader start is signalied to the control proces-
sor during fader operation by the signal FADERA.

A second parallel interface is featured 1n the MAIN 80ARD
(AUXILIARY, plug J10), which 1s galvanically separated
from the electromics by the optocouplers (OLQ1...DLQ6). A
number of switch contacts and status nmessages are passed
to the 15-pole plug J10 (see plug pin 3ssignment).

tig. 3.10

3.1.8 Serija) interface

Fig. 3.11
The serial interface allows communication between the
microprocessor and external devices. The Serial Communi-
cation Controller SCN1661B, IC5, whica has 1ts own time-
base of 4,9152 MHz (Y1), is responsible for transmission
and can be switched between RS232 and RS422 with S3. The
mono audiQ signal AUDIO* 15 also passed out at the inter-
face socket P6 (see MAIN 80ARD p.6)
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Fig. 3.11
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3.1.9 Modulation start

Fig. 3.12
The modulaticon start circuil slways provides the servo-
processor with a s)gnal 1f the level of the audro infor-
mation exceeds a speciiied threshold. In L1is way Lhe be-
gianing and end of a piece of music can be exactly defin-
ed and the cue address can be set correspondingly. )
The digital audio information 1s avaiable in secia. I'S
format with DAAB (DAta), CLAB (Clock) and WSAB (Word Se-
lect) and must be converfed to a parallel two's comple-
ment representation orior to the determination of the
threshold. Only the operational sign (most significant
bit, MSB) and the 8 bits 5...12 are concerned with the

determination of the threshold. The stift registers 1C40,
IC41 and the gates 1C20, 1CA4 and 1C46 are responsible
for the correct storage of Lhe data bits 5. .12 in the
shift register/latch IC39 and of tne operational sign n
the flip-flop 1C42. If the operational sign (1C46/pin 5)
is correct and the providec data bits 5...12 (value Q) of
IC38 are greater than the specified value P, the inpul A
IC 47/pia 9 is logic “0" and the signal from IC44/2in 8
triggers the monoflop [C47. The servoprocessor thereby
receives a pulse (logic "1") on the MODOET line.

E

L

i
¥
| H

]

Fig. 3.12

3.1.10 WCLK generation

-> Fig. 3.13
IC68 and 1C69 generale their own currenl digita) Word
Clock OWCK feom the signal DOBM and make it available as
the signal WCIK QUT at the CIOCK QUT cannection [29], as
an absolvtely synchronous signal.
The signa) WCLK OUT can be switched between TTL Jlevel
from IC48, or symmelrical Tlevel 2 5V, from ICS50, wusing
Jumper J6 (MAIN BOARD p.9)

3.1.11 Clock generation with PLL (for VARISPEED) or

quartz

-> fFig. 3.13
“he most important components of the ¢)ock generation in
the A730 are:
- quartz oscillator with Y3, IC4d4 and divider 1+256, IC45
- ¥CO (Voltage Controlled Osci)lator) I1C53, 023, L3
- frequency syanthesizer [(61
- level coaversion for IC61 with IC59, IC60 and Q18
- clock regeneration from the dats stream with IC68, IC69
The default setting of the machine al ows VARISPEED
operation, if jumper J7 1s set to P13. In Lhis case, the
quartz oscillator supplies the frequeancy synthesizer 1(C62
with the nominal c¢lock freguency of 44.1 kHz, signai
INPUT, via IC 45, 62. A value can be input from the
latches IC14, 16 (MAIN BOARD p.d) to IC6l vie the inputs
80....89 of 1IC61. This value controls a programmable
divider which maekes it possible to change the frequency
at the ouvtput OUT, IC61/pin 26, in relation to the input
0SC, pin 22, iin discrete steps. The output OUT, pir 26,
15 Jooped through Q18, IC62 (swignal PHASE) and IC5Y to
input R, pin 25. A phase comparator in IC61 compares the
two inputs R, pin 25, and V, pin 1, with one another and
thereby generates the iwo power outputs, pins 8 and 9.

These influence a OC voltage by means of the amplifier
circuit IC54 3nd the Jowpass filter RB8, (88 which
controls the VCO. .bis generates the system freguency
(11,2896 MHz * 10%), which, on Lhe one hand, 1s fed back
to IC61 (PLL) and, on the other hand, 1s converted to TTl
level by ICS2 and passed to the digits) filtec IC19 (MAIN
BOARD p.5) (signal XSYS).

If the internal quartz oscillator is used (jumper C/ on
P12), Y1 supplies a clock of 11,2896 MHz to XSYS.

The CD PLAYER A730 can be sychromised with an external
clock, signal WCLK IN at conmector [28], signal WCLK IN,
With the signa) WCLKindet, the control processor receives
from IC47 the informatior as to whether or not an
external clock 1is being vscd, If an external clock 1is
being wused, the coatrol processor switches off the
internal quartz oscyllator via the ENpP line and 1C46/pin
13. The external clock is thea fed direct)y to the PLL
circuit througt I1C62/p1n 2. 1ln this case, WCLK IN acts as
reference signal for 1C61 in place of the internal quartz
0s¢i lator.
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3.2 SERYO BCARD 1.630.051
The following circuit elements are housed on the SERVO
BOARD:
- laser current control
- HF signal pre-amplificaticn
- signal processor
- focus control
- radia) contro)
- AGC (Automatic Gain Control)
- disc motor control
- Jocking of the compartment cover
3.2.1 Laser current control
->» Fig. 3.14, 3.16
The current through the laser diode is controlled via s
traasistor Q9 by the signal processor TDA8808, IC1. The L
monitor diode supplies a voltage LM for the control loop DECLS LT} S,
of the laser current 1n IC! which s proportional to the ie Fuwi10a
intens ity of the laser. The intensity of the laser dioc€= L igéusm
can be adjusted with the trimming potentiomenter R25. DLy

Fig 3.14
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3.2.2 HF signal pre-amplification

-> Fig. 3.15
e HF signal amplifier (Q1, Q2, Q3) amplrfies t-e high-
f~equency part of the current of the four receiver diodes
D1....04 and vses this to form the signal HF_IN.

2
v 3.5
3.2.3 Signal processor
. . > t-g. 3 12 o
The signal processor 0ABBO8 ICl1 uses the four photo-di-
ode currenls D1...D4 1o form the radial error signals REL soon [, _toaseon "
and RE2 for the radial error control in I1C4, plus the wa | L1 g |, 8 Po0c ”{
control signals FE and FE_LAG for the focus control. ihe . R I R
signal HF _IN is processed by an equalizer and an ampli- ay T mr— o2 XL L
fier and eiitted as signal HF through a lowpass filter, (f_ P el o
R31 and C30. This signal 1s also used for the automatic e -JE%%“ ez
crplification contrel in ICI1, dnput IC1/pin 4, signal e e A ——
DET. () & Eire s
T[] 2R ot
T
[} 52
o 3
FEUE, L
Frg. 3.16

3.2.4  Focus control

-> Fig. 3.17
The focus control signals FE and FE_LAG formed frow i1e ot
currents of the receiver dipdes DI  to D4 are amplified _!;;..,.1

by the power amplifier [C2 (switched as LEAD/LAG gpli-
fier) and control the drive of the focus lens.

Tig 317
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3.2.5 Radial control

-> fig. 3.18
In order to follow the track on the disc, ithe laser
pickup is mounted 70 & rotary arm whose drive s similar
in conception to that of a moving-coil instrument. The
two radial error signals REl and REZ from ICl are ampli-
f1ed ia the radial error processor TDA 8809, IC4, evalua-
ted and emittec as the signal RAD_OJT. The subsequent
LEAD/LAG power amptifier [C2, ({3 controls the radial
motor.
The servoprocessar on the MAIN BOARD contrels the func-
tions of the radial error processor IC4 using the signals
80....83 and DIV_4, for example forward and revecse track
change.

nrae i S

AJ. Y T

_-1-__. ] |

Frg. 3.18

3.2.6 Automatic Gain Control 3.2.8 Locking of the compartment cover

-> Fig. 3.18 -> Fi1g. 3.18
A circunt in 1C1 keeps the bandwidlh and Lhereby the Ouring operation with fader-start logic, the compartment
amplificaticn of the radial conlro) ciccurl constant. cover can be locked by the cortro) processor on the MAIN
A 650 Hz sine wave signal (C46-49, R49) is fed to the 80ARD using the signal !OCK. The locking magnet is acti-
radial control ciecunt. If its amplafication changes, the vated via Q8.
phase position of the returring signals also changes 1in
relation to the input signal. An integrated phase detect-
or compares the two signals and thus determines the am-
plification factor for the radia) contro) (IC4/pin 21)

3.2.7 Disc mator control

->fFrg. 3.18
In order to keep the data stream from the compact disc as
constant as possabie, the rotstion speed of the disc is
controlled. The circutnferential speed is set, depending
on the position of the “aser pickup. The pu se-widlh-:na-
du’cted rotatron speed correcting signal MC s formed in
the decoder SAA7210, IC&, on the MAIN 80ARD. Uuring play
(disc cotates umiformly) this signal has a(guty cycle of+— Vi =) l~'q. S o 7
about 50%,)and for about 0.2 sec. dur‘rg the start phase ;
(accelerat dn oF e disc) Lae duty cycle amounts to 98%. ed 29 £y oeo
T1e signal 1is converted to the disc motor controlling - T T
signal VM by the op-amps in IC5
In addition, the signal “STA is used for starting vp the
drsc motor, being set to LOW as the drsc speeds up.
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3.3 KEYBOARD 1.630.050

3.3.3 LEO display

The following circuit elemeonts
board:

- keyboard matrix

- cue wheel

- LED display

gre housed on the key-

3.3.1 Keyboard scanning

-> fig 3.19
The keyboard 15 based on a keyboard matrix. The signals
KEYOD...KEY3 are alternately set to logic "0" by the con-
trol processor using C8US and IC13 on the MAIN BOARD. The

control grocessor now continuously scans the keyboard
matrix via ICQ3 oa the KEYBOARD. If a3 key is pressed, a
signa) Jogic "0" exists at the corresponcing inpul on
1C03, otherwise all 1nputs are logic "1”
3.3.2 Cuve wheel

-> Fag. 3.19

The cue whee) supplies Lwo signals, mutvally phase-shif-
ted by 90°, with 7% pulses per revoluticr, which are
turned i~la correct digitsl signals by the Schamtt-trig-
ger in ICO01 0n the basis of the phase position of the
two signals, the cirection of rotation of the cue whee)
is dewermined 1n the flip-iloz IC2, resulting 1n the
signal L?/DOWN, Th's contains complete 1aformation on the
movemeris of the cue whee), toccther wizn the pulses of
Lthe signal DIAL.

-> F1g. 3.19
The control of the different LS0s 15 effected by the con-
trol processor on the MAIN G0ARD using the CBUS and the
ports IC13 and IC17. IC 13 {on tre MAIN BOARD) controls
the 16-channel demulliplexer, IC04, on the KEYBOARO,
which controls the selectiines SELO...SEL15 for the tran-
sistors. The signal lines BA...BG are pulled to ground by
;C05 (Darlington arcay). With the help of one of Uhe
signals BA-BG plus the select-iines SELO...SEL15, a cur-
rent path is formaed in each case, cqusing the corresgcro-
g LEDs to lignt up.
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4. ALIGNWMENT INSTRUCTIONS
CONTENTS Page 4.1 GENERAL INSTRUCTIONS
4. ALIGNMENT INSTRUCTIONRS £ 4/1
IMPORTANT: Risk of electrocution whea unit is apen!
Parts located in the unit are at maians
4.1 GENERAL INSTRUCTIONS E 4/1 voltage.
4.2 REQUIRED MEASUREMENT EZQUIPMENT E 4/1
Modules supplied by STUDER INTERNATIONAL AG can be fitted
4.3 TEST POINTS A730 E 4/2 in the unit directly without calibration being necessary
except for the SERVO BOARD ()aser setting).

4.4 ALIGNMENTS E 4/3
4.4,1 Basic adjustment of the unit E 4/3 4.2 REQUIRED MEASUREMENT EQUIPHENT
4.4.2  laser a)ignment E 4/3
4.4.3 Radial offset alignment E 4/3 m Cathode ray tube oscilloscope
4.4.4  Focus offset alignment E 4/3 = ?igitéé ;mrgeter . 341 E% B
4.4.5 Drive motor alignment E 4/3 m Test 0. Order No. 10.241.023.

3 w Test CO No. § and 5A Order No. 10.241.026.00
4.5 MEASURING THE AUDIO DATA £ 4/4 o VERANY TEST €D Order No. 10.693.001.00
4.5.1  Output level and channel balance E 4/8 : hﬁ:o;;:?gegigt;glggﬁt;;as s BPe

uremen ridge

8.5.2 Frequency re?ponse . . £ 4/4 m Filter for distortion measurement
4.5.3  Signal-to-noise ratio, linear E 4/8 m Low pass filter 30 kHz
4.5.4  Signal-to-noise ratio, weighted £ 4/4 » High pass filter 20 Hz
4.5.5 Distortion factor E 4/4 m A-weighting filter
4.5.6 Crosstalk E 4/4 m Calibration screwdriver
4.6 TESTING DIFFERENT OPERATIONS OF THE UNIT £ 4/5
4.6.1 Testing remote control, PARALLEL REMOTE € 4/5
4,6.2 Testing remote control, PARAL.CONTROLLER E &/5
4.6.3  Checking CLOCK IN and CLOCK OUT E 4/5
4.6.9 Checking the monitor )oudspeaker E 4/5
4.6.5 Testing the search facility E 4/5
4.6.6 Checking the sensitivity to dropouts E 4/5
4.7 HARDWARE-COMPATIBILITY LIST £ 4/5
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4.3 TEST POINTS A730

Use Philips Test-CO No. 3, track 1 for the measuremeat af

the following values.

MAIN BOARD 1.630.052 SERYO BOARD 1.630.051
Name Measured value in |Measured value 1n Name Measured valve io [Measured value in
PLAY node other modes in PLAY mode other modes
TP1 | 000S HI LO dur. search 0p. TP1 I—qur 50 oV = 5 v
TP2 | HF-RET oV TP2
TP3 | MC 2.8V TP3 | HF-RET ov
TP4 | HF 2 VOC ¢ ) VAC (HF) TP4 | GCLF 1.8 vDC
TPS | PD/0C 2.4 vDC (PLL- TPS | HF 2 VOC + L VAC (MF)
contro) voltage) TP6 | 00DS HI LO dur. search op.
1P6 | EFAB Lo HB1 puises on uncor- TP8 | GCHF 2.4 VDC
rectable DROP-QU:s TP9 | C_AGC 2.9 vbC
TP7 | GND Qv “P10| SI/RO 2.7 VOC
TP8 | MOODET FI when modu- LO when no modula TP11| TL HI LO-pulses during
Jation present tion present oc search gperation
A730 TP12| OFS_IN/OQUT (2.4 VOC
irn. STOP mode TP13| C_0SC2 2.5 V0C + 1.3 VAC
TPG | +12V +12 vOC (650 Hz)
TP1Q| -5V -5 vae T114| Yroos =0V (depends
P11| - 15V -15 vOC TP15 =0V on motor
TP12] ACK T7L signal distance and
TP13] RXRDY/TXRDY| T°L signal disc th-ckness)
TP14| +5V +5 VOC TP 16| Ureo romer approx. 4 Vpp
TP15| T HI LO pulses during (650 Hz)
search operation TP17 2.5 VDC + 2 Vpp
TP16] SI/RD 2.7 vDC TP18| ¥M, Vorsc more| 4.4 VDC
TP17| X0SC 11.059 MKz TP19| RE-DIG square wave
TP18| RE-DIG square wave approx. 650 Hz
approx. 650 Hz TP20| GNO oV
TP19| Usec 40 Vpp TP21 4 yoC
TP20| Usec 40 Vpp +600 mvAaC (HF)
TP21] CINTO TTL signal 1P22] CO-PROMdet. | LO
TP22| XSYS 11.2896 MHz +VARI-
SPEED deviation
TP25| 0SC 11.2896 MHz 41VARI1-
SPELD deviation Bl= 5V
TP27| WCLKOUT 44,1 kHz +4VARI- t0=0 v
SPEED deviation 0C= Direct current
TP28| AGND (VY AC= Alternating current
HF= HF sigaal (CD)
3,0 ps 156
, T H)_l] p1g
(12’ £
17P21 “psg
11
TP6 TP14
by
rp12 s TP7 o1 _"'
\ -TP13 78 P10 TP20 =
f N 1 } =
ll— TP1& ] ek /‘l - i I =
| Lres P14 Rk =
P17 v VRoRlEn T S My el
P14 Ll Pl
[PL} e
17p22 TPH = ~=TP10
P25 TR21 — — TPO o9
' l P2
o IP22
P28 - _ ‘
in21 t Pl TP2 bre:
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4.4 ALIGNMENTS

4.4.1 Basic adjustment of the unft

4.4.3 Radial offset alignment

Unit address
The unit address is set to 8 on the rotary switch S1 of
the MAIN BOARD 1.630.052.

DIL switches S2
A1 DIL switches of S2 on the MAIN BOARD 1.630.052 are to
be set to OFF:

m 52.1: Switch LINE ON active

m 52.2: LINE QUTPUT also active during DIAL mode

m S2.3: Search for modulation end possible with AUTO
PAUSE

m 52.4: ELAPSED TIME has a toggle function

m S52.5: No fader delay

m $2.6: T Fader start mode A

mS2.7:

w $2.8: Keyboard of uait also active during remote

operation

Selection of the interface SMPTE/EBU-BUS (RS422) or RS232
The switch S3 on the MAIN 80ARD : 630.052 is to be set to
SMPTE/EBU operation (RS422) (switch position towards t-c
front panel of the unit)

Selection of quartz or PLL oscillator

The oscillation source is set with the jumper J7 g7 the

MAIN 80ARD 1.630.052:

m J7 to P13: PLL oscillator is active. This setting is
necessary so that VARISPEED operation is possible

m J7 to P12: Quartz oscillator is active.

J7 is set to P13 ex works (PLL oscilator is active).

Selecting the level at the CLOCK OUT output

The leve) at the CLOCK OUT outpus s set with jumper J6
on the MAIN B0ARD 1.630.052:

m J6 to P1Q: Signal on CLOCK QUT symmetrical

m J6 to P1l: Signa) o7 CLOCK OUT is at TTL leve)

Jé is set to P10 ex works (CLOCK QUT symmetrica))

Adjusting the level of the monjtor loudspeaker:

The potentiometer R147 on the MAIN B80ARD 1.630.052 shoulc
be set to the center posilion.

4.4.2 Laser alignment

- Before the CD player is switched on, the potentiometer
R23 on the SERVO BOARD 1.630.051 must be adjusted in
such a way that the resistance between pin 18 of the
TDA 8808 (IC 1) and GND is 500kD = 10%

- Insert the test CD No. 3 or 5 and play track 1. The
voltage between TP2 and TP3 should be > 15 mV (use a
digital voltmeterl). 1f this is the case, adjust this
voltage with %23 to 50 mV 5 mV DC. If it is less than
15 mV, the CD player must be switched off. Possible
causes are the play mechanism, the SERVO BOARD or their
connections.

This alignment should be performed with the CD player at
normal operating temperature (min. 1 hour of operation).

Procedure after replacement of the play mechanism:

Insert the Verany test CO No. 2 and play track 33. Adjust
the potentiometer R77 on the SERVO BOARD in such a way
that no avdible faults (drop-outs) occur. This alignment
should be repeated with tracks 34 to 37 in ascending order
(note: 1 drop-out will always occur at the start of the
corresponding track!). If possible, the alignment should
be continued up to track 38.

Procedure for checking the radial offset:

If the radia)l offset has been adjusted correctly, tracks
33 and 34 of the Verany test CD No. 2 should play without
audible faults (drop-outs). If this is not the case,
readjust the radia) offset according te the faregoing
description.

4.4.4 Focus offset alignment

This alignment is performed by the factory and should only
be repeated after the play mechanism or the SERVO BOARD
has been replaced!

Procedure:

- TInsert an audio CD and play track 1 __
P <
- Measure the voltage between TP7 and GNO on’” the SERVO
BOARD 1.630.051.85, and with potentiometer R33 adjust
it to O Y 2100 mV.

NOTE: The thickness of the disc has a significant influ-

ence on the measurement. The above instructions are
based on a nominal thickness of 1.23 mm.

4.4.5 Drive motor alignment

This alignment 1is only necessary if the CD player is
equipped with a CD play mechanism 1.630.010.69 (also refer
-

to 4.7). \{!1—55

- Switch on the CO player and play one of the test CDs
(e.g. No. 3, 5, or VERANY). Play the start of track 1
(first 10 seconds).

—— —

- Connect the digital voltmeter between pins 3(+) and
6(-) of connector J3 on the SERYO BOARO, and with R73
adjust the measured voltage to - 850 mV 2 50 mY.
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4.5 MEASURING THE AUDIQ DATA

4.5.3 Signal-to-nojse ratic, linear

The measurement equigment according to the diagram in

Fig. 4.1 is to be used for the following measurements.

""F‘MB"EEJ Low- H»r'h camod
FISER Fllov Fl'lsf OSC
UNF“
A'IQO
Fig 4.1

4.5.1 Qutput level and channel balance

The following measurements are to be carried out on the
symmetrical LEFT / RIGHT outputs {32].

m Switch off all filters

m Insert test CD No 3 and play Track 2 (left channel,

1 kHz)
m Set the output level of the left channel Lo +15 dBm
C1d8 w'th the potentiometer R201 on the LINE

AMPLIFIER BOARD 1.769.277 or 1.769.278

m Play Track 3 (right channel, 1 kHz)

m Set the output level of the right chanccl to +15 dBm 2
0.1 d8 with the ogotentiometer RI101 on the LINE
AMPLIFIER BOARD 1.769.277 or 1.769.278

m The channel difference must be less than 0.2 d8

The following measurements are to be carried out an Lhe
symmetrical LEFT / RIGHT outputs [32] and the asymmetri-
cal outputs FIXED [30]) and VARIABLE [31]. (Far the mea-
surements on the VARIABLE outputs the level must be set
to the maximum with the VOLUME + key [23])

m Switch off all filters

m Insert test CD No. 3 and play track 2 (left chaannel,
1 kHz)

The output level of the left channel saguld be 2 5V
1 d8

The channel difference must be less than 0.2 d8

Play track 3 (right channel, 1 kHz)

Carry out the same measurement for the right chanael

4.5.2 Frequency response

The following measurements are to be carried out on the
syometrical LEFT / RIGHT outputs [32] and the asymmetri-
ca) outputs FIXED (30] and VARIABLE ([3.]. (for the mea-
suremenls on the VARIABLE output the level must be set to
the maximum with the VOLUME » key (23]).

m Switch off all filters

m Insert test CO No. 3 and play track 2 (left chanael,
1 ktiz)

m Set thc level reference on the low (requeacy voltmeter
to 0 4a

m Play the frequencies 41 Hz and 19,997 Hz on track 4

The level difference may not exceed 0.1 dB

Play track 3 (right channel, 1 kHz) for adjusting the
level reference

Carry out the same meesurement for the right channe)
wit® the frequencies 41 Hz and 19,997 Kz on track 8

The following measuremerts are to be carried ouvt or the
symmelrica) autputs _EFT / RIGHT (32] and the asymmetri-
ca) outputs TIXED [30] and VARIABLL [31]. For the mea-
surements on the VARIABLE output the level musl be set to
the maximum with the VOLUME + ey [23])

m Insert the test CD No. 3 and play track 2 (left
ciannel, 1 «Hz)
® Switch on the 30 kHz filter and the 20 Hz Ti)ter

Set the leve) reference on the low frequency voltmeter
to 0 d8

Play track 18 (digital sidence)

The value measured must be less than -100 d8

Play 1track 3 (right channel, 1 kHz) for sett ng the
level reference

Carry out the same measurement for the right channel
with track 18

4,54 Signal-to-noise ratio, weighted

The following measurements are to be carried out on the
symmetrica) ouvtput LEFT / RIGHT [32) and on the asym-
metrica) ouvtpuis FIXZD (30] and VARIABLE (31]. (For the
measurements oa the VARTABLE output the level must be set
to the maximum with the VOLUME + key [23]).

m Insert test CD No. 3 and play track 2 (left channel,
1 kHz)

Switch o7 "A" filter

Set the level reference on tne low frequency vc*’mefer
to 0 dB

Play track 18 (digital sidence)

The value measured must be below -106 ¢B

Play track 3 (right chsnnel, 1 kHz)} for acjusting the
level reference

Carry out the same measurcnent for the right charne)
with track 18

4.5.5 Distortion factor

The following measurements are to be carried out on the
symmetrical outputs LEFT / RIGHT [32] and on the
asymmetrical outputs FIXED [30] and VARIABLE [31]). (For

the measurements on the VARIABLE output the level must be

set to the maximum with the VOLUME + key (23]).

m Insert test CD No. 3 and play track 4

m Switch on the 30 kHz, 20 Hz and distortion filters.

a The distortion factor may amount to max. 0.006 % ot all
test frequencies (41 Hz, 101 Hz, 997 Hz, 3163 Hz,
6373 Hz, 10007 Hz, 16001 Mz, 19001 Hz, 19991 Hz)

m Carry out the same measurement for the right channel
with track 8

4.5.6 Crasstalk

The following measurements are to be carried out on the

symmetrica” outputs LEFT / RIGHT [32] and on the
asymmetrical oufputs FIXED [30, and VARIABLE [31]. (For
the measuremeots on the VARIABLE output the level must be

set to the maximum with the VOLUME + key [23))
m Insert test CD No. 3 and play track 2 (left channel,
1 kHz)

w Switch on the 30 kHz and 20 Hz filtecrs

m Set the level reference on the low frequency voltmeter
to 0 d8

m Select track 8 (right channel) aecd play the frequency
997 Hz

w The crosstalk attenualion must be greater than 36 d3

m Play track 3 (right channel, 1 kHz) for adgusting the
level reference

m Carry out the same measurement for the right channe)

with track 4 (Jeft channel)



STUDER A730 E a/6*

4.6 TESTING DIFFERENT OPERATIONS OF THE UNIT

4.6.1 Testing remote control, PARALLEL REMOTE 4.6.5 Testing the search facility
m Connect the PARALLEL REMOTE (1.769.800) and check its m With a CD an acoustic check is to be carried out to
operation with the voit ensure that the cve window is played back regularly and
always ydentically during a cue procedure with the cue
whee)

4.6.2 Testing remote control, PARALLEL CONTROLLER

m Connect the PARALLEL CONTROLLER (1.630.900) and check 4.6.6 Checking the sensitivity to dropouts
jts operation with the unit

wm Insert test CD No. 5A. This contains various simulated
errors. No playback errors (dropcuts) may occur. Play

4.6.3 Checking CLOCK IN and CLOCK OUT the first 10 seconds of each of the following tracks
m track 9, containing dropouts of 900 um
w Connect a squarewave generator with a symwetrical m track 17, containing black dots of 800 pm
signal of approx. 40 Bz and - 5 V to CLOCK IN m track 19, containing & simulated fingerprint

m Connect the CR™ osc¢illoscope to CI.OCK IN and CLOCK QUT
» C_OCK IN and CLOCK OQUT must be syachroncus if the This test requires a test CD in perfect cond-%ion which
frequency of  the gemerator “s  varied between has been handled very carefully. Adciticnal errors can
30...49 kHz otherwise be added to the simulated errors and could then
lead to an interrupt or cdropout durirg playback.

4.6.4 Checking the manitor loudspeaker

: - - 4.7 Hardware compatibility )ist
w -t must be possible to adjust the volume of the loud-

speadker with the VOLUME -/+ keys
w If a headphones coonector is inserted into the PHONES ) . o .
socket the loudspeaker must be muted automatically The following summary lists the admissible combinations of
CO play mechanisms and SERVO BOARDS.

Combination Alignment instructions

SERYO BOARD 1.630.051.00/81/82 No alignment necessary

CDM-3 1.630.010.08 on the SERYO BOARD

SERYO BOARD 1.630.051.83/84/85 Turn potentjometer R73 on

CDM~3 1.630.010.08 the SERVO BOARD to the
counterclockwise limit
position

SERVO BOARD 1.630,051.83/84/85 Refer ta Section 4.4.5
CDM-3 1.630.010.69
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(3] 2] (1) 3 MODE D'EMPLOI
Le [}f'éseﬂt mode d'e.]p'|o1 Contieﬂt une sér;e d'e‘e.p]es Bl‘fnchez pl"emiél"eflent les c?ﬂnections apdio et reliez en
A730 © COMPACY OISC PAVIR STUDER coe semies d'application dans le chapitre 1.6. Avec 1'appareil suite 1'appareil avec la prise secteur av moyen du cable
T - installé, vous pouvez exécuter ces exemples d'vtilisation  fourni.
sans avoir & feuilleter auparavant tout le livre en  Puis eaclenchez 1'appareil avec !'interrupteur secteur
gétail. [/0 [24) sitvé au dos de 1'appareil. Le module
d'affichage [12] indigue le mot "dISC”.
0% Baman ¢ A Shelir ohd Flai gy Oy g
N R R R S RN — INARRARARRRY 1.1 MISE €N SERVICE
SONON we dundur ~
;&X‘Q\\\{\\\\\\kX\Ek\\ B \\\\\‘ TRACK  INDEX RN sEC FRAMES
AR N d|lSC
O N NN AR N SN 1.1.1  TIastallation e
R N AN RRR i VARISPEED
NS NN AR . } . .
~\\:\\\\\\\\\\\§}\\\\Q\\\\ k}}\\\\\\\\\\x\\ Contrdler si la tension réglée sur le sélecteur de
g L t 10 espond bi a cell auv local. 3
NNNN NN N \\\‘\\\\\\‘ S?n?e nn.c;;{ ;gsnle 1cean5a ]-c] e:tdl;ércée?sal':reocde régler le Les réglages suivants (ccmutateur DIL, cavalier)
FNNYN SN \t SONNNNN 1 : : : influencent 1'utilisation de 1'appareil:
[4] R \\\\\t 8 compidl }\\\\\\\\\\\t sélecteur de _tensmr_n en conséqr._lence et de vérifier la - 1.7) Modes de fonctionnement
NP AR I]SE R Btk :a]gg: du fusible primaire (chapitre 2.5.1/2). - {a.471) Réglages de base
NN A N usible:
RN ANNNRNARY ] R, 100 ... 140 V AC: T 500 mA / 250 V (SLOW)
\\\‘\\\\Q‘Q\\‘;‘{}\\\Q\‘S\\}\\‘ ’ }\;ﬁ\\\“i“iﬁ\“{x‘ 200 ... 240 V AC: T 250 mA / 250 V (SLOW)
\\\\\\\\\\\\\\Q N A S
[5] LWL ALY AU PAUSL AUTO Cut \ / _awiumits
74
[6] D D DU DU - ~ =4 [ ][] [23] 3 2 )
(71 __vitD: /T-\
(el . ERE (22) = O [
T, Wy '] [ A
[0 E!‘ =TI
I' ST =5 e|ll e~
[9] = 4[:' D EI VLAPSED B LIANT . REVIEYY TG FANT AL se y
noo 00l DD 2 ~9o—
T, LA (" 1} EURE | _OUED  LAsTCun ©
[10] 100 DUDDDDDD
[11] |—.<|4nlut §—L —l { DA _]
4
lI 1 Interrupieur secteur
T | 2 Mains
[12)[13](14] [15] {16][17][18] [19] (20} 3  Sélecteur de tension
4  Neutre
§ Terre de protection
(31](30] [29] [28] [27] [26) {25] [24] 6§ Phase
[ 1
o 1 ! o
WY WG o ST PUS BARALLTL RTMGTL AC POWER =
/ P 1.1.2 Mise en place du disque compact
O-:Q e O

E]

9
i i i
[32]) [33] [34]
3] [8] [c]
TRACK INDEX ONAIR ——[0]
sisist ouwne- 1o
vaRISPEED || READY —|—[F]
e | I

Le couvercle & disque [2] s'ouvre en pressant légérement
sur sa face frontale [\/]. Placer le disque dans son
logement avec le label {partie imprimée) vers le havt et
refermer le couvercle. Le module d'affichage [12] montre
un signal "- -" c¢lignotant ou un point Cue CUE 1...CUE 3
précédemment mémorisé s'affiche

Le disque peut étre joué en pressant sur la touche PLAY
et le haut-parleur incorporé peut étre enclenché avec
VOLUME +.
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1.2

ELEMENTS DE COMMANDE ET D'AFFICHAGE

1.2.1 Identification

[1] LINE QUTPUT active 1a sorlie Tigne XLR, fonction
confirmée par une LED rouge

(2] Le couvercle 3 cisque conne 'accés au mécanisme
Co.

i3] Prise pour casque {stéréo)

[4] Haut-parileur (déconnecté Torsque 18 fiche du cas-
que est enfoncée).

[5] La touche REMOTE libére 1a télécommande (pa-
ralléle et sérielle)

[6] FADER PLAY permet 1'utilisation avec start fader,
resp. logique de touche Remote Play.

[7] AUTO PAUSE provoque 1'arrét de lecture & la fin
de Ta plage choisie,

(8] AUTO CUE provoque 1a recherche du début de modu-
Taticn d'une plage ex en relation avec AUTO PAUSE
Ta n¢me chose se passc avec le fin.

[9] Le clavier numérique sert & 1'enirée directe d'un
numéro de plage, ¢'1ndex ou d'un temps.

[10] TIME permet 1'entrée d'un temps ou dens les modes
PLAY ou PAUSE, 1'indication du temps joue et du
temps restant.

[11] CLEAR efface les valeurs erirées et les points
Cue.

1.2.2  Module d'affichage (0isplay)

Le module d'affichage est divisé en 7 champs décrits ¢i1-

dessous: ’

[A]  TRACK/INDEX: deux positions de ce champ servent a
1'affichage des plages (TRACK) et deux pour
1'affichage des INDEX, s'ils y en a sur e
disque.

[8] MIN, SEC et FRAMES: indication de la durée jouée

ov de 1a durée restante de 2 plage actuelle ou
du disque entier. (75 frames = 1 seconde)

Affiche "disc"

Dans le cas od 1' affiche "disc" apparaft lorsqu' un
disque défectueux est joué, le lecteur peu 2tre re-
ms en marche en pressant la touche PAUSE ou PLAY.

[C] Un point clignotant indique gu'un disque COD a été

e1registré avec préaccentuation (Pre-Emphssis).

1.3 RACCORDEMENTS

1.3.1 Identification

[24] Interrupteur

[25] Prise secleur/sélecteur de tension

[26] Prise de télécommande parallele

127] BUS SMPTE/EBU (interface sérielle RS422, commu-
table sur RS232)

[28] Entrée claock de synchronisation pour 1'utilisa-

tion dans un systeme synchronisé ou une

commande VARISPEED [22] externe

pour

£12]
[13]
L 14]

(15)
(16]

(17]

(18]

[19]
(20]

(21}
[22]

(23]

Module ¢'affichage (Display)

Touche de curseur

CLAPSED TIME, afficnage du temps joué d'une plage
ov du disque

CUELl...CUE3. Touches-mémaire pour poinls Cue

LAST CUE. Touche.mémoire lerporaire pour un poi=t
Cue.

START-REVIEW-ENO. Avec START-REVIEW, la Tlecture
commence au début de la plage actuelle, alors que
REVIEW-END joue les 7 dermiéres secondes de cette
plage.

PAUSE amene Jle Tlecteur en position
lecture ou termine un processus Cue.
PLAY. Touche de leclure.

Avec FAST DIAL, la rove CUE
recherchc rapide.
Roue CUE, servant
Cue.

VARISPEED +/-. La vitesse de rotation du disque
peut étre modifiée par les touches +/-. Affichage
er % dans ‘e champ FRAMES.

VOLLME +/-. Réglage de niveau du signal audio sur
la prise casque [3], le haut-parleur [4] ainsh
que les sorties audio variables (Cinch) [31]

Le haut-parleur incorporé peut &tre enclenché
et déclenché en pressant simultanément sur les
deux touches VOLUME [23].

pour une

est activée en

au positionnement des points

ON AIR montre le fonctionnement svec fader actif
Dans ce mode, Tle compartiment & disque est
verrouille.

ON LINE signale le mode le .ecture.

READY 1indique 1le mode PAUSE, soit clignotant
aprés une interruption de plage ou permaner® avec
un point Cue.

Un pourcentage VARISPEED avec signe et point
décimal est affiché en lieuv et place de FRAMES.

Sortie clock de synchron-sation
machine-esclave).

Sortie asymétrigue (Cinch)
Sortie asymétrique (Cinch), niveau de
réglable avec les touctes VOLUME 1/- [23].
Sortie symétrique XLR

Sortie symétrique nuriérique XLR (format consumer)
Prise de signalisatian et de télécommande découp-
Tée AUXILIARY

(¢lock pour une

sortie
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1.3.2 Affectation des connecteurs

Sorties Jigne:

Prises XLR, CE1 268-14: Prises Cinch:

1 Mosse audio 1 Masse audia
2 Ligne A {active)* 2 Ligne audio
3  Lwgne B (point froid)

* La ligne A est "active” Torsque les prises XLR sont
montées asymétriquement.

Prises BNC:

1 Masse
2 Ligne de signal

1 1 2 =— IEC288.14 :
Iy 2
3 N

INPUT oUTPUT

Raccords de télécommande:

Interface Bus SMPTE/EBU (RS422)/RS232

RS427 Pr RSZ232 Pin

Blincige 1 GND 1 '

TXD- 2 n.c 2 o] 6
RXD+ 3 RXD 3 o 2
Re~GKO 4 GHD 4 & o
Avdrct 5 n.c 5 (o)
Tra.GND 6 GND 6 (PN 9
TXD+ 7 ™0 7 51 o

RXD- 8 n.c 8

AU, Rex 9 nc 9

Remarque:
L'interface est accessible via deux connecteurs pa-
rali¢ies.
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Télécommande paralléle:

OO

GND (0.0 V)
8R REAQY
CLK

n.c.

EN D1

DATA
8R-LOCATE
BR~FADER
EN D2

- 15V 0C
FAD 1

FAD 2

Key
SR-PREVIOUS
BR-PLAY
BR-PAUSE
SR-NEXT
SR-LOCATE
SR-REVIEW
SR- <

SR- >
SR-PLAY
SR-PAUSE
BR~AUTOSTOP
+ 2V DC

(signal en retour: READY/0.c.)

(signal en retour: LOCATE/0.c.)
(signal en retour: FADER/0.c.)

nax. 160 mA

(raccord Fader Start)

(raccord Fader Start)

(codage de fiche)

(commutateur: Previous)

(signa) en retour: reproduc./o.c.)
(signal cr retour: PAUSE/0.c.)

(commulateur: Next)
(comnitateur: Locat:)
{(commutateur: Review)
{commutaicur: relour)
(commutaleur: avance)
(commutateur: reproduction)
(comnutateur: pause)

(signal en retour: AUTOSTOP/0.c.)
max. 250 mA

. = open collector

aon coaneclé

FADEA START

EXAMPLE OF FADER START
CONNECTION

=
S0 000
00000000000

&OOOO

13

Vs

AUXILIARY.

1 Power

2 Im Ret.

3 Fader

4 On Air Sign,
Ieterrupl

5 Meoaitor Loud

6 Impuls Pause

7 Impuls Start

8 +5v

9 GNO

10 15 Sec

11 Ready

12 Audio Resel

13 GND Ret.

14 0n Air

15 On Line

Doit étre connecté avec 5V (pin 8)
pour activer les signales de sortie
[mpuls Return doil étre conrecté avec
GND (pin 9)
Entrée "normale”
potentrel +5V)
Utitisant coite eolrée 1'indication ON
AIR

peut élre désactivéc
Cetle entrée permet de
havt-parleur

Une impulsion (> 50 ms) 3 celle entrée
initialise PAUSL (READY)

Une impulsion (> 50 ms) & cette enlrée
initialise PLAY

Fader Start (sur

“ésactiver e

(En mode AUTO PAUSE) - change sur LOW

15 secondes avant 1a fin de la plage
plage

Signal ce sortie pour commander wune
indication exlerne "RLADY"

{(I'n mode AUTO PAUSE) produit urc impul-
sion au moment ou la plage est fin-»
Terre commune pour toules les sorties

dans ce connectevur (a étre coanecté
avec GhNJ (pn 9)
Signal de sortie pour commandcr une

indication exterqe “OM AIR"
Signal de sortie pouc cormiander wune
indication externe "ON LINE"




STUDER

A730

F1/6

1.4 CONCEPT O’UTILISATION

vl

Le panneav de commande est réparti
groupes foactionnels.

ergonomiquement en

I Touches de fonction

II Fonctions d entrée

II] Touches-mémoire

IV Touches du mécanisme CO
V. Fonctions auxiliaires

Utilisation:

Tout d'abord, le mode de fonctionnement est déterminé par
les Louches de fonction REMOTE, FADER PLAY, AUTO PAUSE et
AUTO-CUE.

Des aqu'un disque €D a été mis
répertoire CD a été )u, 13 lecture peut commencer &
Y'aide de PLAY ou Fader Start. Dans ce cas, la lecture
commence toujours par la premiére plage s'il s'agit d'un
CD nevf ou par Cue 1 s'i1 s‘agit d'un CO (0633 conau)
avec des poinls memorisés antérieurement

en place et que e

Les touches de foaction d'entrée permettent en tout temps
1"accés 3 un eadrort quelcongue sur le €D, par le clavier
aumérigue, Ja touche TIME et Jla roue Cue. L'action sur
vne touche numérique quelconque démarre un processus Cue.
C'est d'abord une piste qui est choisie, puis peuvent
€tre entrés un index et un temps de démarrage ea minutes,
secondes et Trames & 1'aide de la touche TIME. L'ajustage
parfaitemeat précis d'un point Cue est déterminé a 1‘aide
de 1a roue Cue. Ua )éger mouvement sur la rouve Cue suffit
pour activer la boucle Cue.

Un processus Cue est terminé avec )'une des touches-
mémoire CUE 1...CUE 3, par LAST CUE ou PAUSE. La roue Cue
est oalors mise hors fonction pour des raisons de
sécurité. Une correction wultérieure est toutefors
passible en tout temps.Aussi longtemps qu'on presse sur
1'vne des touches CUE 1...CUE 3, LAST CUE ou PAUSE, on
peut effectuer une correction av moyen de la rove Cue,

Avec les touches de mécanmisme PLAY et PAUSE ou par le
Fader Start, on commence 13 lecture a partir d’un Cue de
dépsrt ou an interrompt 1a lecture.

Les touches de "préécoute” START et END REVIEW soat pré-
vves comme fonctions auwxiliaires. C[lles pecmettent le
controle rapide des positions Cue et de pasuse 3 )1'aide du
haut-garleur moniteur incorporé ou a )'aide d'une casque.
Le volume est réglé a 1'aide des touches correspondantes

Les touches VARISPEED +/- permettent une correction de la
vitesse (hauteur du son) de £ 10 %,
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1.5 DESCRIPTION DES ELEMENTS DE COMMANOE

b) Cursevr —> [13]

1.5.1 Touches de fonction

a) REMOTE [S]

La touche REMOTE [5] permet d'activer une télécommande
raccordée, confirmée par la LED (Light Emitting Diode)
rouge.

Un commutateur DIL détermine si le clavier de 1'appareil
est encore opératiconnel cu non lorsque la télécommande
est en service, voir 1.7.5.

b) FAQER PLAY [6]

Le mode FADER PLAY est possible lorsque la LED
correspondante est allumée. En mode FADER PLAY, confirme
avec 1'indication ON AIR, le clavier est utilisé comme
indiqué selon la tabelle 1.7.4. Le couvercle & disque [2]
est verrauillé.

La touche FADER PLAY [6] ne fonctionne que dans les modes
d'vtilisation B, C et D, qui peuvent étre posés par des
commutateurs DOIL; de plus, le commutateur Fader-Delay
permet une lecture retardée, voir 1.7.4.

TRACK INDEX MIN SEC FRAMES ONAIR
VARISPEED
c) AUTO PAUSE (7]

Lorsgue 13 fonction AUTO PAUSE est activée (LED allumée),

1'appareil passe en mode PAUSE & la fin d'une plage. En

combinaison ave¢ AUTO CUE, 1la fonction AUTC PAUSE.
nprovoque pendant un processus Cue 13 recherche de fin de

modulation d'une plage. Lorsque la fonction AUTO PAUSE

est enclenché, elle est également mémorisé lors de la
mémorisation d'un point Cue.

La recherche de fin de modulation d'un processus Cue peut

étre gebranchée par un commutateyr OIL, vorr 1 7.2.

d) AUTO CUE (8]

Avec 138 fonciion AUTO CUE ON enclenchée (LED Jjaune
allumée), 1'appareil cherche automatiquement Jle début de
modulation d'une plage pendant un processus Cue.

Aprés le choix de l1a plage, le processus Cue est démarré
avec 1'une des touches CUE 1...CUE 3 [15], LAST CUE [16]
ou PAUSE [18]. Le mot "CUEING" apparait a 1'affichage
avec un segment clignotant dans la premiére lettre (C)
L'affichage montre ensuite le point Cue exact.

Si la fonction AUTO PAUSE est activée pendant le Cueing,
la fin de modulation est également cherchée et mémorisée.
Ce processus est confirmé par un segmeni clignotant dans

la derniére lettre “G".

TRACK INDEX MIN SEC FRAMES
VARISPEED

1.5.2 Ffonctions d'entrée

a) Clavier numérique [9]

Les touches numérigues (0...9) [9] donnent la possibilité
d'entrer les numéros de plage et d'index, la touche TIME
permet d'entrer le temps en minutes, secondes et frames.

l.a touche de curscur (—>) [13] permet lors de 1'¢ntrée
de sauter de champ d'affichage en champ d'afficha¢s. Avec
couvercle & disque ouvert, la version du logicie. est
affichée en pressant sur la tcuche curseur.

Touche curseur

Lorsque Je couvercle 3 disque est ouvert, des pressions
répétées de la touche curseur permettent d' afficher les
versions des software de SERYO et de CONTROLE selon
1'example suivant.

S 5 90 22

I T version
ANNEE
sW de L sema

INE
SERVO
C 6 % 22
T I - VERSION
| ANNEE
sW de L SEMAINE
CONTROLE

Une pression de la touche de curseur lorsque le lecteur se
trouve en PAUSE ou en PLAY permet de le positionner sur la
plage (track) suivante (NEXT track). De méme, si le cur-
seur se trouve dans le champ de 1' index, la pression sur
la touche permet d' accdder & )’ index suivant (NEXT in-
dex) .

c) ELAPSED TIME [14]

ELAPSED TIME [14] est un sélecteur d'affichage pour le
temps Joué ou le temps restant d'ume plage ou du disque
entier. Si la LED Jaune est allumée, 1'affichage indique
donc le temps joué depuis le début de 1a lecture, voir
aussi sous point d).

La touche ELAPSED TIME peut étre selectionné ou bien en
mode de commutation ou bien en mode momentané, voir
1.7.3.

d) VIME [10)

La touche TIME [10] permet 1'entrée exacte du point Cue 3
1"intérieur d'une plage. Aprés 1'entrée du numéro de
plage et év. celui de 1'index, pressez sur TIME et vous
pouvez entrer les minutes, secondes el les frames. Sui-
vant le mode la fonction ELAPSED TIME [14] activée ou
non, le temps eniré sera interprété comme temps passé ou
temps restant pour Ta plage.

Pendant la lecture vous pouvez demander 1'affichage du
temps de lecture du disque. Selon 1a position d¢'ELAPSED
TIME, i1 s'agira du temps joué ou du temps restant.

tn mode séquentiel ou en mode de boucle, ce sera le temps
de boucle ou de séquence passé ou restant qui sera
aifiché. Par contre les valeurs de plage et d'index ne
sont pas indiqués.

TRACK  INDEX MIN SEC FRAMES
9 11 27 14 -—/ ovue
VARISPEED
e) CLEAR [11]
CLEAR T[11] permet 1'effacement d'ure enirée fausse

pendant 1'établissement d'un point Cue. CLEAR n'agit que
sur 1'affichage actuellement actif (clignotant). Un point
Cue mémorisé peut aussi étre effacé, en pressant simul-
tanément sur la touche CUE 1...CUE 3 désirée et sur 1a
touche CLEAR.
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1.5.3  Touches-mémoire

a) CUE 1, CUE 2, CUE 3 [15)

Avec les touches CUE 1...CUE 3 [15]), on & accés a trois le laser se place 3 1'endroit du dernier point Cue
mémgires pour les points Cue. Si on désire mémoriser un activé, qui est signale par une LED rouge a cdté de 1la
nouveau paint Cue, le processus Cue doit €tre termine touche-mémoire correspondante. La lecture peut étre
avec la touche CUE 1...CUE 3 correspondante.Dans le mode redémarrée par PLAY [19] ou Fader Start.

PAUSE, une pression sur 1'une des touches CUE1...CUE 3 PAUSE peut également é&tre wutilisé pour terminer un
positionne le laser sur le point Cue correspondant. Un processus Cue. Le point Cue est alors mémcrisé comme LAST
point Cue mémorisé est signalé par une LED verte. Les CUE

LEDs de toutes les mémoires déjs occupées clignotent
pendant un processus Cue. Le dernier point Cue choisi est
en plus signalé par une LED rouge.

Le lecteur (D A730 est capable de stocker de maniére
permanente trois Cues de début et de fin pour 100 CD

différents. Aprés le chargement d'un CD identifié, les
points Cue précédemment mémorisés sont de nouveau 8
disposition. Si on wutilise plus de 100 CD, Jes 100
derniers disques joués restent en mémoire
TRACK INDEX MIN SEC FRAMES
VARISPFEED  READY

b) LAST CUE [16]
S1i un processus Cue est terminé avec les touches PAUSE
[18] ou PLAY [19], 1le point Cue correspondant est

mémorisé sous LAST CUE [16]. Un point Cue dans la mémoire
LAST CUE peut étre copié dans CUE 1...CUE 3 [15]. Pour
effectuer cela, maintenez pressée la touche LAST Cut et

pressez simuttanément sur 1'une des touches CUE 1...
CUE 3.
La mémoire LAST CUE est effacée Tlorsqu'on déclenche

1'appareil.

En présence d'un point Cue mémorisé sous LAST CUE, le LED
verte est allumée. La LED rouge signale que le laser est
positicnné sur ce point Cue

1.5.4 Touches du mécanisme CD

a)

La touche PLAY [19] démarre la
position 1ndiquée par 1'affichage.
est allumée.

PLAY [19)

lecture g partir de la
L"inscription ON . J*E

TRACK INDEX MIN SEC FRAMES
6 1 131 — o
VARISPEED

b) PAUSE [18]
La touche PAUSE [18] peut étre utilisée en tout temps
(exceptions, voir chap. 1.7). Toute fonction esi

la touche PAUSE et 1'appareil
qué par 1'inscription READY

interrompue en pressant sur
comnute en mcde PAUSE, indi
Lorsque READY clignote, le laser se trouve & 1'endroit ou
1o lecture a €té interrompue. Lorsgu'une touche Cue est
pressée, 1'1ndication READY est allumée en permanence et

TRACK INDEX MIN SEC FRAMES
VARISPEED READY

¢) START-REVIEW-END [17]

La fonction START-REVIEW-END [17] n'est accessible qu'en
mede PAUSE. Pendant tout Te temps qu'on maintient la
touche START-REVIEW pressée, la lecture du CD se poursuit
depuis la position actuelle. Cette fonction se préte a la
"préécoute" rapide et simule 1a fonction Fader Start.

En pressant briévement sur la touche REVIEW-END, les 7
derniéres secondes de la plage actuelle sont jouées
Jusqu'au Cue de fin. Apres !'écoute, le laser se reposi-
ticnne automatiquement sur le Cue de départ.

1.5.5 Fonctiens auxiliaires

a)

Pendant la fixation du point Cue au moyen de la roue Cue
[21], une fenétre Cue de 400 ms (= 30 frames) est lue de
maniére répéiée (sans FAST DIAL [21]). La fenétre Cue est
géplacée dans 1s plage au moyen de la roue Cue, un tour

Roue Cue [21]

de roue corresgondant 3 1 seconde de lecture. Si on
enclenche en outre la fonction FAST DIAL, le laser peut
étre déplacé rapidement le long de la plage avec la roue
Cue.

& 1'aide d'un commutateur OIL 1'appareil peut &tre
preparé de sorte que pendant 1'utilisation de la roue

Cue, Ta sortie LINE QUTPUT [32] est muette, voir 1.7.1.

b) FAST DIAL {20)

La fonction FAST OIAL [20) associée 2 la roue Cue [21]
permet une recherche auditive rapyde sur 1'ensemble du
disgue. FAST DIAL n'est actif que pendant le Cueing et la
fonction est signalée par une LED jaune.

Lorsque FAST DIAL est activé, un tour de la roue Cue
correspond & une durée d'env. 30 seceondes. Si le roue Cue
n'est plus tournée, la plage est & nouveau lue normale-
ment. Sitdt que vous étes a proximité du point Cue
désiré, vous pouvez déclencher la fonction FAST DIAL et
fixer exactement le point Cue a 1'aide de la fenétre Cue.

<)
L interrupteur secteur (/0 [24] 3 1'arriére de 1'apparei)

sert 3 enclencher et & déclencher le lecteur CD. Les
points CUE 1...CUE 3 [15] restent cependant mémorisés.

Interrupteur secteur [/0 [24]
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d) Couvercle a disque [2]

h) VARISPEED (22)

Le couvercle & disque [2] s'ouvre en pressant 1égérement
sur 13 partie avant (fléche). Le disque en rotalion est
frexné et toutes les Tonctions sont interrompues
("Reset"). En mode “ON-AIR", le couvercle & disque esl
verrouillé.

e) Prise casque PHONES [3]

Iz gack PHONES [3] accepte wun cesque stéréo d'une
impédance de 200 Q...600 Q. Le niveau de sortie se laisse
ajuster avec les touches VOLUME +/- [23]. En pressant si-
multanément sur les deusx touches VOLUME, la sortie PHONES
peut étre en- et déclencrie.

f) Haut-parleur [4]

Le havz-parleur incarporé [4] sert au contrdle des points
Cue choysis. Le volume sonore est réglé par les touches
VOLUME [23] +/-. En pressant simultanément sur les deux
touches VOLUML, le haut-o3rleur peut étre en- et déclen-
cheée. Le haut-parleur est automatiquercnt déconnecté
lovsqu'un casque [3] est branché & la prise cor-cspon-
danto.

Par le connecteur AUXILIARY i1 est aussi possihle de
couper le haut-parleur.

9) VOLUME (23]

Les touches VOLUME +/- [23] réglent le niveau cGu signal
sur la prise dv casque [3], le haut-par eur [4) ains1 gue
sur les sorties audio variables (Cinch) [31]

Le son est déclenché en pressant simultanément sur les
deux touches VOLUME; une nouvelle pression rétabht ic
son au niveau précédemnment réglé.

La fonction VARISPEED +/- 22] sutorise une varialich de
13 vitesse de roiation du disque dans une gamme do +
0.2 10%. Dés qu'une de ces touches est pressée, le
pourcentage de wvariation par rapport & )3 vitesse
nominale est affiché dans le champ FRAM:S., Une pressiaon
simultanée sur les deux touches commute sur la vitesse
nominale. Une seconde pression identique raméne & la
vitesse précédemment réglée. VARISPEED commande également
la sortie Clock de synchromisation [29]

Remarque:

Le iecteur A730 pevl d'autre part étre utilisé avec un
signal de synchronisaticn exierne arrivant sur 1'entrée
Clock de synchronisation [28]. Dans ce cas, 15 sortie de
synchronisation s'aligne sur le signal d'entrée. Ainsa
Ta synchronisation d'autlres appareils est possib’e

TRACK INDEX MIN SEC FRAMES
8 1 000 +10 owe
VARSPEED

i) LINE OUTPUT [1)

Jne gression sur la touche LINE QUTPUT [1] e-clenche les
sorties ligne sur les prises XLR [32]. Cettc Zunction est
confirmée par une LED rouge & cOté de la touche. Ure
seconde pression décle~che les sorties et la LtD
s'éteint,

Celte fonctic~ peut &tre déconectée par un commutateur
JIL, voir 1.7
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1.6 EXEMPLES D'APPLICATION

Les exemples ¢'application qui suivent yllustrent les ma-
des de fonctionnement les plus fréquents du A730. Pcur la
c¢larté des exemples, le schéma suivant a eté adopté: si
nécessaire, 1'exemple est tout d'abord décrit précisé-
ment. Ensuite, les conditions préalables sont données (en
gras). S'i1 y a plusieurs possibilités dans les condi-
tions préalables (par ex. AUTO CUE ON/OFF), le résultat
des qpérations dépend du choix du réglage. La représenta-
tion des différentes étapes de manipulation se fait sur
deux colonnes. 1a colonne de droite décrit les étapes
complétement, alors que la colonne de gauche les visus
}ise symbeliquement. Nous avons wutilisé la notation
suivante:

Symbo description
[PAUSE], [1] ! Actionner la touche correspondente

flo. plage Entrée du numéro de plage par le clavier

numérique
[ 1 Plusieurs possibilates exislenl, pour

plus de détails voir le texte de droite

[CUE X] une des touches CUE 1...CUE 3

¥ act u1 optionnelle

Les fonctions AUTC CUE, AUTC PAUSE et ELAPSED TIME sont
activées (ON) s3i la LED correspondante est allumée.

1.6.% Afficher le nombre de plages et la durée d'un
disque

Le point Cue ainsi entré est mémorisé et
peut ensuite étre reppelé par LAST CUE.
SY la touche PLAY est pressée directement
aprés 1'entrée du No. de plage, AUTD CUt
n'a pas d'influence sur le point Cue.

Remargues:

1.6.4 Lecture d'voe sevle plage

AUTO PAUSE: ON

AUTO CUE : ON/OFF
‘No. plage | Entrer le No. de plage par le clavier
(PAUSE} Positionner le laser; en mode AUTD CU
ol ON, le début et la fin de la modulation
sont maintenant définis (affichage de
e : "CUEING")
- [PLAY]. | Démarrer la lecture
Remarques- Le point Cue ainsy défini est mémerisé et

peut étre rappelé ultérieurement par LAST
CUE. L'état de AUTO PAUSE est également
mémorisé. Si an presse sur 1a touche PLAY
directement apres 1'enirée du, No. de
plage, AUTO CUE n'a pas d'influence sur
le point Cue et Ta fin de la lecture

1 6.5 Entrer un point de départ quelconque par le
clavier

ELAPSED TIME: QFF

(1] | S&lectionner la plage No. 1 par Te
: clavier
LPAUSE] Positionner le laser

[TIME] ' | Afficher le nombre de plages et la durée

1.6.2 Lecture du disque entier

AUTQ PAUSE: OFF

I s Sélectionner 13 oplage No. 1 par e
clavier
[PLAY] Dé.arrer 18 lecture du disgue

1.6.3 Lire dex plages qui se succedent

AUTO PAUSE: OFF

AUTQ CUE : ON/OFF
KNo. plage Entrer le No. de plage par le clavier
[PAUSE] Positionner le laser; en mode AUTO CUE
ON, le début de modulation est d'eabord
défini (affichage de "CUEING")
[PLAY) Démarrer 1a lecture

AUTO PAUSE: ON/QFF

KNo. plage Entrer le No. de plage par le clavier; le
oo 4 point Cue est initialisé
[—1] 4 Sauter dans le champ d'affichage "INDEX"
~ No. index 1 Entrer le Mo. d'index par le clavier
=] Une nouvelle pression sur la touche —>
> permet de savter de plage & index
[TIMEY Sauter dans le champ d'affichage "MIN",

1'entrée du point Cue exact en minutes,
secondes et frames est possible. En mode
ELAPSED TIME ON, le temps entré est
considéré comme temps d¢e plage joué, dans

.. 7. 1 DYautre cas comme temps restant
Ninutes . Entrer les minutes par le clavier
; =1 Savter dans le champ d'affichage “"SEC"
~ Secondes Entrer les secondes par le clavier
e Savter dans le champ d'affichage "FRAMES"
- Frémes. Entrer le nombre de frames par le clavier
[—>J* | Une nouvelle pression sur la touche —>
permet le changement de toutes les
¥ valeurs entrées
[PAUSE] Positionner le laser, AUTO CUE n'a pas
e d"influence sur le point Cue. AUTO PAUSE
ON arréte 1a lecture en fin de plage
Remarques: te point Cue qui vient d'étre entré est

mémorisé et peut étre rappelé ultérieure-
ment par LAST CUE. L'état de AUTO PAUSE
est égzlement mémorisé.
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1.6.6 Mémoriser les points Cue sous CUE 1, CUE 2 ov
CUE 3
Les points Cue choisis selon chap. 1.6.3, 1.6.4 et 1.6.5
peuvent aussi éire mémorisés dans les mémoires CUE 1, CUE s 8 ]
2 et CUE 3. Pour cela, presser la touche CUE correspon-
dante au lieu de la touche PAUSE., Dans ce cas, le point —
Cue n'est pas mémorisé sous LAST CUE. Les effets de AUTO |
PAUSE et de AUTO CUE sont les mémes que décrit
précédemment. AUTQ PAUSE est également mémorisé. Pendant N
1'entrée ¢'un point Cue, les LED vertes de chague touche [
CUE déj& occupées clignotent. Si on presse tout de méme |
sur T'une de ces touches, 1'ancien point Cue est remplace
par le nouveau. | A .
Fanction"catch on the fly" L _
C
On a 1a possibilité de mémoriser des points CUE en mode e |
PLAY, c'est a dire 'en volant'. Lorsque le lecteur est en
mode FAST DIAL, la position actuelle peut 2tre mise en
mémoire en pressant les touches CUEl ...CUE3 sans sortir
du mode FAST DIAL (play). Impartant: Une deuxiéme &dition et B —
d'un point cue remplace 1' 6xistant dans cette mémoire _
particuliére. Pour mémoriser les points cue terminez ce r-
pracessus par la touche PAUSE ou P_AY .
[
Exemple: mémoriser une seule plage (vo -~ 1.6 .} “
AUTO PAUSE: ON [ a S
AUTO CUE : ON/OFF L_
Ho. plage Entrer le No. de plage par le clavier o c -
[CUE X] Fn mode AUTO CUE ON, le début et la fin
de 12 modulatian sont a présent mémorisés
(affichage de "CULING"), puis le point
Cue est mémorisé sous CUE X. Le laser est A = Espace de "muting" dépendant du systéme, pour le
positionné positionnement du laser (variable)
B = Fenétre Cue, largeur 400 ms (30 frames)
C = Espace de reproduciion pendant le processus Cue (A4+B)
S = Point Cue désiré
1.6.7 g1 ionn int Cue mémorisé
Sélectionner un poin u i AUTO PAUSE: ON/OFF
Le laser peut étre positionné trés facilement sur un
oint Cue mémorisé. :
g > No. plage Entrer le No. de plage par le ¢l.vier, ce
_— AT qui ouvre 1'entrée du point Cue
Pressez sur 1'une des touches CUE 1...CUL i e " 3 3
[ 1 i - h lasauell] {(—>]* Specifiez le point Cue comme désiré avec
3 ou sur LAST CUE, sous lesguelies un A ; ; :
point Cue a auparavant &té défini. Le HNo. index index, minutes, etc. (voir chap. 1.6.9)
laser se positionne immédiatement S ore
Roue Cue D¢ ccez e point Cue 8 1'aide de la roue
o : T Cue. Un tour de roue correspond 3 7%
frames, soit 1 seconde. La fenétre Cue
. est audible. Positionnez tout d'abord la
1,6.8 Chercher e point de départ avec la rove Cue fenétre Cue au-deld du point Cue et
remenez-la en arriére jusqu'a ce que le

Aussi longtemps que 1'enirée d'un point Cue n'est pas
terminée, celui-ci peut étre déplacé au moyen de la roue
Cue. Dés que vous tournez 1a roue Cue, Ta fenétre Cue est
Tue el sans cesse répétée. tlle représente les derniéres
400 ms (30 frames) du point Cue affiché.

[FAST Di§L3?i

(FAST DIALJ*

point Cue ne soit juste plus audible
Si vous désirez décaler le point Cue par

des sauts plus importants, activez FAST
OIAL (1a LED s'allume). Un tour de la
roue Cue correspond a présent & 30
secondes. Deés que vous lachez la roue
Cue, la lecture se poursuit normalement
Déclenchez & nouveau FAST DIAL et
peursuivez le repérage fin avec la roue
Cue (1o fenétre Cue est audible)
Mémorisez le point Cue avec Tla touche

PAUSE (comme LAST CUE) ou avec la touche
CUE X. Positionnez le laser, AUTO CUE n'a
pas d'influence sur le point Cue. AUTO
PAUSE détermine 1a fin de 1a lecture
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1.6.9 Corriger vn point Cue

1.6.12 Sélectionner le mode Loop (boucle)

Ln point Cuve existant dans 1'une des -mémoires C.F
1.. CUE 3 ou LAST CUE peut étre corrigée 3 1'aide de la
roue Cue.

[ 1 1 Presser 'a touche CUE 1.. CUL 3, LAST CUE

ou PAUSE désirée et 13 maintenir pressée

Décalez le point Cue & 1'aide de 18 roue
Cue. Un tour de roue correspond a 75
; 4 fremes, soit seconde. La fenétre Cue
w20l est audible
[FAST DIALJ®{ Si vous désirez décaler le point Cue par
| des sauts plus importants, activez FAST
1 DIAL (la LED s'allume). Un tour de la
roue Cue correspond 3 30

~ “Rove Cue

présent & 30
secondes. Dés que vous lachez la roue
Cue, 15 Jlecture se poursuit normalement
Déclenchez a nouveau FAST DIAL et
poursuivez le repérage fin avec la coue
Cue (1a fenétre Cue est audible)

[FAST DIAL]*

Relacher 1a touche-mémoire, le nouveau
point Cue est meémorisé

1.6.10 Copier un point Cue

Un point Cue peut éire copié de la mémoire LAST CUE vers
1'une des mémoires CUE 1...CUE 3. 11 n'y a pas d'asulres
possibilités de copie.

[LAST CUE] Presser sur LAST CUE et maintenir pressé
{CUE X] Presser 1'une des touches CUE 1.. . CUE 3.
Le point Cue est copié de LAST CUE vers
la mémoires sélectionnée
[LAST CUE] -| Reldcher LAST CU
1.6.11 Effacer un point Cue
[CLEAR] Presser CLEAR et maintenir pressé
(CUE X) Presser une des touches CUE 1 CUE 3. Le
point Cue correspondant est effacé. La
mémoire LAST CUE ne peut pas étre effacée
[CLEAR] Reladcher le touche CLEAR

On peut sélectionner le mode de lecture continue depuis
un point Cue quelconque jusgu'ad la fin de 1a plage ou
Jusqu'a la fin du drsque. Pour réaliser cela, deux
mémeires sur tro:s doivent étre vides. Uans 1'exemple
suivant, on désire la lecture continue de la plage 2.

AUTQ PAUSE: ON
AUTO CUE ; ON

B Sélectionner la plage 2
[CUE 1] Mémoriser dans CUE 1. Comme on est en
i ; position AUTO CUE ON et AUTO PAUSE ON, le
début et la fin de la modulation sont
géterminés. AUTQ PAUSE ON fait que )a
lecture se fait uniquement jusqu's la fin
B de la plage 2 et pas Jjusqu'a la fin du
e disque
[CLEAR] Presser CLEAR et maintenir pressé
" [CUE 2] Effacer le point Cue dans CUE 2
{CuE 3] Effacer Je point Cue dans CUE 3
[CLEAR] Relacher 1a touche CLEAR
{CUE .1] Presser CUE 1 et maintenir pressé
{CUE 2] - Presser CUE 2. On programme ainsi le mode
: de boucle. e symbole "L" apparait a
. 1'affichage
- [ouE 1) Relacher CUE 1
{PLAY] Démarrer la lecture
1.6.13 Sélectionner le mode ség.entiel

Dans le mode séquentiel, vous pouvez mémoriser deux ou
trois points Cue et les faire jover 1'un aprés 1'autre
Vevillez observer gque tcus les points Cue doivent étire
mémorisés avec AUTO PAUSE ON. Dans 1'exemple suivant, on
désire jouer successivement les plages 5, 2 et 8. Vous
pouvez bien entendu sélectionner pour une séquence des
points Cue choisis librement dans la plage

AUTO PAUSE: ON

AUTO CUE : ON/OFF

- [2] Sélectionner ta plage 2

[CUE 1] Mémoriser sous CUE 1. AUTO PAUSE ON fait
que 1a lecture se fait uniquement jusqu'a
1a fin de la plage 2 et pas jusqu'a la
fin du disque. Avec AUTO CUE ON, an

e détermine avant la mémorisation le début
et la fin de modulation de 1a plage

[5] Sélectionner la plage §
[CUE 2] Mémoriser saus CUE 2
[8] Sélectionner 1z plage 8

[CUE 3] Mémoriser sous CUE 3

fCUE 1] Presser CUE 1 et maintenir pressé

{CUE 2) Presser CUE 2. On détermine ainsi la
suite de lecture. La séquence commence
donc par le point Cue qui 3 le numéro de
mémoire le plus bas, soit CUE 1, suivi
par CUE 2 et CUE 3 est joué en dernier.
On voit un "S" & )'affichage

[CUE 2] Reldcher CUE 2

[PLAY] Démarrer 1z lecture
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1.7 AUTRES MODES DE FONCTIONNEMERT

1.7.4 Fader play

Nous évogquons ici des modes de fonctionpement qui peuvent
eétre définis par réglage des commutateurs DIL S2 sur le
MAIN BOARD 1.630.052.

1.7.1 Options LINE QUTPUT

Dans le cas normal, CINE QUTPUT ON connecle les sorties
ligne sur les prises XLR [32]. Celte fonction peut étre
déconnectée par le connecteur DIL No. 1, pour laisser

LINE OUTPUT
LINE OUTPUT

enclenché en permanence.

peut étre mis & zéro pendant 1'utilisalion de

Le commutateur DIL No. 5 donne la possibilité d'une lec-
ture retardée approx. de 250 ms en mode FADER PLAY.

Switch OFt ON

5 Fader-Oelay OFF Fader-Delay ON

Il existe quatre modes d'exploitation pour la fonction
FADER PLAY (mode A...mode D). Ce mode est défini par la
position des commutateurs DIL No. 6 et 7.

1a rove Cve (commytateur DIL No. 2) FADER START bloque le c¢lavier du A730 et déclenche le
haut-parieur-moniteur selon 1a tabelie ci-dessous.
Switch OFF ON FADER FADER FADER FADER
MODE A MODE B MODE C MODE D
1 Line Switch activé Line Switch insctivé - :
2 Sorties ligne sans mute| Sorties ligne mutées Sy'zch 6 OFF OFF ON ON
pendant le mode Dial pendant le mode Dial DIL 7 OFF ON OFf ON
Touche FADER nun % oui oui oui
PLAY activable
1.7.2 Fin de modulation Clavier verrouil-
Tée avec FADER nen oui non
La recherche de fin de modulation pendant un processus PLAY activé
Cue peut étre déconnectée par le comnutateur DIL No. 3.
Clavier verrouil-
1ée avec FADER out oui oui non
Switch OFf ON START (contact)
3 Recherche fin medu- Recherche fin modu Mute haut parleur| oui oui o oui **
lation activée lation 1nactivée moniteur
Sortie PHONES non non né non
inactive
1.7.3 Commutation d'affichage ELAPSED TIME * Commutable uniquement par le contrdleur paralléle
** En pressant sur les deux touches de volume +/-, la

La commutation entre temps joué et temps restani peut se
faire soit en mode commuteble ou par impulsion. Utilisez
pour cela Je commutateur DIL No. 4

Switch OFF on

4 Sw. ELAPSED TIMZ en
mode commutable

(Toggle)

Sw. ELAPSED TIME en
mode Momentary

sortie peut étre réactivée.

1.7.5 Mode télécommandé avec clavier activé

le clavier reste
fonctionnement

Le commutateur DIL No. 8 détermine si
activé ou non pendant le mode
télécommandé.

de

Swite= |[07F ON

Ciovier verrouillé
en mode télécommandé

Clavier activé en uncde
télécommandé
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1.8 ACCESSOIRES

1.8.1 Paralle) Remote

Une prise a 25 poles (femelle, type D) permet le raccor-

dement d'une télécommande parallele avec les possibilités

suivantes:

m [élécommande ces fonctions de mouvement (<, >, PLAY,
PAUSE, LOCATE, NEXT, PREVIOUS).

® Signalysation en retour des fonclions TLAY, PAUST,
FADER et AUTOSTOP.
Lorsqu'une télécommande paralleéle est raccorcée, 1a
fonction tader Start est toujours possible. Seul un
raccordement séryel permet de supprimer la foncticr
'FADER". La LED s'allume, le Fader Start est ciéclenché
Pendant le positionnement Tors d'une commande LOCA.L,
la touche "AYSE s'allume a mi-clarié

m Raccord Fader Sto-i.

Parallel Remote

(télécommande paralléle) No. cde.: 1.769.800.00
Cable de Tiaison 25-201es, 15 m No. cde.: 1.328.288.00
Cabie de 1iaison 25-.:6les, S m No. cde.: 1.328.289.00

1.8.2 Parallel Controller

La prise de télécommande paralliéle [26] du lecteur de

disques compacts A730 est prévue pour le raccordement

d'un contrdleur paralléle.

11 offre les possibilités suivanles:

m Télécommange des fonctions de défilement ( <, >, PLAY,
PAUSE, LOCATE, REVIEW START, FADER, PREVIOUS, NEXT).

m Quittance des fonctions PLAY, PAUSE, AUTO PAUSE, READY
et FADER.
Pendant le positionnement sur un ordre LOCATE, 1la
touche PAUSE est allumée a demi-intensité et 13 LED
"READY" s'eteint.

= Affichege de TRACK, INOEX et TIME &u moyen de deux
affichages LED a 4 positions.
Cet affichage suit exactement 1'affichage de 1'appareil
et donne également le temps de lecture selon le made
sélectionné sur 1'appareil (dépendant de ELAPSED TIME).
Avec des CD non indexés, INDEX 1 est affiché en
continu.

®m Avec la touche FADER, le c¢ircuit de Fader Start peut
étre déconnecté. SV 1'affichage de Fader esi éclairé,
le circuit est fermé et la logigue de Fader Start fera
démarrer 1'appareil raccordé lors de 1'cuverture du
fader (fonction FADER RLADY).

® Prise Fader Stiart

Parallel Controltler

(contrdleur paralléle) No. cde. 1 630.300 00
Cable de liaison 25-pbles, 15 m No. cde.: 1.328.288.00
Cable de liaison 25-pdles, 5 m No. cde.: 1,328.282 00
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1.9 ANREXE TECHNIQUE

Il est possible de commander te lecteur CD A730 par un
aordinateur branché a la prise serielle RS232/RS422 (Bus
SHMPTE/EBY). Activez la touche REMOTE.

1.9.1 Description sommaire de 1’'interface sérielle
RS232

Connexians:

Pin RS232 Pin RS232

1 GND 6 GND Un cable & 3 fals avec les

2 n.c. 7 TX0 connexions 1, 3 et 7 suffit

3 RXD 8 n.c.

a GND 9 n.c.

5 NG

Format des données (duplex):

Bit de parité

(Even)
Start Bat CO D1 D2 D3 D4 05 D6 D7 Bit de stop

T I A I O T A

|
Vitesse de transmission:
Ajustable avec commutateur héxadécimal sur le MAIN BOARD
1.630.052.
Position 0 1 2 3 4 5 6 7
Bauvds 45 5 50 75 110 134.5 150 300 600
Position 8 9 A B C D E f
Bauds 1200 1800 2000 2400 4800 9600 19200 38400

On peuvt donner des instructions de lecture par caractéres
ASCIT selon la liste donnée.

Si un ordre demande une paramétrisation, celle-ci esi o
entrer sous forme décimale.

Une boucle de commande ASCIT est toujours fermée avec
"Enter/Return”. (Exemple: FO023065<CR> pour 1ndiguer le

temps en minutes, secondes et frames.)
Une commande acceptée est quittancée par ASCII Y.

Instructians de cantrdle:

ASCIT "EX Description
! 21 Nouveau stert du microprocesseur
22 Présélection pour 1'interrogation de données

e 40 Start mécanisme CD

A 41 Stop mécanisme CD

B 42 Pause

C 43 Play

0 44 Acceés au début de plage (ensuite entrer Te
numéro de plage)

£ 45 Acces 3 la plage et a 1'index (casvite entrer
le numéro de plage et 1'index)

F 46 Acces av temps de disque {ensuirle entrer
minutes, secondes et frames)

G 47 Sauter des sillons (ensuite entrer direction
(00 avant, FF arriére) et nombre sillons
(00..99)

H 48 Repéter un fragmeni (ensuite temps de départ:
entrer minutes, secondes et frames)

1 49 Cue de fin et temps de disque (ensuite entrer
minutes, secondes et frames)

| 40 Cue de fin sur fin de plage (ensuite entrer le
numéro de plage)

K 4B Cue de fin sur npuméro de plage et fin d'index

L AC [Cffacer Cue de fin (sur plage actuelle)

M 4D Enclencher départ de modulation

N 4E  Déclencher départ de modulation

0 4F Enclencher recherche fin de modulation

P 50 Déclencher recherche fin de modulation

Q 51 Effacer points Cue (sur plage actuelle)

R 52 Fixer le volume sorcre (puis valeu~ hex
00..FF)

S 53 Fixer VARISPEED (ensurte entrer le signe 0=+
ou F=-, uuis chiffres pourcent de 0...A et de
0...9 pour les décimals)

T 54 Retour au start de Cue (sur plage actuelle)

U 55 Enclencher FADER PLAY

Y 56 Deéclencher FADER PLAY

X 58 Enclencher AUTO PAUSE

Y 59 Déclencher AUTO PAUSE

VA SA  Déclencher lecture audio

[ 58 Enclencher lecture audio

\ 5C Libérer la télécommande

] 50 Verrouiller la télécommande

Instructions pour 1'interrogation:

Une 1interrogation commence toujours par ASCII " (égale
HEX 22)
ASCII HEX Description
@ 40 Stlatut
A 41 Interrogation temps
B 42 Répertoire CD TOC (Table Of Contents)
¢ 43 No. de disgue
D 44 Numéro ISRC (International Standard Recori-ng
Code)
E 45 Numéro d'identité disque
F 46 Points Cue actueis (Start el fin, =nlage
actuelle)
G 47 Cue 1, Cue 2 et Cue 3
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1.9.2

Description sommaire de )'fnterface sérielle
bus SMPTE/EBU (RS422)

Connexions:

Pin SMPTE/EBU Pin SMPTE/EBU

Q1 LW

HEX

Shield 6 TraGND 171 suffit d'une liaison &
TX0- 7 TX0+ 5 f1ls avec .cs conmexions
RXD+ 8 RX0- 1, 2, 3, 7 et 8.

RecGND 9 AU.Ret

Audio*

Format des données:
SMPTE/EBU

Instructions de contréle:

HEX

21
22
40
41
42
43
44

45
46
a7
48
49
4A

48
4C
4D
4E
4F
50
51
52
53

54
55
56
58
59
5A
5B
5C
3D

Description

29
Nouveau start du microprocesselr 2A
frésélection pour 1'interrogation ce données gg

Start mécanisme CD
Stop mécanisme CD

Pause

Play

Acces au début de plage (ersuite entrer le numéro
de plage)

Acces a .a plage et & 1'index (ensuite entrer e

numéro de plage et 1'1ndex)

Accés au temps de disque (ensuile enlrer minutes,
secondes el frames)

Sauter des sillons (ensurte entrer direction (00
avant, FF arriére) et nombre sillons (00..99)
Répéter un fragment (ensvite temps de cépart:
entrer minuzes, secondes et frames)
Cue de fin et temps dc disque
minutes, secondes el frames)
Cue ¢c fin sur fin de plage
numéro de plage)

Cue de fin sur nuutéro de plage et “in d'incex
Effacer Cue de fin (sur plage actuelle)

tnclencher départi de modulation

Déclencher départ ce modulatior

fnclencher recherche fin de mcaulation

Déclencher recherche fin de modulation

tffacer points Cue (sur plage actue’le)

Fixer le volume sonore {purs valeur hex 00..FF)
Fixer VARISPEED (ensuite entrer le signe 0=+ ou
F=-, puis chiffres pourcent de 0 .A et de §...9
pour les gécimals)

Retour au starl de Cue (sur plage actuelle)
Enclencher FADER F.AY

Déclencher FADER PLAY

Enclencher AUTO PAUSE

Déclencher AUTO PAUSE

Déclencher lecture audio

Enclencher lecture audia

Libérer la igélécommande

Verrourller 1a télécommande

(ensuite entrer

(ensuite entrer le

21
22
40
41
4?7
43
44

45
46
47

Instructions pour 1'interrogation:
Une i-terrogation commence tou:ours pe-

HEX 22
Descripticr

Type d'appareil (CD)
Designaticr du type d'appareil (A730)
Statut

Interrogstion temps

Repertoire CD TOC (Table Of Conten<s)
No. de cisque
Numérg ISRC
Code)

Numéro d'irdentité disque

Points Cue acluels (Start et fin, plage actuelle)
Cue 1, Cue 2 et Cue 3

(Internaticnral Standard Recording

Messages d'erreur:

Erreur

I+struction comprise, mais pas exéc.lable
Interrogation d'erreur

Message «'erreur sur cor-rdleur
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1.9.3 Sortie numérigue

La sortie numérigue dé.ivre toute 1'information disponi-
ble sur le CC, y compris les nformations additionnelles.
Eo plus des données musicales des deux voies, on a a d°s-
position toutes les informations des sovs-codes. Cette
sorlie permet doac 1'accés a 1'ensemble du contenu cu CO.
Pour ;lus d’informzzions, se reporter & 1a norme CEI
tc. 84.

a) Flux de données numériques

Les données a la sortie nunérique se présentent ea format
CEI seéric! avec une fréquence d'échantillonnage dc 44,1
kHz. Si 1'on modifie 1a vitesse de rotation du disque a
1'aide des touches VARISPEED [22], cela influence égsle-
menl e débit des données sur les sorties numériques.
L'unrté de base du flux de données est le SUB-FRAME. Cha-
que SUB-FRAML contient une valeur de lecture (AUDIO SAM-
PLE) pour un canal ainsi que quelques informations adci-
tionnelles. Un SUB-FRAME & une longueur de 32 bits. Les
deux SUB-FRAMEs composant chaque point de lecture (cana)
droite et gauche) composent ensemble un FRAME. Ces FRAMES
sont mis sériellement bout a bout et forment Te Tlux de
données en format biphase aux sorties numériques. lc fiux
de don~ées est donc une transmission 3 multiplexage dans
le temps des valeurs de lecture des canaux gavche et
droite. Le débit de données est donc de 2 x 32 bits «x
44,1 «Hz = 2822,4 kBit/seconde.

C1-dessous une tranche duv fiux de données.

FRAME 1 FRAME 2 FRAME 3

CHLI JCH2 [ CHL1 | CH2|CH1jCH2Z

SUB-FRAMES

b) Format numérique des données

_es paragraphes suvivants décrivent le codage et la con-
strtution d'un SUB-FRAME de maniére détaillée. Veuillez
lenir compte que le format de données décrit ici est le
format Consumer.

SYNC PREAMBLE

Cette premére partie d'un SUB-FRAME sert & la synchroni-
sathon et & 'a structuration des informations pour le ca-
ngd "C* (voir ci-dessous). 8 bits sont transmis dans le
SYNC PREAMBLE. Pour pouvoir transmettre un mot de 8 bits
dans Jes quatre bits du SYNC PREAMBLE, le format biphase
doit étre violé: pendant le SYNC PREAMBLE, deux bits sont
transmis pour chaque période Clock. On assure ainsi
qu’'aucun bit de données puisse imiter le SYNC PREAMBLE.
Le SYNC PREAMBLE peut admettre les trois valeurs M, W ou
B svec les sigmificalions suivantes:

SYNC PREAMBLE "M": marque le débul d'un SUB-FRAME
"canal 1"

marque le début ¢ un SUB-FRAME
"canal 2"

marque le début ¢'un bloc de données
du canal "C" (et le début du SUB-
FRAME "canal 1")

SYNC PREAMBLE "W™:

SYNC PRCAMBLE "8":

Pour chaque SYNC PREAMBLE, i) existe deux suites complé-
mentsires (complément de un). La suite est choisie en
fonction du bit de parité précédent, de maniére & ce que
1"état de 1a ligne de données change toujours pour le
premier bit du SYNC PREAMBLE.

Constitution d’un SUB-FRAME:
Un SUB-FRAME contient la veleur de lecture d'un des
cana.x, pour un porat de leclure. I1 comprend 32 bits et
11 est constitvé comme sait:

3it No 0 3Ja 78 27 28 31

SYNC AUX
PREAMBLE

AUDIO viu|C|e
SAMPLE WORD

lLSB HSBJ

SYNC PREAMBLE synchronisation, 4 bt

AUX information additronnelle, 4 bt
AUDIO SAMPLE WORD [1formation B8F, 20 bit

VALIDITY FLAG "V"  validité des données, 1 bit
“U"-Kana) vser-channel (sub-code), 1 D1t
“C"-Kanal crignnel-status, 1 bit

PARITY BIT “P” parite, 1 ot

dernier
état de ligne

Type Preamt’e 0 1

SYNC PREAMBLE "M~ 1110 0010 | 0001 1101
SYNC PREAMBLE "W* 1110 0100 | 0001 1011
SYNC PREAMBLE "8" 1110 1000 | 0001 0111

AUX

Ces quatre bits svec la désignalion AUX sont toujours a
zérao pour le A730. Pour d'autres appareils, ils peuvent
contenir une informztion supplémentaire ou étre vtilisés
pour une extension 8 24 bits de )'information 8F.

AUDIO SAMPLE WORD

L'information BF est transmise en représentation linéaire
a complément de deux, commengant avec le bit le moins
significatif (LSB). Si moins de 20 bits sont nécessaires

les bits surnuméraires sont des 2éros. Pour le A730, un
Audio Sample comprend toujours 16 bits, raisen pour
Taquelle les premiers quatre bils de 1'AUDIO SAMPLE (bits
8 & 11 ¢’un SUB-FRAME) sont toujours "0".

VALIDITY FLAG “V*

Le VALIDITY FLAG ne peut admettre la valeur "Q" que si
d'éventuelles erreurs de lecture ont pu étre corrigées
complétement. I) est a "1" si le muting a été activé cu
s1 on a di utiliser 1'interpolation (copie du flag
d'ecreur) pour la correction d'erreur.

Canal "y

Dans le cana)l "U" est transmis le sub-code contenant
essentrc’ Tement le marquage et le codage temporel de la
plage.
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Canal “C"

Dans le canal *C" (Channel Status), on transmet des
informations sur les données contenses dans le CD, en
partculier:

- le format des doanées enregistrées

- le procédé d’'enregistrement

- 1'utilisation de Jla gréaccentusation

- 1%indicat on du verrovillage de cop e numérique

PARITY BIT "P”

Jn bit de parité est formé pour la détectior des erreurs
de transmission et transmis avec les autres informati-
ans..e bit de parité est a "0" lorsaque le nowore de aits
{6u bit 4 au bit 30 compris) traasms avec "1" est pair,
sinon, il esi "1%,

c) Cadage

A 1'exception du SYNC PREAMBLE, les données sont transmi-
ses en format biphase. Pou~ chague période Clock, c¢n
transmet vn bit. Pour chaque Tlanc montant, an commence
le codage d'un bit, ¢e qui change & chaque fois le niveav
du signal de sortie.

Clock _ = _
@oes [T

Source coding 1

J1Jolo11]of
Channel coding —
(8iphase mark) | L_[_L_ I

La figure suivante rcatre le codage pour le SYNC PREAMBLE
"M". Veuillez noter que dans cet exemple, 7" a'y a pas de
rodification de oniveau dans le signal resultant aux
endroits marqués d'une *. C'est 1a ou le format biphase

est viole.
Clock —
(2 times bit-rate} _l_[_| | | ‘ | ‘ ‘ | | ‘ l | | |
— .
SYNC PREAMBLE "M" 11100010
L1
Chanoel coding 1 |_I_ |—|_
0 ———————J -——-—J {—
8it Boundaries [
U- [C- |P- | SYNC- -SB
Bit|Bit|8it| PREAMBLE "M” AUX
- SUB-FRAME 1 ->|<———— SUB-FRAME 2 -

d) Organisation des données du canal "C"

L'information du canal "C" est formée & partir de tous
Yes bits "C" des SUB-FRAMEs qui se suivent. L'organisa-
tioa des dcrnées du cana)l “C’ est indépendante de celle
du cana’ "J", le début d'un bloc de données du cana) "C"
commengant avec le début d'un SYMBOLE DE SUBCODE (voir
exemple),

On utilise le SYNC PREAMBLE pour 1s structuration du ca-
nal “C". Le premier SUB-FRAME d'un Bloc de données de ca-
nal "C" est marqué par le SYNC PREAMBLE "B", alors cue
pour les autres SUB-FRAMES, le SYNC PREAMBLE a les va-
Jeurs “M" ou "W'. Un blo¢ de données de canal "C" con-
prend les bits de canal "C" de 384 SUB-FRAMEs, ou 192
FRAMES. I1s transmetitent 192 bits de données du canal
“C", car les deux SUB-FRAMEs d'un point de lecture conti-
epnent toujours un ndme bit “C". Ces 384 SUB-FRAMES con-
tiennent avussi les Dits de 32 SYMBOLES O£ SUBCOOE (32 «x
12 bits = 384 bits, voir descriptior du canal "U".

La figure ci-dessous montre _a composition d'un bloc de
donnges de canal “C". 16 bits sont représentés par ligne
(0...15), le bloc complet comprenant 192 bits. Tous ‘'es
¢hamps vides soat rem:is par des zéros.

01 2 3 45 6 7 8 9131112131415

0 | CONTROL 0 0)1 6000 O0O0O00OD 16

¢ 6 0 6/0 0 0 000000 D 32
48
176
192

©

Les divers champs ont la signification suivanle (pouvr
node =):

Bit 0:
Bi- 0 : 0 870¢ de dannées du canal "C" utidisé
pour formatl Consumer
git & = 1: 8loc de données du canal) "C" utiliseé
pour format professiornel
CONTROL: Byts 1...5, sv bit Q = 0
Bits 1 2345
0XxX000 ¢ canaux BF sans priéaccentuation
0X100 2 canaux BF avec préaccent. 50/15 us
0X010 I—réservé
0x110
DXXX1 Réservé pour BF 4-canaux
1 X000 Doanées numériques
1X1XX réservé
1 XX1X ]-
1XXX1
X0 X XX Copre numérique pas 2e"mise
X1 XxX Copie numérique permse

8its
Madus 0

{—réservé

= Q= O
—_—_0 0O~
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CATEGORY CODE: Bits 8...15

Bits
8 yi 15
00000000

100000¢C0O

01000000

Depuis le bit 16,

format général 2-canaux (format de
base)

AUDIO SAMPLE = complément de deux, 20
bits par AUDIO SAMPLE, le bit 27 est
le MSB, bits non utilisés = "Q"
Accentuation = Bits CONTROL 3 et 4
Canal "L" pas utilise (toujours =

Des bits auxailiaires peuvent étre
uti111sés pour 1'extension de 1'AUDIO
SAMPLE, sinon = "0"

VALIDITY FLAG est optionnel, s1 pas
utilisé = "0"

Les bils de canal "C" des canaux
gauche et droite pour vn point de
Tecture sont identiques, a 1'excep-
tion de ceux d'un CHANNEL NUMBER

Les bits CONTROL de canal "C" doiver:
étre copiés depuis la source

format 2-canaux Compact Disc digital
audio (format du A730)

identique en principe au format de
base

AUDIO SAMPLE = complément de deux, 16
hits par AUDIO SAMPLE, le bit 23 es:
le MSB, bits non utilisés = "Q"

Bits auxiliaires = “0"

Le canal "U" contient des subcodes
Les quatre bits CONTROL du canal sub-
code "Q" doivent étre copiés dans les
bits CONTROL 0...3 du CHANNEL STATUS
CONTROL, bits 4 et 5 sant "O"

format 2-canaux PCM encoder/decoder

identique en principe au format de
base

AUDIO SAMPLE = complément de deux,
14/16 bits par AUDIO SAMPLE, les bits
21/23 est le MSE, bits non utrlisés

= *0"

Bits auxiliaires = "0”

Les bits 2 el 3 des bits CONTROL du
cana” "C" doivent c¢:ire copiés depuis
la source (inversés)

tous les autres bits sont mis & zéro.

e) Organisation des données du canal “U"

La description suivante pour 1'organisation du canal "U"
est valable pour le format "Z-caneux Compact Disc digital
audio" (spécifié par 10000000 dans le canal "C"), qui est
utilise par le A730.

L'information ce subcode est formée de to.s les bits "U"
des SUB-FRAMEs qui se suivent. L'organisation du canal
"U" est indépendante de celle du cansl "C", le début tou-
tefois d'un SYMBOLe DE SUBCODE (canal "U") coincidant
avec le début d'un bloc de données (384 bits) du canal
"C" (voir ci-cessous) A pertir du SUB-FRAME contenant .n
AUDIO SAMPLE, te subcode est structuré comme suit

- 22 oi1ts de canal "U"
SYMBOLe DE SU8SCODE
- 98 SYMBOLes de SUBCODE forment un FRAME DE SUBCODE

- 75 FRAMEs de SUBCODE correspondent a une seconde

(de 12 SUB-FRAMEs) forment un

1 2 3 . 10 111 12 bitls
bttt - - - —f——F—+ canal "’
1 2 3 4 5 96 97 98 SYM30Les
+—+—t—t----- - de SUBCOOE
1 2 3 4 73 74 75 FRAMEs de
L — { f----- | { SUBCODE
[27 1 seconde >
Remargue. Lors de 1'entrée de points Cue, on peut
spécifier comme plus petate unité le
nombre de F€RAMEs dans la seconde. Ces
FRAMEs  correspondent  aux  FRAMEs DE

SUBCODE définis 1ci.

Un FRAME DE SUBCODE (1/75e s) contient 98 x 12 = 1176
bits d'information de subcode, desquels 98 bytes (1 byte
= 8 bits) sont transmis. On n'utilise donc pas la densité
de données maximale. De ces 98 bytes, 96 sont a disposi-
tion pour des informations relatives su pragrzmme, les 2
bytes restants servant & la synchronisation tLe débit du
canal "U" est wonc de 75 x 98 bytes = 7350 Lytes/s.

Un FRAME DE SUBCODE est structuré comrme suit (voir exem-
ple et figure ¢i-dessous): i1 est introdvit par un mot de
synchranisation composé <'au moins 16 bits “0". Suirvent
ensuite les mots de données de subcodes, composés chaque
fois d'un bit de start, état logique "1" et de sept bits
nommés Q, R, S, T, U, Vet W. Un bit de pause P, égale-
ment contenu dans le CD, n'est pas 1iransmis. ('écart
entre deux bits de start ne doi1t pas étre inférievur & 8
bits ni supérieur 3 16 bits. Les bits surnuméraires sont
remplis avec des "0". Scuvent, Te début d'un SYMBOLE DE
SUBCODE (12 bits de subccues) coincide avec le bit de
start d'un mot de subcoce et Tes 4 bits d'information de
svbcode sont remplis avec des "0".
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1 2 3 4 S5 6 7 8 9 10 11 12 SUB  SYN AUX  AUDID SAMPLE WO3D vV u ¢ °
FR
o 0 0 2 O ¢ O O O O 0 O~ 12 Nr
c 0o 0 0 0 0 0 0 0 0 0O O0F 24 1 8 Q000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX Q 0 <CIL P
- - 2 W 0000 Q000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 0 C\R ¢
S QL Rl S1 Tl U1 V1 W1 0 0 0O 0O 36 3 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 0 C2L P
~ 4 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 O CZ2R P
1 Q2 R2 §2 "2 U2 v2 w2 0 0 0 O a8 5 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 O C3L P
6 W 0000 Q000 XXXX XXXX XXXX XXXXx 0 Q C3R P
7 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 O caL P
. 8 W 0000 Q000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 O CaR P
1 Q96 R96 S96 T96 U6 V96 H96 O 0 0 ¢ 1176 9 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 0 CSL P
. 10 W Q000 0000 XXXX XXKXX XXXX XXXX O 0 CoR P
o 00 0 0 0 0 0 O D O O 12 11 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXXx O O C6L P
12 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 O C6rR P
o ¢ 0 0 0 ¢ O O O 0 0 0O0* 29
13 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XxXx 0 0 c7L P
1 Q1 Rl S1 T1 Ul v: W1 1 Q2 RZ S2& 36 14 W Q000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 0 C7R P
15 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX X¥Xx 0 O caL P
T2 U2 v2 w20 ¢ O O 0O 0 C 0 a8 16 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O O C8R P
= 17 M 0000 Q000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 O 9L P
1 Q3 R3 S3 T3 U3 v3 w3 0 0 0 O 60 18 W 0000 0000 xXXx XXxx Xxxx xxxx 0 Q0 C9R P
19 M 0020 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 0 ¢cioL P
6 0 0 0 1 Q4 RI S4 T4 WA V& Wé# 72 20 W 00C0 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 O CI10R P
21 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXX O O CliL P
1 Q5 RS S5 T5 US v5 ws O O O O 84 22 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX X%XX 0 0 CllR P
23 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXxx 0 O Ci2L P
24 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 0 Cl2R P
25 ™ 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 1 CI3L P
*  Subcode synchronisatron word 26 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O Q1 CI3R P
& Hinimal word spacing 27 M 0000 0QOQ XXXX XXXX XXXX XxxX Q@ Rl Cl4L P
@ Maximum word spacing 28 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX Q0 S1 Cl4R P
79 M 0000 D000 XXXX XXXX XXXX XXXX O T1 Cl5L P
30 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 Ul C15R P
f) Exemple 31 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O V1 Cl6L P
32 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 Wl Cl16R P
L‘exemple svivant montre le détall complet du débit pour 33 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 0 Cl7L P
le format "2-canaux Compact Disc digital audio”. Les SUB- 38 W 000C 2000 XXXX XKXX XXXX XXXX O 0 C17R P
FRAMES sont disposés comme des tabelles, si bien que les 35 M 000C 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX Q0 O Cl18L P
données transmises dans les caraux "C" et "U” sont dans 36 W 0000 O00QO XXXX XXXX XXXX XXXXx 0 0 Cl18R P
Jes mémes colonnes. Sont représentés e debut d'un bloc _
de données ainsi que 13 limite entre celui-¢i el le bloc 37 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 1 Cl9L P
de données suivant. La premiére colonne désigne le numéro 38 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 Q2 C19r p
gu SUB-FRAME & 1'intérieur du bloc de données de canal 39 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 Rz C20L P
"C". La numérotation va de 1 o 384 (2 x 192), cor- a0 W 0000 000D XXXX XXXX XXXX XXXX 0 S2 C20R P
respondant aux 192 FRAMEs d'un bloc¢ de données. Les a1 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0O T2 Cz21iL P
données BF sont représentées par des "X, ce qui indique 42 W 0000 00DC XXXX XXXX XXXX XXXX O U2 C21R P
qu'elles ogevuvent oprendre des vaieurs quelcongues et 43 M 0000 0007 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 vz (C22L P
qu'elles n'ont ici aucun intérét.Dans le canal "U", on 44 W 0000 000C XXXX XXXX XXXX XXXX 0 W2 C22R P
reconnait parfaitement le mot de syanchronisation initial, 45 ¥ 0000 000C XXXXx XXXX XXxX XXXX 0 0 C23L P
les bits de start et les mots de doanées proprement dits 46 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O @ C23R P
(bits Q...W pour les mots de données 1, 2 ..., 30, 31, 47 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 0O C24L P
. ) Remarquez lout ¢'abord qu'va FRAME DE SUBCCDE dans 48 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 0 C24R P
le canal “U” (= 1176 bits) s'etend & travers plusieurs
blocs de données de canal "C". Deuxiémement, le début du 373 ¥ 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O 1 Cig7L P
bloc de données de canal "C” (ClL, Cl1R, ...} et du FRAME 374 W D000 0000 xXXX XXXX XXXX XXxX 0 Q30 C187R P
Cz SUB CORE coincident fortuitement, ce qui n'est pas le 375 ¥ 0000 0000 XXXX XXXX XXKX XXXX 0O R30 Ci88L P
cas normalement. 376 W 0000 0000 XxXXXXx XXXX XXXX XXXX 0 S30 Ci88R P
377 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX © T3Q Cl89L P
378 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O U30 C189R P
379 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O V30 C190L P
380 W 000C 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O W30 C190R P
381 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O O Cig9lL P
382 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXXx 0O 0 CI91R P
383 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0O Q Ci92L P
384 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O O CI19ZR P
1 8 0000 TO0Q XxxX XXXX XXXX xXxX 0 O cliL P
2 W 0000 Q000 XXXX XXXX XXXX XXXX 0 Q31 CirR P
3 M 0000 COO0D XXXX XXXX XXXX XXXX O R31 C2L P
4 W 0000 0000 XXXX XXZX XXXX XXXX O S31 C2R P
5 ™M 0000 0000 XXXX XXxx XXXX xxxx Q 7T31 C3L P
& W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX XXXX O U31i (3R P
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2 INSTRUCTIONS DE DEMONTAGE
TABLE DES MATIERES Page 2.1 INDICATIONS GENERALES
2. INSTRUCTIONS De DEMONTAGE F 2/1
2.1 NDICATIONS GENERALES F 2/1 Attention: Avant d'Oter des parties de boitier et ccs
2.1.1 Dutillage necessaire F 2/1 sovs-ensembles électriques, 1'appoareil doit
2.1.2 Remontage F2/1 élre sépare du réseav d'aiimentation.
2.2 FACE AVANT F 2/2
Remarque:
2.3 ENSEMBLES ELECTRIQUES DE LA FACE AVANT F 2/3 w lors de travaux sur les composants éleclroniques,
2.3.1  SERVC B0OARD 1.630.051 £ 2/3 veiller a observer les directives concernant 13 mani-
2.3.2  KEYBCARD 1.630.050 1 2/3 gulation des composants MOS données au début de la p-é-
2.3.3 ENCODEUR DE RQUE CUE 1.630.010 £ 2/4 sente documentation de service.
2.3.4  SWITCH BOARD 1.630.053 £ 2/4 m Pour éviter des dégats sur les coinecteurs lors du
2.3.5 HMAUT-PARLFUR 71.01.0162 F2/4 montage et du démontage, ceux-ci doivenl élre rangés
dans les logements prévus sur le boitier et sur les
2.4 MECANISME CD-ROM 1.630.010 VAR pieces de montage.
25 BOITIER F2/6
2.9.1 Sé&lecteur de teasion d'alimeotaron F2/6 2.1.1  Opti)lage aécessaire
2.5 2 Fusible primaire F 2/5
2.9.3 Fusibles secondaires £ 2/6 m } tournevis cruciforme ....... .. ... ... grandeur 1
m | -“ournevas cruciforme ... . ....... .. . granceur 2
2.6 ENSEMBLES ELECTRIQUES DU BOITIER F 2/7 m ! tournevis ... .. . ..., . grandevur 0
2.6.1 LINE AMPLIFIER BOARD 1.630.052 F 2/7 Bl BOURNBYIS . ivs  saiesumms o s e § mil mae e 54 grandeur 1
2 62 MAIN BOARD 1.630.052 F2/8 m ) olournevis L.l Lo L. graadeur 2
2.6.3 Module de raccordement sectevur 89.01.4001 F 2/9 m} tournevis ... a0 L L grandeur 3
264 Transformateur 1.630.056 F2/9 m des brucelles
m 1l clé pour vis & si1x pans creux “Irbus” .. grandeur 1,5
a ]l clé pour vis 3 six pans creux “lrbus" .. grandeur 2
m ] clé pour vis 3 six pans ¢reux “Inbus" .. grandeur 2,5
mlclé 3 fourche ....... ... L. ouverture 5
Recommandation: Placer un tapis mousse s. la place de
travarl pou- éviter des griffures sur le
boitier.
2.1.2 Remontage
Le remontage se fait logiquement dans le sens inverse :fu

démontage décrit ci1-aprés, en observant les conseils de

nonlage donnés.
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2.2 FACE AVANT

-> fig. 2.1, 2.2

m Oter les garlies en bois, en dévrssant les deux vis
tatérales

m Fermer 13 trappe de chargement et poser )'appareil sur
la table, face frontale contre le bas

m _ibérer )a plaque fronia ¢ en dévissant les 6 vis [1].
Taurner soigneusemenl 1'appareil sur ses pieds, du cdte
sir lequel les cables de connexion vers 1s face
frontale ne sont pas sollicités

m Si un démontage plus conséquent est nécessaire:
m Oter Jes connexions svivantes:

- Cdble plat [2] SERVO BOARD -> MAIN BOARD

- Cable plal [3] KEYBOARD -> MAIN BOARD

- Céble de masse noir (4] sur le foad du boitier
B Séparer la plaque froriale dv boitrer

fig. 2.1

fag. 2.2
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2.3 ENSEMBLES ELECTRIQUES DE LA FACE AYANT

2.3.1 SERYO BOARD 1.630.051

=% £ig 2.3
m Oter 1a plaque frontale (chapitre 2.2)

Attentian:

m Avant d'Oter Tles connexions Flexprint le curseur du
couplage (sur le SERVO BOARD) doit étre déplacé contre
le bord du circuit, afin de libérer les contacts.

m Eviter de touctcr les contacls Flexprint délicats. A
court-circuiter avec un ¢lip de contact.

m Oter Tes connexions suivanzes:
- Cable [5] SERVO BQARD -> SWITCH BOARD
- Cable [6] SERVO BOARD -> contact du couvercle
- Cable [7] SERVO BOARD -> haut-parleur-moniteur
- Céule [8] SERVO BOARD -> verrouillage de trappe
- annex1on Flexpraint [9] SERVO BOARD -> mécanisme CD-
ROM
- Connexion Flexprint [10] SERVO BOARD -> mécanisme CD-
ROM
m Libérer Yes 4 vas [11] et sortair le SERVD BOARD (c1-
1nclus le pied metallique et la couche d'isolation
callée av 3oard)

Pour le remontage:

= Avant de visser le SERVO BOARD, 'a cornexion Flexprint
[107 entre 1a couche d'isolation du circuit et le pied
métallique doit étre sortie.

m Retablir soigneuscient les connes-ons F exprint [9] et
[10]. Ne jamais toucher les contacts des connexions
Flexpraint!

2.3.2 KEYBOARD 1.630.050

-> g, 2.4
m Oter 12 plaque frontale (chapitre 2.2)
m Libérer les 9 vis [12] sur le KEYBOARD et enlever le
circurt (ci-inclus une couche de protection coilée au
Board)
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2.3.3 ENCOOEUR DE ROUE CUE 1.630.010

-> fig. 2.5, 2.6
m Qter la plague frontale (chapitre 2.2)
a Cier les connexions svivantes:
- Connecteur iso0lé blanc [13]) de 1'encodeir- ¢e roue Cue
-> Pin 1 du KEYBOARD
- Connecleur isolé noir |24] de ~‘encodeur de roue Cue
-> Pin 2 du KEYBOARD
- Connecteur isolé violel f15] de 1'encodeur de roue
Cue -> Pin 2 du KEYBOARD
-> Pin 3 du KEYBOARD )
m I'nlever le volant en alumiaium en libérant 1a vis noyée
16
| Eétg composants, Titérer les 3 vis (17, el enlever
1'encodeur de roue Cue

(16]

fig. 2.5

fig. 2.6

2.3.4 SWITCH BOARD 1.630.053

5> fig. 2.7

Oter la gplague frontale (chapitre 2.2) (197 [18]

Oter les connexions suivarses

- Céble 18] du SWITCH 80ARD -> SERVO BOARD

m Libérer les 2 vis [19] et enlever le circuit SWITCH
BOARD

2.3.5 MAUT-PARLEUR 71.01.0152

- fig. 2.7

Oter l1a plaque fronta.e (chaprire 2.2)

Oter les conrexions suivantes:

- Cdble jaune ([20] hauvt-parleur (a3 gauche) -> SFRVD
BOARD

- Cable brun {21] havt-parleur (A droite) -> casqre

m Oesserrer 1égérement les 2 vis [22] et écarter la tdle

de fixaticr. Enlever le naut-parleur 71.01.0152

fig. 2.7
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[8]

.4 MECANISME CD~ROM 1.630.010

-> fig. 2.8, 2.9
Oter 1a plagee frantale (chapitre 2.2)
Enlever le SERVQ BOARD (CHAPITRE 2.3.1)
Oter “e¢s deux ressorts a houdin 23]
Libérer les 4 vis imperdables [24]. Enlever le boitirer
du mécanisme CO-ROM
Oter les 3 vis (2 noyéos [25] et 1 & téte ronde [26]).
Enlever le mécanisme CD-ROM

Attention:
m 1 tournant le bBoitier duv mécanisme CD-ROM, veiller 3
ne pas plier ou abimer les connexions Flexprint.

fig. 2.8

f19. 2.9
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2.5 BOITIER

2.5.1 Sélecteur de tension d‘alimentaion

-> fig. 2.10
m Déclencher 1'appareil et débrancher le cdble réseauv
m A Vaide d'un fourrevis, amener & soi le module
sélecteur de tension |27] situé sur la face arriere

Pour le remontage:

® Replacer le module sélecleur (e maniére a ce que Ssa
position corresponde avec la tension sectcur: marquage
par fléches ><

2.5.2  Fusible primaire

-> fig. 2.10
] gémonter le module sélecteur de tension (chapitre
.5.1)

m Le fusible primaire se trouve dans ce aodule

Valeurs de fusible:

100 ... 140 vV AC: T S00 mA / 250 v (SLOW)

200 .. 240 V AC: T 250 mA / 250 V (SLOW)
2.5.3 Fusibles secondaires fig. 2.23

QOter *a plaque frontale (chapitre 2.2)

m .es 4 fusibles secondaires sont accessibles sur le MAIN
80AR0D

m les fusibles secondaires peuvvent &tre remplacés en

s'aidant de brucelles
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2.6 ENSEMBLES ELECTRIQUES DU BOITIER

2.6.1 LINE AMPLIFIER 1.630.052

-> g, 2,10
m Oter 15 plaque frontale (chapitre 2.2}
m Oter les connexions suivantes:
- Cable [28] _INE AMPLIFIER -> MAIN BOARD
- Cable [29] LiNE AMPLIFIER -> MAIN BOARD
- Cat'e [30] PRISES CINCH BOARD -> MAIN BOARD
m Libérer “es 4 fixations 3 encliqueter [317




F2/8

2.6.2 MAIN BOARD 1.630.052

-> fig. 2.12, 2.13, 2.14

® Oter 12 plaque frontale (chapitre 2.2)
Enlever Je LINE AMPLIFIER (chapitre 2.6.1)
Oter les connexions suivantes:

Li

Cable (32]) MAIN 80ARD -> transformateur

Céble plat [33] MAIN BOARD -> connecteur PARALL:I.
REMOTE

Cible plat (349] MAIN BOARD -> connecteur Bus
SMPTE/EBY

Céble [35] MAIN BOARD -> prises BNC

Enlever entiérement e cdble (36] MAIN BOARD

bérer 9 vis [37]

Effectuer une rotation vers )3 gacche au centre des
trois prises XLR (38 en ulilisant un tournevis fin

Li

bérer et ater les 2 vis [39) de 1'interface AUXILIARY

Enlever 1e MAIN BOARD (refroidisseur comcris)

fig. 2.12

fig. 2.14
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2.6.3 Module de raccordement secteur 89.01.4001

-> fig. 2.15, 2 16
m Oter 1a plaque frontale (chapitre 2.2)
m Oter les cosnexions suivartes:
- Cable de nasse jaune/vert [40] sur Te modulr raccor-
cenent réseau
- "es 4 connecteurs solés [41] entrée secteur ->
transformateur; suvite (indiquée) du hau: vers le bLus.
- bleu
- gris
- violet
- brun
Oepuis la face arriére "-bérer et dter les 2 vas [42]
du raccordement secteur. Sortir le module de raccor-
deient secteur.

2.6.4 Transformateur 1.630.056

-> fig. 2.15, 2.16

m Oter 1a plaque frontale (chapitre 2.2)
w Oter le module de raccordement secwcur (cha;itre 2.6.3)
m Oter "os connexions suivantes:

- Cabie [43) transformateur -> MAIN BCARD
m Placer 1'asppareil sur le ¢oté et le caler, de maniere a

ce que le transformateur soit mis vers le bas
®m Libérer les 4 vis [44] du fond du boitier
w Sortir le transformateur & la main 1 'bre

Attentian:
m Ne pas perdre les 4 plaquettes tarzidées du trans-
formateur.

Pour le remontage:
Replacer les plaquettes taraudées sur ‘e transformeieur
et nsérer les vis Jlorsque .'appareil es. encore
deboul.

fig. 2.16
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3 DESCRIPTION OU FONCTIONNEMENT A730
TABLE DES MATIERES Page

DESCRIPTION DU FONCTIONNEMENT A730 F 3/2
3.1 MAIN BOARD 1.630.052 F 3/2
3.1.1 Régulation des tensions d’alimentation F 3/2
3.1.2 Systémes de processeurs F 3/3
3.1.3  Traitemeat numérique de¢ Signal £ 3/4
3.1.4  “iltrage numérigue F 3/4
3.1.5 Conversion numérique/analogique F 3/5
3.1 6 Réglage des niveaux des sorties variab'cs

et cu casque F 3/5
3.1.7 T&lécommande paralléle € 376
3.1.8 Iaterface sériel'e F3/6
3.1.9 Début de modulation F 3/7
3.1.10 Génération WCLK F 3/7
3.1,11 Génération c ock avec PLL {pour VARISPEED)

Ou quartz F 377
3.2 SERVD B0OARD 1.630.051 F 3/8
3.2.1 Commande de courant de faisceau laser F 3/8
3.2.2 Préamplification de signal HF F 3/9
3 2.3 Processesr de signal F 3/9
3.2.4 Régulation de focalisation F 3/9
3 2.5 Régulation radrale F 3/10
3.2.6  Automatic Gain Control F 3/10
3.2.7 Régulation du moteur de disque F 3/10
3.2.8 Verrouillage de 1a trappe de disque F 3/10
3.3 KEYBOARD 1.630.050 F 3/1)
3.3.1  Interrogation du clavier F 3/1:
3.3 2 Roue Cue F 3/11
3.3.3 Affichage LED F 3/
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fig. 3.1
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La description de fonctionnement Qui suit est divisée en
tro‘s sections suivent les circuits MAIN BOARD, SERVO
BOARD et KEYBOARD. Le texte est complété avec les schimeas
réduits des circuits cancernés Les circuits scert
toujours désignés en majuscules (par ex. MAIN BOARD). 3»
1'on parle d'une partie située en dehors d'un circuit
directement décrit, on donne la référence correspondante
pour 13 collection de schémas de la fin du manucl ({par
ex. MAIN BOARD p.7)

3.1 MAIN BOARD 1.630.052 3.1.1 Régulation des tensions d'alimentation

Le MAIN BOARD regroupe lvs parties de circuit suivantes: -, fig. 3.2
Régulation des tensions d'almmeniatron Les tensicns d'alimentation (-5V,+12V,-15V) sont fixeées

- Systémes ¢g processeurs. par les régulateurs de tensior IC?3.. IC25. La tension
- processeur de contrdle d'alimentation +5V est généiée por le régulateur &
- processeur servo commutation L296, IC22, qui délivre également le signal

- Interface paral ele RESET pour les processeurs de conirdle et servo [C7 et

- Bus SMPT=Z/EBU (RS422) el "nterface 5232 IC35. L'alimentation +4V pour le SERVO 80ARD, signal S-5V

- Circuit VARISPEED et PLI est de plus f1 tré par L4.

- Génération WCLK Les diodes D5, 0& et 010 évitent un changement de

- Début de modulation polarité des tensions de sortie lors du déclenchement.

- Traitement numérique de signal La tension d'alimentation est amenée au circuit Mute por

- Filtrage numé-ique D13 et Dl4. En cas de coupure de tension sur le

- Conversion numérique/analogique transformateur, les deux relais X1 pour les sorties FIXED

- Réglages de niveaux: (sur le MAIN B0ARD) et po.” “es sorties LINE {sur le LINE
- hauz-parleur-moniteur AMP_IFIER) tomben: de maniére anticipée par le circuit
- soriic réglable Mute. Les deux relais peuvent également tomber & partir
- casque Ze Q30 du processeur serva.

A 1'enclenchement, R51 et C202 provoquent une attraction
retardée des deux relais Kl. On évite ainsi des
craquements 3 1'enclenchement.
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3.1.2 Systémes de processeurs

= fig. 3:3, 3.4, 3.5

Le systéme de processeurs est composé de deux pro-

cesseurs:

- Jn processeur de contrgle IC7 avec EPROM IC3 et RAM IC4
comme mémoire externe adinsi que les ports €/S
1C9...1C18, IC71

- un processeur sc-vo IC35 avec EPROM 1C33 et RAM IC34
comme mémoire exterre et “es ports €/S 1C29...1C32.

Les deux processeurs communiquent entre eux par les

lignes de signal ACK, ATTN et PDO...PO7 (PBUS).

Le processeur de contrdle a un acces drrect sur la roue
Cue (signa) O0QIAL, dv KEYBOARD) et sur Je Serial
Communication Contro™ler IC5 (MAIN BOARD, 0.8) par “es
signaux RXORDY/TXROY, </W, CINTO. Avec les adresses de
contrdle CA13 _.CA15, les signa.x de sélection pour les
ports sont générés a 1'arde de 1C20, IC21, ICzo, IC27 et
1C46.

Le processeur servo a un acces direct aux 1C servo
TOA8808 et TDABB09 (SERVO BOARD) par les lignes TL, SI/RD
et RE-DIG ainsi qu'av circuit décodeur 1C6& (MAIN BOARD,
p. 5) par le signal QRA. Les signaux de sélection sont
générés par les adresses servo SAL13.. SAlS dans IC36,
puis acheminés aux ports E/S.
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3.1.3 Traitement numérique de signal
=) fi g 3 6

Le signal HF f1ltré par un passe-bande (R1, C8, Cl1) est
divisé en données audio et en subcodes par le circuit
décodeur i1C&. Un PLL intégré (avec R8, R9, R10, R13, R14,
C10, €28, C29, Q1) régénére le signal d'horloge pour les
données audio et subcodes.

De plus, IC6 est responsable de la
correction d'erreurs, la RAM servent i¢i
termédraire

Les dornées cocs subcodes (QDA, QRA, QCL) et le Word Se-
Tect (SWAB/SSM) sont amenés au microprocesseur (QRA di-
rectcrent, les aulres signaux par les ports ¢ et 5). Le
signal DELY commute 1'atténuation des aigués des ampli-
ficateurs analcceiques en présence d'un disque enregistré
avec préaccentuvalion,

détection et de la
de mémoire 1n-

3.1.4 Filtrage numérique

-> fig. 3.7
Le cavalier J7 (MAIN BOARD, p.7) permet de relier IC19
par XSYS sur 1'oscillateur a quartz (11,2896 MHz) ou au
PLL (pour le mode VARISPEED). IC19 contient les circuits
pour 1'interpalation linéaire de Jusqu'a 8 v<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>